







TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS 
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Da alas a tu cerebro 


-MÁS 
BRAIN TRAINING" 


del Dr. Kawashima 
¿Cuántos años tiene tu cerebro? 
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Más Brain Training.- Sigue entrenando tu mente con la nueva entrega del Dr 
Kawashima. Más Brain Training te propone continuar tu programa de entrenamiento 
con nuevos y divertidos retos. ¿Te atreves? 





ie Touch? Generations 


PARA NINTENDO DS 







Nintendo DS amplía las fronteras de los videojuegos y de cómo se conocen 
hasta ahora, pone al alcance de todo el mundo nuevas formas de entretenimiento 


para todas las generaciones. Abre tu mente y acepta el reto: 


WWW .TOUEHGENERATIONS.ES 





E English Training. DISPONIBLE. 








How to improve your english? English Training escucha y corrige tu pronunciación gracias al 
micrófono y además te propone ejercicios adaptados a tu nivel. Exponte al idioma más útil del 
mundo de la forma más divertida. 








Reta a tu cerebro antes de que sea tarde. Rejuvenece tu mente y pon en forma tus neuronas 
a través de diversos juegos mentales. Descubre cuántos años tiene tu cerebro. 








Personaliza tu mundo en tiempo real. Podrás recorrer todo el mundo de Animal Crossing 
a través del modo Wi-Fi. Traspasa la pantalla y entra en la comunidad virtual que 
ha hecho historia. 





Pon a trabajar tu materia gris. Cinco categorías de juego en las que tendrás que responder 
lo más rápido posible y donde serás evaluado en función del tiempo de reacción y respuesta 
acertada. 














Los clásicos siempre permanecen. Los mejores juegos de mesa y de salón para disfrutar solo o 
con amigos compartiendo una única tarjeta de juego. También podrás competir contra otros 
jugadores a través de la función “descarga DS” y competir con gente de todo el mundo gracias 
a la conexión Wi-Fi de Nintendo. 42 juegos de siempre para llevar contigo. 
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EDITORIAL 





MANUEL 


DEL CAMPO 


Director de 
Hobby Consolas 
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EL AARA 
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e-mail: manuelGaxelspringer.es 





os han llegado un puñado cartas últimamente (en el 
Teléfono Rojo de este mes publicamos una de ellas) 
en las que algunos de vosotros os quejáis de que los 
juegos de ahora, sobre todo los de acción y aventu- 
ras, ya no son como los de antes. Venís a decir que 
los desarrolladores se centran cada vez más en los 
aspectos técnicos y se olvidan de trabajar más en el argumento, la imagi- 
nación en el desarrollo, la abundancia de situaciones que pongan a prueba 
el ingenio del jugador. Pues bien, yo estoy de acuerdo con la respuesta que 
da Yen a este lector. No os falta razón. Es cierto que en los últimos años se 
ha producido una cierta tendencia a repetir esquemas en la mecánica de 
los juegos, buscando más 

sorprender por las innova- 

ciones técnicas que han ido 

posibilitando la aparición 

de consolas cada vez más 

potentes, que por argumen- 

tos realmente originales 

o desarrollos plagados de 

situaciones sorprendentes 

que nos hagan estrujarnos 

el cerebro. Por eso nos parece tan interesante el reportaje que os hemos pre- 
parado este mes y que ha merecido nuestra portada. Hemos decidido hur- 
gar a fondo en las propuestas que nos están preparando los programadores 
dentro del género acción/aventura -tomando como muestra los cuatro jue- 
gos más representativos y esperados- para descubrir qué es lo que realmente 
va a suponer el salto a esta nueva generación de consolas, más allá de los 
esperados adelantos tecnológicos. Y, como veréis, sus explicaciones tienen 
buena pinta. Parece que estos juegos van a cuidar a tope todos los aspectos. 
Y es que no veo por qué los alardes gráficos tienen que ser incompatibles 
con la creación de historias y desarrollos elaborados. 
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UNCHARTED: DRAKE 'S FORTUNE - PS3 





ASSASSIN “S CREED - XBOX 360, PS3 





ALONE IN THE DARK - XBOX 360, PS3 


LOS OBJETIVOS DE 
HOBBY CONSOLAS 
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Subdirector 
jabadSaxelspringer es 





Mientras 
media España veía al gran 
Nadal ganar Roland Garros, 
en tos descansos aprendía 
tas distintas propuestas 
de las consolas actuales 
Habia anuncios de Corretja 
| jugando a «Wi: Sports», 
otros enseñaban el realismo 
| gráfico de «Virtua Tennis» y 
| también se veia la propuesta 
| 





portátil de «Smash Court 
Tennis». ¡País de jugones! 





Jefe de sección 
davideaxelspringeres 


Js hi Decid 
adios a los caballeros 
andantes y a los tíos 
cachas que no sufren un 
rasguño. Los personajes 
de los videojuegos han 
evolucionado, y si no me 
creéis echad un vistazo a 
las aventuras de nuestro 
reportaje: arqueologos 
accidentados, inmigrantes, 
miembros de una secta... un 
grupo de lo mas pintoresco 





Redactor 


daniel Baxelspringer.es 


Je . En la 
semana del 3 de junio, Wh 
vendió casi 70.000 unidades 
en Japón, mientras que PS3 
sólo colocó 9.000. Esta es una 
muestra de que a PS3 no le 
va tan bien como le gustaria 
Alí piensan que el producto 
es caro. Estoy seguro de que 
venderá mucho cuando baje 
de precio pero... ¿no debería 
Sony hacer esa rebaja ya, 
aunque sea un poco 


TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada mes 
toda la información que necesitas para estar a la última en 
el mundo de los videojuegos. 

RIGOR E INDE! :NCIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos que 
un juego es bueno [o malo) es porque estamos totalmente 
convencidos de que así es. Nosotros también compramos 
videojuegos y sabemos lo que cuestan... 


o MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, Hobby 
Consolas será la primera revista que hablará de ella. Si 
estás deseando ver las primeras imágenes de un juego, 
no dudes que las encontrarás aquí. Aunque tengamos que 
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremos los 


i primeros en ofrecerte las mejores noticias. 
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SUMARIO 


Los mejores juegos 
de 


Preparáos 

para un viaje 

alucinante, 

a AOS 

descubrimos 

ESEVE0IIE SUITE 

a arrasar en la nueva 
Fseneración de consolas. 
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22 ALONE IN THEDARK 


8 GTA IV ln 





PREESTRENO 


Terror bajo las 
aguas en Bioshock 


Resuelve el misteric 


de 


Sigue nuestras instrucciones 
paso a paso y conseguirás 
llegar al final de esta “novela 
negra” para DS. ¿Qué se 
oculta en el pasado de Kyle”? 


en página 
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Zona de Descarga Escaparate 
Todos los juegos descargables que han Películas, libros y mechandising relacionado 
aparecido este mes en internet con el mundo de los videojuegos 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 








¿HAY ALGO QUE ESTE HÉROE NO SEPA HACER? 


el heroe 
de los mil 


Ahora que Mario vuelve a calzarse las botas de futbolista en «Mario Strikers» para Wii, 
no ha dado por repasar todos los empleos que ha tenido el héroe de Nintendo en su 
trayectoria y, de paso, proponerle alguno nuevo ¡Y decían que era un “simple” fontanero! 


e 





Juego: Super Smash Bros Brawl y 
y ¡ en: N66, GC, Wii , S 
Ya se había buscado pelea con sus coleguitas : A | 

en Nintendo 64 y GameCube, pero esta vez 

Marito va a repartir estopa como nunca a base » > 


de saltos y punetes. Fijaos si se lo ha tomado 
en serio, que hasta los pantalones son realistas. 






290: Mario Power Tennis 
Ha aparecido así en: GB, GBA, N64, GC 
Los políticos se dedican al paddle, pero a Mario 
le gusta más pelotear al viejo estilo. Tanto le 
ha gustado que ha repetido en un montón de 
consolas. ¿Para cuándo raquetazos reales” en Wii? 


nU 












<< 


Super Mario Antivice Power Patrol 
¡Todos lados! Hasta en la 
teletienda los sábados por la noche 
Sí Mario fuera de esta guisa por el Reino Champiñón, 
ya veriais como las tortugas no fastidiaban más a los 
sirvientes de la Princesa. Podna tener minijuegos de 
poner multas, leer los derechos... ¡Mario policía, ya! 
















: Mario Sn 
a en: NES, GB, GBA, 
NóZ, 6c. 


Ni Tiger Woods, ni gaitas. Con lo 
acostumbrado que está Mario a 
colarse por los agujeros de las 
tuberías, colar la pelota en cada hoyo 


le cuele alguna trampa, claro está. 


» Mario SAoIS 
larecid : GC, Wi 


Es su aficion mas nueva y en la que 
muestra un aspecto más agresivo. 

En estos juegos participa en partidos 
rápidos de la Liga de las Estrellas... y de 
los champiñones, los items especiales... 
¡Menudos traliazos lanza el amigo! 


; : Doctor Mario 
do así en: GB, GBA, 
NES, SNES 


A saber dónde se saco el título de 
medicina, pero desde luego se le 
daba bien acabar con los bichitos que 
poblaban los puzles de este juego. 
Hace tiempo que no se pone la bata. 


pElaro Ear 
: SNES, GBA, DS, N64, GC 


Es sin duda el empleo “extraoficial” que más 
gusta a Mario. En cuanto nos despistamos 
coge su kart, llama a sus colegas y hala, a 
correr por los escenarios más coloridos. Eso sí, 
al próximo que nos lance una concha azul... 





está chupado. Siempre que Bowser no 


Todo el mundo está sano, suponemos. 








SUBEN 


que se ha quejado por la 
inclusión de su catedral 
como uno de los niveles de 
«Resistance: Fall of Man». 


Después de disfrutar de una 
primera demo en vivo” del 
juego, Rockstar anuncia el 
lanzamiento de un segundo 
traller para el 28 de junio. 


que no podrán conectarse a 
Internet gracias al sistema 
de seguridad de Microsoft 
para evitar la piratería. 


cuyo último juego para PS2 
no está a la altura de lo 
que cabe esperar de este 
personaje tan popular. 





Este mes llega «The 
Darkness» y pronto lo harán 
«Bioshock», «RE Umbrella 
Chronicles» y «Jericho». 


pues pronto disfrutaremos 
de nuevas ediciones de 
«Brain Training» tanto para 
Wii como para la portátil DS. El primero se retrasa 

hasta fecha indefinida y el 
segundo no aparecerá hasta 


mediados del año que viene. 


BAJAN 


VIÑETA CONSOLERA 


que volverá a imponerse en 
la nueva generación gracias 
a las nuevas entregas de 
«Juiced», «Need for Speed» 
y «Midnight Club». 





POR SIGNO 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 








un día... ¿Eeeh? ¿Qué es esa 
sombra? ¡Yaaaaaargh! 






Que para el «Dancing 
Stage» de Wii también 
usaremos los brazos. Por fin 
un juego de baile en el que 
hay que usar todo el cuerpo. 
















¿No tenías bastante con 
dejarte las piernas bailando en 
los anteriores? Vas a acabar 
deshidratado, muchacho. 


á ' 4 
A 
Que la gente me confunda 

con Manuel del Campo, 

porque tengo una camisa 


naranja igualita a la que él 
lucía en los Hobby Premios. 







Que a mi novia le gusten 
los juegos de terror como a 
mí. La de sustos que me da la 
tía en ocasiones. 








Pues tenías que ver lo que se 
pone al salir de marcha, tipo 
Fiebre del Sábado Noche. Ya 
no sabemos qué hacer con él. 






Pues ya verás cuando te diga 
que ha conocido a un chico 
más guapo que tú y que te deja 
tirado. ¡Eso sí que asusta! 








Que he encontrado mi 
regalo de cumpleaños y es 
una PlayStation 3. ¡Qué guay! 







Pero bueno... en mis tiempos 
regalaban una peonza o unas 
chapas en tu cumple. ¡Oh, no, 
estoy hecho un abuelo! 








Que salga el primer juego 
online para Wii («Mario 
Strikers Charged») y que 
encima sea de fútbol. 









¡Y que encima sea de Mario! 
Que hacía por los menos dos 
días que no veíamos otro juego 
protagonizado por él. 








Están apurando tanto, que 
ya se plantean meter a 
Enrique del Pozo y Lidia 
Lozano. ¡Se les da de miedo 
eso de pelear contra todos! 


Que por fin podamos 
enterarnos de lo que pasó 
en Silent Hill en nuestras 
consolas portátiles. 







Yo sé lo que pasó. Resulta que 

















. LA PREGUNTA 
!ynas/ , DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 





10 HC 





Y oIL 








Que Solid Snake salga 
en su nueva entrega un 
poco “abuelo”. ¿Qué será lo 
próximo? ¿«Metal Gear V: 
Inserso Mission»? 


Pues no estaría mal. Tendrías 
que esquivar a las palomas del 
parque a la vez que echas pan 
y bailas pasodoble con Otacon. 


Que Kratos se haga llamar 
espartano y no se junte con 
Leónidas y sus 300 hombres. 


Hombre, yo me hago llamar 
español y hay mucha gente de 
Torrelodones con la que no me 
junto. ¡Y no pasa nada! 


Que con todo el dinero que 
vale la PS3 no puedo hacer 
nada más que soñar con ella 
y me estoy volviendo loco. 


Loco te vas a volver cuando 

la tengas. ¡Qué gráficos! ¡Qué 
sonido! Uuuy, perdón que te 
pongo los dientes largos, je, je. 


Que saquen remakes de 
juegos tan recientes como 
«Ninja Gaiden» o «Las 
Crónicas de Riddick»». 


Qué quejica eres, coleguita. 


W La verdad es que 


Si 
este juego promete será por la 
historia, no por el control. 
Nightcrawler 


MW Pues la verdad es que no 
mucho. De todas formas 
tengo que decir que 


FEE f po. 2snmrda a: 
CCION (518 IDICHOO € É 


Amy PAraiecni AS 
IRDRY ELN HAS 








Total, ¿qué te va a tocar pagar 
por el mismo juego? ¿Sesenta 
eurillos de nada? Pché. 











Que con lo que me gustan 
las bandas sonoras de los 
juegos no regaléis nunca una 
recopilación de canciones. 









Tampoco mola que, con lo que 
a mí me gustan los coches, no 
me regaléis nunca un Ferrari. 
Un Porsche también sirve. 









Que el E3 de este año es en 
julio, en plenas vacaciones. Si 
se le puede llamar E3... 







Sí que se puede. Tú acabas 
de hacerlo, amiguete. Ay, qué 
chiste más malo he soltado. 






















Ay, las mujeres. El tio va 
todo sucio y mal vestido y 
les mola. Habrá que poner 
al Señor Barragán 









Que me vayan a comprar la 
Wii sin haberla probado antes. 






Si te la compran, ¿qué mas da? 





, V 
para ser en Wii no está mal. 
Eduardo Sobrevela 


M Creo que la 


or y se ha convertido en un 
“shooter” como cualquier otro, 
aunque admito que el juego 
tiene buena pinta. 
The Undertaker 





SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 


adidas.com/techfit 
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the adidas Group. 
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BELIEVE 


adidas TechFit — ingeniería de alto rendimiento 
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ne place where performance starts 
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EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 
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En el 10? aniversario de «Tomb Raider», sus creadores han reunido a 
las modelos que han encarnado a Lara. De izquierda a derecha: Lara 
Weller («TR Last Revelation»), Nell McAndrew [«Tomb Raider 3»), 
Karima Adebibe («Legend»), Lucy Clarkson («Chronicles») y Jill de Jong 
(«El Angel de la Oscuridad»). Por si no teníais calor con el verano 


Ed 


favorita, pero 
juegos 
. demasiado simples en 





para atraer al público 


ocasional. Prefiero el sistema M Yo hubiera preferido un les parecerá divertida y a otros 
tradicional de los anteriores remake de la segunda o la les gustará la jugabilidad de 


«Resident Evil», la verdad. 
José Luis Cano (Granada) 


tercera parte, pero 
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“ MM Para nada, M Es un título que me atrae Por lo menos, yo sí que me lo 
'. mucho porque es mi saga pienso comprar. 


lugar de grandes aventuras, Rafael Valdez (Madrid) 





¿Merecen la pena 
las versiones 


«Resident Evil 4» se suma a una larga lista de 
juegos que han sido versionados para Wii sin 
apenas novedades. ¿Lo volveríais a jugar? 


Pe Carlos Burdalo 

pe Colaborador de Hobby Consolas 
Estoy seguro que la reedición en Wii 
de esta obra maestra para GameCube 
y PS2 se ha convertido en la excusa 
perfecta para Capcom en su misión por 
tantear las posibilidades que encierra 
la consola antes de revolucionar al 
mundo con «Umbrella Chronicles». 
Sumergirnos en el terrorífico universo 
zombi de «Resident Evil 4» con una 
interactividad y control fácil e intuitivo 
(con una precisión de tiro que da un 
paso adelante a lo visto hasta ahora] no 
tiene precio. Bueno, sí... uno bastante 
reducido en comparación con el resto 
de títulos disponibles. «RE: Wii Edition» 
tan solo es un exquisito aperitivo a una 
revolución del género “shooter” que ya 
se ve venir. Todo un ejemplo a seguir. 
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Experimentar viejas sensaci 

un modo mas profundo gracias a la 
interactividad que ofrece Wii y a un 
precio reducido es una idea que no 


ebe disgustar a nadie. 













Daniel Rodríguez (Málaga) 


M A mí no me parece ni bien 
ni mal. | 
A algunos 


toda la vida, ¿no? 
Leopoldo Lafuente (Granada) 






EL MES QUE VIENE: ¿OS GUSTAN LOS ÚLTIMOS JUEGOS BASADOS EN PELIS? 





David Martínez 


Jefe de sección de Hobby Consolas 
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¿Esta es la “nueva forma de jugar” 
que nos prometía Wii? Me pregunto si 
cuando te compraste la consola tenías 
en mente volver a pasarte tus viejos 


í juegos de PS2 [«Resident», «Prince of 


Persia», «Mortal Kombat»...), pero con 
un control más incómodo. Y es que no 
me negarás que cuando un juego no 
está diseñado especificamente para 
esta consola, resulta muy aparatoso. 
Y eso por no hablar de la sensación 
que produce comprarse una máquina 
NUEVA para disfrutar de los mismos 
gráficos, personajes y argumentos que 
en la generación pasada. A lo mejor es 
que prefieres que se te canse el brazo, 
o crees que un sistema de puntería 
impreciso hará que el juego dure más... 


a ; EA PRI A q... id E 
Ci Mayor atracuvo y! esta en 
1 men inmbrnidi: ey pr ; rl !- 
su control intuitivo, pero cuando 
companias se limitan a adaptar juegos 


2 Consigue la gorra 
de hobby consolas 
¡COLABORA 
CON NOSOTROS" 


Queremos que nos ayudes 
a hacer la revista. Por eso, 


Y > ER 4 cuando veas este sello en 


ss" alguna sección, participa en 
ella por carta o e-mail y te 
enviaremos esta gorra junto con 
un centificado que demostrará que eres 
colaborador de Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
DENIA IEA AAN ELO 
AI NENE leldol> 
Molina,Sergi Calcher, Ricardo Gómez, 
Alvaro Reyes, JACHi y 7 mails anónimos. 


¿Quss una P 59 
en Tu casa? 
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Promoción válida hasta el 30 de junio de 2007. Bases depositadas ante notario. 


A. 





EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 


Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 















DATOS CEDIDOS POR GAME 


DEL 1 AL 31 DE MAYO 
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1 God of War Il (Especial) 6 WWE Smackdown... 
no cdo e ll edi MI A 2 Pro Evolution Socceró6 7 El Código Da Vinci 
: 3 God of War ll 8 God of War (Platinum) 
A . E SR ROO 0B| h Spider-Man 3 9 Formula One 06 
, : RPG de calidad para 5 Pro Evo Soccer 6 (P) 10 NBA Live 06 (Platinum) 





A O AS PlayStation 3 La versión A LO O 
de Bethesda alcanza este 


















mes la primera posicion, 
















A AAA. a A O 1. Spider-Man 3 1 Wii Play 
ión 2 Gears of War : 2 Zelda Twilight Princess 
O AA reia Mi AAA. BN A A A ere en 3 Pro Evolution Soccer 6 3 Mario Strikers 
: 4 Virtua Tennis 3 : de Spider-Man 3 
O IA rt A, IE POMAR CN, IA: O A 5: Buren 11 5 Dragon Ball Z B.2 
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PO A ic or o” II A E: A O A 1 Oblivion 1 Pro Evo Soccer 6 (P) 
2 Virtua Tennis 3 : 2 MGS Portable Ops 
3 Resistance: FoM : 3 Pro Evolution Soccer 6 
4 MotorStorm : le Ratchet 8. Clank 
GOD OF WAR Il 5 NBA 2k7 5 Dragon Ball Z S. B. (P) 
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Kratos no ha tardado en coronarse una Alsentdo hicuda de 











vez más en lo más alto de las listas de Spidey ya le hacia intuir r : 

ventas de nuestro país. Lo hace en esta que edi a la mas alto L E je alo. : . a Dusk: Room 215 
2 : ambien fuera del cine inal Fantasy : orsez 

ocasión con la edición especial de una elsa 3 BraiiiTraiming 8 Animal GroSsiñS 

secuela que ya forma parte de los me- | Peter Parker a lo grande, 4 English Training : 9 Dogz 2006 

jores juegos para PlayStation 2. PRO URBnES 100x500 5 New Super Mario Bros. : 10 Mario Kart DS 























Datos cedidos por ELSPA 





Del 28 de mayo al 3 de junio Datos cedidos por MagicBox Del 27 de mayo al 1 de junio Datos cedidos por Gamespot Del 28 de mayo al 2 de junio 





1 Piratas del Caribe: En el fin... (Xbox360) 
2 Tomb Raider Anniversary (PS2) 
3 Spider-Man 3 (Ps21 
£h Mario Strikers Charged Football (wi) 
5 Shadowrun (Xbox 360) 
5 Tiger Woods PGA Tour 07 tPs2) 
7 FIFA 07 (Ps2) 
3 SpongeBob €: Friends: Volcano Island (NDS) 
Pokémon Ranger (NDS) 
Need for Speed: Carbon (Ps21 




































Mario Party 8 (wii 
2 Forza Motorsport 2 (Xbox 360) 
3 Rainbow Six Vegas [Xbox 360) 

£ Shadowrun (Xbox 360) 
5 Pokemon Diamond (NDs) 
6 Mortal Kombat: Armageddon (wii 
7 Spider-Man 3 (Xbox 360) 
8 Pokemon Pearl (NDS) 
9 NHL 07 (Xbox 360) 

10 Gears of War (Xbox 360) 


1 Miru Chikara wo Jissen de Kitearu (NDS) 
2 Biohazard 4: Wii Edition (wii 
3 Moero! Nekketsu Rhythm Damashii (NDS) 
f, Guilty Gear XX * Core (Ps2) 
Wii Sports (wii 
Kawashima Ryuuta Kyouju Kanshuu (NDS) 
7 New Super Mario Bros. (NDS) 
Hajimete no Wii (wii) 
Eigoga Nigatena Otona no DS Training (NDS) 
10 Momotarou Dentetsu DS: Tokyog8Japan (NDS) 


















































Jack Sparrow ha 
abordado la lista 
í britanica en su versión 
para Xbox 360 y ha 
conseguido alzarse con 
el primer puesto. Toda 
Una proeza 


La fiesta de Wir continúa 
en EE.UU, esta vez con el 
nuevo titulo multijugador 
protagonizado por Mario 
y sus colegas. Toda la 
diversión que te puedas 
imaginar y mas 


En una lista dominada, 
ara variar, por Nintendo 
S y su hermana 

mayor Wi, destacamos 

la entrada de esta 

reedición del capitulo de 
zombies por excelencia 















DE PS3 SE HAN VENDIDO EN TERRITORIOS PAL TRAS 
NUEVE SEMANAS Y MEDIA DESDE SU LANZAMIENTO 
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¡PREPARATE PARA LA BATALLA DE 
NOIA VACIA IN ONE 


e (UNPASO GIGANTE EN CUANTO A INTERACTIVIDAD. PERSONALIZACION 
Y DETALLES 


e EFECTOS ESPECIALES Y GRAFICOS INCREIBLES 


LLENO DE POSIBILIDADES MULTIJUGADOR Y ON-LINE, CON COMBATES 
CONTRA AMIGOS O TODO EL MUNDO 


INTERCAMBIA DATOS, EMBLEMAS E INCLUSO TUS PROPIOS "MECHAS" 
ON-LINT 


ARMORED CORE 4 
ESTÁ AQUÍ... QUE 
COMIENCE LA BATALLA 


FROMSOFTWARE Es. UN — HA pl — BE dl Mm ME y P— | 
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MALE ASS e, ls, Ml rights reserved. Publíshed b 5 Gamos. eve oed by Fr omita Armored Con is a reste dde 1arx of FeomSoftwese, la. Dolby ari the doubés Ds e adom arks ol Dolby Laborateries. Dolby 
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ICIAS 


actualidad del mundo de los videojuegos 


Bienvenidos a la 











mas brutal 


Hemos podido ver en movimiento el nuevo juego de los 
creadores de« TimeSplitters». «HAZE> es un original 


“shooter” en primera persona con un aspecto alucinante. 


El pasado 23 de mayo, aprovechando nues- 
tra invitación a los UbiDays, asistimos a la de- 
mo jugable del que se convertirá en uno de 
los referentes dentro de los "shooters" en 
primera persona para PS3. Encarnando al 
sargento Shane Carpenter en la lucha contra 
la facción rebelde "Promise Land” en tierras 
sudamericanas, el desarrollo del juego nos 
trasladará a un año 2048 atestado por las 
guerras y con una única corporación velando 
por la seguridad de todo el planeta: Mantel 


disponen de una lA 
que, según nos contaron, dará un 
paso adelante a lo visto hasta ahora. 





Global Industries. En su poder, el arsenal 
de batalla más avanzado y el valioso medi- 
camento bautizado como Nectar, una de las 
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Con el lanzamiento el 29 de junio 
de «Más Brain Training del Doctor 
Kawashima: ¿Cuántos años tiene 
tu cerebro?» llega a nuestro país la 
secuela del título que ha revolucio- 
nado el sector del ocio electrónico. 
Las novedades: nuevos mini-juegos 
(piedra, papel y tijera, transcripcio- 
nes vocales, ecuaciones matemaáti- 
cas...), un mayor uso del micrófono y 
más posibilidades multijugador. 


y 





Estruja tus neuronas 


Llega la secuela del juego más 
vendido para Nintendo DS 





e» 
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claves del juego ya que permite aumentar el 
rendimiento de las tropas. Con un aparta- 
do técnico que incorpora un flamante motor 
gráfico capaz de moldear nuestra visión, ge- 
nerar un extenso universo poligonal sin car- 
gas e incluir impresionantes rutinas gráficas, 
«HAZE» aun encierra sorpresas por desvelar. 
Además dispondrá de un completo modo 
online tanto en confrontaciones "cara a cara" 
como en cooperativo para hasta 4 jugadores. 


NOTICIAS BREVES 


mayo de 2008. Tendremos que esperar al 
menos hasta mediados del año que viene 
para disfrutar de la esperada ración de 
zombies en nueva generación. Hasta 
entonces, tendremos que conformarnos 
con «RE:4: Win Edition» y «Umbrella 
Chronicles», ambos para Wii 


SHANE CARPENTER 





















Y estará, entre otros, nuestro ¡lustre 
redactor David Martínez participando en 
las charlas que se celebraran desde el 9 
al 13 de julio en la Universidad de Oviedo 
en torno a la evolución, desarrollo y 
distribución de los videojuegos desde 

su nacimiento hace ya 50 años. Otros de 
los ponentes serán Gonzo Suarez luno 
de los creadores de «Commandos») o 
Richard Bartle (uno de los pioneros en la 
creación de mundos interactivos) 


Asi lo ha anunciado su productor Jun 
Takeuchi tras hacer públicas la compañía 
nipona Capcom sus previsiones para el 
presente año fiscal que finaliza en abril/ 





HABRÁ OPCIÓN MULTIJUGADOR para dar y tomar 
gracias a los modos “cooperativo” y "cara a cara”. 


SUDAMERICA será el escenario escogido para derrocar a 
la milicia rebelde "Promise Hand”. Tres días de guerra. 


EL ARSENAL será de lo más potente y variado gracias al 


monopolio de Mantel Global Industries en todo el planeta. 
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EL DESARROLLO DEL JUEGO incorporará un misterioso componente emocional que nos permitirá tomar 
decisiones cruciales a lo largo de nuestra aventura. Los detalles al respecto aun no han sido desvelados. 
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EL MOTOR GRÁFICO denominado como "Disparity Rendering System” hará posible que nuestra visión varíe 
dependiendo del consumo de Néctar. El efecto gráfico es de lo más impresionante que hemos podido ver. 


PRIMEROS DATOS - PS3, XBOX 360 


Vin Diesel regresa en 
la nueva generacion 


<Las Crónicas de Riddick» renacen 
ahora en alta definición. 


Con el subtitulo «Assault on 
Dark Athena», el juego incor- 
porará todos los elementos del 
original más la expansión "Dark 
Athena”, inédita hasta la fecha. 
Este juego de acción y sigilo nos 
pondrá en la piel de Riddick en 
su incursión por la peligrosa 
Butcher Bay. Está previsto que 
salga a finales de año. 








NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 












Este otoño, futbol de 
calidad con 


Electronic Arts dará un paso más hacia la 
perfección futbolística en esta nueva edición. 


La liga se ha acabado, pero ya estamos pensando en la nueva temporada... 
y en el nuevo «FIFA», del que han llegado los primeros datos. Aprovechando 
su licencia oficial, el juego alcanzará los 620 equipos, 30 ligas y más de 15 
mil jugadores reales. En PS3 y Xbox 360 el apartado técnico hará especial 
hincapié en la Inteligencia Artificial, incluyendo un motor de decisiones que 
permitirá a los jugadores elegir entre 35 parámetros a la hora de actuar en 
el terreno de juego. Esta cifra alcanzará prácticamente el infinito a la hora 
de tirar a puerta, con variantes que irán desde la posición del balón hasta la 
presión del aire. Repetirá el aclamado modo de juego online "Ligas Interac- 
tivas”, mientras que el nuevo "Conviértete en Profesional” nos pondrá en la 
piel de un solo futbolista durante los partidos. La versión de Wii incluirá un 
intuitivo control ¡y mini-juegos extras como partidas de futbolín! PS2, PSP y 





será sólo una de las muchas estrellas que veremos en «FIFA 08». Las 


Nintendo DS completarán la formación inicial de esta nueva edición. 


serán las figuras 
que aparecerán en 
ta portada de «FIFA 
08» en nuestro 

país. El primero, 
además, repetirá 
acompañado de 
otros conocidos 
astros en diferentes 
paises. Se han 
capturado sus 
movimientos para 
las hiperrealistas 
animaciones 





La compañia norteamericana 
ha comenzado a expulsar de 
Xbox Live a todas las consolas 
que hayan sido modificadas 
De este modo, protege su 
sistema y evita que se puedan 
utilizar copias piratas de los 
pa a traves de internet 

e todos modos los usuarios 

“censurados” podrán conser- 
var sus logros y sus cuentas 
de Xbox Live para utilizarlas 
con una consola "legal" 


Sony ha anunciado que ya se 
puede descargar un nuevo 
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nivel [el quinto) del modo 
infraestructura de «Kilizone 
Liberation» para nuestras 
PSP Este escenario es com- 
pletamente gratuito y ya se 
puede encontrar en la página 
WWWw.yourpsp.com o en 
www.killzone.com 


El servicio gratuito de 
internet para Nintendo DS ha 
superado la impresionante 
cifra de 5.000.000 de usuarios 
conectados. Los juegos online 
mas populares de la consola, 
que como sabéis incorpora 
una conexión Wi-Fi, continúan 
siendo «Mario Kart DS» y 
«Animal Crossing» 


grandes figuras mundiales verán reproducido al milímetro su estilo de juego. 





se beneficiarán del nuevo sistema de animaciones, ya que podremos 


interrumpirlos por una transición a un nuevo movimiento en medio de la jugada. 


INTERNET ONLINE 





«The ACA será el 
nombre del próximo ¡uego 
firmado por Sony Online 
Entertainment, los creadores 
de «Everquest Online». En 
este ¡juego de rol masivo, 
nosotros interpretamos el 
papel de un espía a lo James 
Bond, que tendrá que tuchar 
para uno de los dos bandos 
disponibles. A lo largo del 
juego iremos creando una 
reputación y podremos fichar 
a otros agentes secretos para 
que sigan nuestras órdenes 
El lanzamiento de «The 
Agency» está previsto para 
finales de este mismo año 





¿Queréis 
conocer todos 
los secretos de 
«Fable 2»? Pues 
no os perdáis 
los capitulos de 
este videodiario, 
en que podemos 
escuchar a 

sus creadores, 
quienes nos 
hablan de 

sus aspectos 
favoritos 





e www,chocobotales.eu.com 
e http://masseffect xboxmaniac.com 
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¡Consigue una fiesta para 
ti y tus amigos?! 


ontraréis en las tapas Y 05 ayudaremos 
o. la fiesta €n 


CEM C.ECUi 


migos en calippo.com los códigos que enc 


Acumula con tus d 
mejor dich 


a organizar una fiesta 0-.- 
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NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 














Comienza la E 


La beta multijugador de «Halo 3» ya se puede 
descargar gratis para probar sus primeros niveles. 
La hemos jugado y os contamos nuestras impresiones. 


El juego más esperado por los poseedores de 
Xbox 360 empieza a ver la luz. Desde el 16 de 
mayo está disponible en el Bazar de Xbox Live 
una versión beta del juego, en la que podemos 
probar tres niveles multijugador. Los requisitos 
para acceder a esa beta se sabían desde hacía 
un tiempo: se necesita una suscripción Gold a 
Xbox Live y una copia del juego “Crackdown” 
(o, en su lugar, introducir un código especial 
que Microsoft ha facilitado a contadísimos 
usuarios). Una vez descargado el juego, pode- 
mos elegir entre los tres nuevos mapas dispo- 
nibles (Snowbound, High Ground y Valhalla) y 
muchos objetos recién creados: armas como 
las Granadas de Pincho o el Láser Spartan, el 
vehículo Mongoose o equipamiento como el 
Escudo Burbuja o el Alterador de Gravedad 
Portátil. También hemos visto otros “clásicos” 
como el Aguijoneador o las aeronaves. El re- 
sultado son partidas de lo más movidas, en los 
que vemos a otros jugadores disparando de mil 
formas y saltando de un lado a otro. 

En cuanto a los modos de juego, hemos podi- 
do probar el típico Deathmatch, pero también 
habrá batalla por equipos, captura de la ban- 
dera, un modo Territorios mejorado... Otra 


tiene más peso que nunca. Sirven para desplazarse más 
rápido, utilizar nuevo armamento... o atropellar a los rivales si hace falta. 
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nueva posibilidad es la de grabar un vídeo con 
nuestra partida para poderla disfrutar otra vez 
o enviarla a un amigo por internet. 

La primera impresión que hemos tenido ha 
sido realmente buena. Las partidas se mue- 
ven con total fluidez (por si os lo preguntáis, se 
puede hablar con el micro durante la acción y 
la velocidad no se resiente) y son muy dinámi- 
cas. Es verdad que los gráficos, aunque llama- 
tivos, no son lo más sorprendente que hemos 
visto en 360, pero en Bungie han dicho que 
se trata de una versión beta y que, por tanto, 
el aspecto final será mucho más atrac- 
tivo. También dicen que incluirán más 
armas, niveles, extras... Y eso sin contar 
con el modo campaña. Definitivamente, 
ardemos en deseos de ver la 
versión final el próximo 
septiembre. 






Los guerreros típicos de la saga son 
los personajes a los que controlamos 
en el multijugador, y se pueden 
uipar con más armas que nunca. 
¡Mirad qué “juguete” tiene este! 













nos parecen una de las modalidades más divertidas. 
En partidas puntuables sólo podemos comunicarnos por voz con los aliados. 
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LOS NUEVOS 
ENTORNOS 


A — a 


LOS ESCENARIOS PARA COMBATIR han sido creados 
desde cero, si bien la arquitectura y la tecnología que 
encontraréis en ellos os recordarán mucho a los de 
las dos primeras partes. Por ahora sólo se han podido 
ver tres niveles creados expresamente para el modo 
multijugador: Snowbound, High Ground y Valhalla, 
orientados al Deathmatch. Su tamaño está pensado 
para unos seis jugadores (de hecho, en el lobby de la 
partida se espera a ese número de jugadores antes 
de iniciar el combate). En Bungie aseguran que habrá 
muchísimos más y que esto es sólo una muestra. 


e ] " - 


CUANDO RECIBIMOS ATAQUES de los enemigos nuestra armadura se ve dañada, pero se regenera 
sola al alejarnos de los ataques un tiempo. Si nos atacan con estos vehículos es más complicado... 


ninid4 
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SNOWBOUNO está cargado de torretas defensivas y otras AS A V 
máquinas. Tiene una base central llena de armamento. i | "Y a 
15 — NEO 
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VALHALLA es por ahora el más vistoso de los tres niveles. 


Sus rocas y árboles funcionan bien como parapeto. =" 
LOS EFECTOS VISUALES incluyen demostraciones tan chulas como estas deformaciones por el 


Escudo Burbuja o impresionantes efectos de luz. El interfaz es similar al de los otros «Halo». 


AN ¡MÁS ARSENAL 
NA PARA NUESTRA LUCHA! 


CONSEGUIR LAS BATALLAS MÁS COMPLETAS 


L 
2d 


UTILIZAR DOS ARMAS A LA VEZ sirve para ser más letales y tiene un toque estratégico. 
Cada arma se usa con un gatillo del mando, para que podamos disparar y recargar a la vez. 





NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 





Canta, baila y crea 
tus videos musicales 


¿Lleváis un gran artista dentro? Pues 
no faltéis a la fiesta de «Boogie». 


por javier abad 





Y Hola otra vez, ¿como os va? 
¿estáis ya de vacaciones? ¡Qué 
suerte la vuestra! Yo no me muevo 
de mi mesa para no perderme ni un 
rumor de esos que os traigo cada 





Electronic Arts acaba de presentar su nuevo juego musical para 
Wii. Gracias a las infinitas posibilidades que encierran el "wiimote", 
el nunchaku y el nuevo micrófono que vendrá con el juego, a finales 

de año os convertiréis en unos artistas de lo más polifacético: po- 





mes. El de la bajada de precio dréis cantar los temas más variados de las últimas décadas, realizar 
de PS3 ya no es una novedad, las coreografías más complicadas con unos divertidos personajes 
pero el último dato que apoya esa y editar, tras una gloriosa actuación, vuestro vídeo musical. 


Además, «Boogie» incluirá un gran número de persona- 
lizaciones para cada personaje, divertidos mini-juegos, 
modo cooperativo y enfrentamientos cara a cara. 


posibilidad es la rebaja de 100 


dólares que ha hecho Sony en un 
nuevo reproductor de Blu-Ray que ) / 





ha lanzado en EEUU. La razón es 
el abaratamiento de los costes 
de producción y el incremento 
de la demanda, algo que muchos 
querrían ver aplicado a la consola. 


Y En el lado de Xbox 360 también 





a os Y 
hay movimiento... y nunca mejor hasta edición 
dicho, porque desde Microsoft A 
se mira con muy buenos ojos la en la última 
propuesta de Wii. Tanto, que se creación de 
: Electronic -- FOR YOUNGER DAYS 
plantean incorporar un sensor de Arts. ¡Fiesta! 


movimientos a su propio mando. 











Veamos ahora qué se cuece en "Posa de 
- .. YN Pa] “Hay un monton de rumores fuera de Japón sobre un re 
los mentideros de Wii. En estos NE PIE, ie a a is de e dad ALS 
> Toto MW As de «Fmal Fantas V VIP» LO Si anto. pero no lo estamos ñaci 
días he oído la posibilidad de que PY a O IAS e A o E ae 
F : ; Ma? Y > in embargo, mientras haya gente en Square-Enix que a 
en la próxima feria E3 de mediados EY da AA lt UE A E SM a AS 
y qe 'N fo Pe y desarrollarlo y gente esperandolo, no lo podemos descé 
de julio se presente un nuevo MD e $e | 
«Mario Kart». ¡Sería la caña! E E PGIY 41 NO] ¡10) ». A 1Isena dor de «Pltr al FE 


“) Para terminar os traigo un 
prototipo que ha patentado Sony 
en el que muchos quieren ver un > 
nuevo diseño de PSP. La novedad $ 

sería que la pantalla se gira para U ! le D L S 

hablar por teléfono, pero Sony dice n nuevo 00 afa OS Ims 
que no hay nada de cierto en esto. 





«MySims> reinventa el 
estilo de la saga en su 
paso a Nintendo. 


Este nuevo título de Maxis nos ofrecerá en Wii 
todo un mundo de posibilidades a la hora de 
crear un personaje y definir su raza y aspecto, 
lo que influirá en la ambientación de nuestra 
comunidad “Sim”. Además, incluirá un comple- 
tísimo editor para construir todo tipo de objetos 
(muebles, elementos decorativos, etc.). Nuestro 
objetivo será lograr que la ciudad crezca y sus 
habitantes sean felices. Por su parte, la versión 
cias para DS de «MySims» nos permitirá intercam- 
¿ Sony ha biar nuestros experimentos creativos con los idos ? A 
E A amigos vía wi-fi. ehos saldrán en otoño. entorno pei e eLofadS Most port o aaadd 
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SIQUIeres Saberlo que te Nepara Cl T1ITIro, 
pregúntales a10s que vienen ae añ... 


Ue al alo a ubre la historia inédita de de Trunks, enuna carrera contra el TTD 
en la NES A luchar San ER a la E destino. 
pos os amigos sad: pidante A 1% m e ir 


s y lévtoo 0inenes combates en el universo E DS 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 








Juegos para 
los 


La compañía francesa Ubisoft presentó en París su catálogo de juegos para este año, 
un puñado de títulos para todo tipo de públicos, con el esperado «Assassin's Creed» 
y la nueva línea de juegos “Games for Everyone” como buques insignia. 


El Carroussell del Louvre, junto al famoso museo del mismo nombre, fue 
el escenario elegido por la compañía francesa Ubisoft para presentar su nu- 
trido y variado catálogo para este año. El evento, que tiene intención de ce- 
lebrarse todos los años, tuvo lugar los pasados 22 y 23 de mayo, y el primer 
día de produjo una espectacular y divertida presentación de todos los juegos, 
en un recinto lleno hasta la bandera. Fueron los propios desarrolladores 
quienes se encargaron de describir sus creaciones, tras la apertura de la 
gala por parte del presidente de la compañía Yves Guillemot, quien además 
de confirmar la línea clásica de lanzamientos de Ubi, anunció la creación de 
una nueva gama de juegos, “Games for Everyone”, de corte similar a la que 
estamos viendo en la Touch! Generations de Nintendo. De entre los juegos 
convencionales destacaron sobre todo el espectacular «Assassin's Creed», 
la nueva entrega de «Splinter Cell» y el shooter de nueva generación «Ha- 
ze». Durante el segundo día pudimos disfrutar de las demos de estos juegos 
en entrevistas privadas con sus creadores, de los que recibimos información 
en exclusiva. Sin duda la compañía francesa tiene entre manos uno de los (izquierda), presidente de Ubisoft, fue el encargado de realizar 
catálogos más prometedores de cara a los próximos meses. la presentación principal del evento, acompañado por diferentes invitados. 








estaba repleto de periodistas y otras personas del sector, ansiosos de realizaron diferentes conferencias para hablar de sus 
conocer las novedades que Ubi presentó a través de dos pantallas gigantes. juegos. En la imagen, Jade Raymond, productora de «Assassin's Creed». 





de cada juego se efectuaron durante el segundo día. Los que tuvo lugar la noche de la presentación también se realizó en el 
desarrolladores realizaron demos de sus juegos y contestaron a las preguntas. Carrusell del Louvre, y en ella estuvimos todos, periodistas y programadores. 





LOS 


Estos son los títulos que 
Ubisoft presentó durante 
el evento que se celebró 
en París. Como veis, hay 
opciones para todos. 





BPUAZING'ANGELS 


PS3, XBOX 360 MM VERANO *% La segunda entrega del 
simulador aéreo que tan buena impresión nos causó 
nos ofrecerá nuevas opciones y un gran multijugador. 


A 
YES 


A 


PS3, XBOX 360 1 2008 ** Este es el primer trabajo de 
Tom Clancy realizado en exclusiva para consolas. Un 


juego de estrategia con tintes apocalípticos. 


NG 


XBOX 360 MM OCTUBRE * El manga de moda llegará 
ahora a la consola de Microsoft, en un juego de acción 


y aventura con una realización muy atractiva. 
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d. 
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SPLINTER.CELI CONVICTION 


XBOX 360 NOVIEMBRE * Sam Fisher retorna 
a la acción bastante cambiado, y con el objetivo de 
improvisar y pasar desapercibido para sobrevivir. 














PS3, XBOX 360 NOVIEMBRE * La aventura que se 
desarrollará en Las Cruzadas sigue creando pasiones. 
(Más información en el reportaje de aventuras]. 


. 





BROTHERS IN ARMS 


PS3, XBOX 360, WIl 1 OCTUBRE *% Un nuevo desafío 
dentro de la Segunda Guerra Mundial en forma de 
shooter subjetivo, adaptado a las nuevas consolas. 





PS3 * INVIERNO * Un shooter futurista con un 
prometedor apartado técnico e innovaciones jugables. 
Tenéis más información en esta sección de noticias. 





WII, DS 4 OCTUBRE * Tras la divertida primera 
parte los alocados conejitos regresan con multitud 
de minijuegos y mucho sentido del humor. 


PEL DPS 





TODAS LAS CONSOLAS * VERANO ** Se trata del juego 
basado en la nueva película de animación de Sony, 
con 10 personajes surfeando y pasándolo en grande. 





casi todos para DS, que abarcan los 
temas más variados, siempre con el fin de 
poner a prueba las habilidades y el ingenio 
de los jugadores. Aquí tenéis unos cuantos 
ejemplos: 


JU 
ananin anni ntsA 
Un entrenador 
personal que nos 
ayudará a llevar 
una vida sana con 
retos personales 
que se verán 
reflejados en 
un avatar. 


Todo lo que 

nos podemos 
encontrar en un 
acuario, con la 
posibilidad de 
realizar múltiples 
tareas 


En este juego 
habra que 

crear diseños 
exclusivos y 
atractivos para 
después lucirlos 
en la pasarela 


La misma idea 

y parecida 

mecánica que 

«Nintendogs» 

pero esta vez con 

caballos como 
rotagonistas 
ambién en Wii 


Como en «Guitar 
Hero», debemos 
tocar” la guitarra 
en nuestra DS, 
usando aquí 

el Stylus y la 
pantalla tactil 





El objetivo aquí 
es aprender 
a usar el 
vocabulario 
y conocer 
nuevas 
palabras y 
definiciones 
Habra 
15.000 
términos en 
castellano 











PRIMERAS IMÁGENES-PSP 


La lucha con 
los dioses no 
conoce limites 


La portátil se prepara para entrar en el 
Olimpo con el próximo «God of War». 


Si ya el primer «God of War» para PS2 fue toda una revelación, la enor- 
me calidad que destila su reciente continuación ha confirmado a esta 
saga de Sony como uno de los grandes referentes en el género de la 
acción. Por eso va a ser todo un lujo tenerlo también en PSP, y lo mejor 
de todo es que «God of War: Chains of Olympus», que así se llamará el 
juego, no va a ser una adaptación de sus antecesores, sino un capítulo 
totalmente nuevo creado desde cero para la portátil. De hecho, la acción 
se desarrollará unos diez años antes del comienzo de la primera aven- 
tura: tras la muerte de su familia, Kratos se pondrá al servicio de los 
dioses para redimir sus pecados. Eso le llevará a enfrentarse a las más 
temibles criaturas de la mitología griega y, en última instancia, a elegir 
entre su propia condena o la destrucción segura del mundo conocido. 

Novedades argumentales aparte, los programadores de Ready 
at Dawn (los mismos de «Daxter») prometen que conserva- 
rán la magnífica ambientación que caracteriza a esta saga 
y el altísimo nivel técnico de sus épicas batallas. De esta 
forma, si todo marcha según lo previsto, a finales de año 
asistiremos a una nueva "tragedia griega” en nuestra PSP, 


LA AMBIENTACIÓN CLASICA volverá a ser uno de los puntos fuertes. 
En esta nueva entrega exploraremos lugares salidos de las páginas de 
la mitología griega, como las puertas del Hades o la profundidad del 
Tártaro, donde puzzles y combates pondrán a prueba nuestra destreza. 


INS 


LAS BATALLAS serán tan intensas como de costumbre, y lo mejor es que estas 
primeras imágenes no desmerecen en absoluto del nivel técnico de los juegos de PS2. 
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¿Crees que tu móvil 
es realmente un móvil? 


Llega TRANSFORMERS a tu Vodafone live! 


H5 
Descárgate en exclusiva el videojuego TRANSFORMERS, y alíate az 
con OPTIMUS PRIME'* en su lucha contra los DECEPTICONS'" 5 
para salvar a la humanidad. y > eu: 


Encuéntralo en tu Menú Vodafone Olive! 3 Videojuegos > no 


Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar en el Menú y 
navegas gratis sin límite. 





Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 


Es tu momento. Es Vodafone. 


Precios válidos para Península y Baleares (lA incluido). Videojuego: 3.48€, Precio por conexión, 0.58%. Fuera del Menú de Vodafone live! 0.58€/conexión hasta 512 kb. El precio de conexión incluye todo el tráfico de datos 


y el acceso a contenidos gratuitos. Más información en www.odafone.es/live o en el 1444. Para tarifas aplicables en Canarias, Ceuta y Melilla, consultar www.“odafone.es. HASBRO and its logo, TRANSFORMERS, the logo 
and all related characters are trademarks of Hasbro and are used with permission. O) 2007 Hasbro. All Rights Reserved. O 2007 DreamWorks LLC and Paramount Pictures Corporation, 
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Superguerreros cada 
vez mas poderosos 


TZ 





3 alternará 


combates entre el día y la noche. 





permitirá el 


juego wi-fi para hasta 4 jugadores. 
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Combates, aventura, rol, 
juegos de cartas... Son 
Goku no conoce límites. 


El avance de Dragon Ball continúa impa- 
rable. Para empezar, en agosto recibiremos 
un nuevo título para Nintendo DS que mez- 
clará aventura, estrategia y un toque de rol. 
Se llamará «Dragon Ball Z: Goku Denset- 
su». y su sistema de combate, con cartas, 
nos ofrecerá un total de 512 posibilidades 
entre ataques, bloqueos y diferentes niveles 
de potencia. Unos meses más tarde, en Na- 
vidades, de la mano de Spike/Namco Ban- 
dai, llegará la tercera entrega de «Dragon 
Ball Z: Budokai Tenkaichi 3» para Wii y PS2, 
con 150 luchadores y más de 20 escenarios 
destructibles. La consola de Nintendo reci- 
birá, además un sistema de control perfec- 
tamente adaptado para su "wiimote". 


El poder del ninja 
regresa este otono 


Dos nuevos títulos de Naruto se 
preparan para Xbox 360 y Wii. 


El famoso aprendiz de nin- 
ja no descansa ni en vacacio- 
nes. Muy pronto Naruto pro- 
tagonizará una completísima 
aventura repleta de acción, 
plataformas y exploración, 
que conservará la estética 
de los últimos capítulos del 
anime. «Naruto: Rise of a 
Ninja» será el debut de la 
saga en Xbox 360 y llegará 
en octubre. El juego de Wii, 
mientras tanto, se centrará 
en la acción y los combates 
uno contra uno; «Clash of 
Ninja Revolution» nos ofre- 
cerá lucha pura y dura con 
más de 14 personajes, 9 
modos de juego y diferentes 
mini-juegos adaptados al 
control de la consola. 


O E AE 


de Naruto en Xbox 360 
comienzan a partir del 80 capítulo del anime. 





para Wii verá desfilar 
a personajes como Sasuke o Sakura. 
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P Precio reducido 


Los lanzamientos más 
importantes para los 


proximos meses 





HARRY POTTER 


se estrena 


las consolas de nueva generación con una 
aventura más adulta y oscura, acorde con 


la estetica de su próxima película 


PSP Estrategia 
Xbox 360 Shooter 
DS Varios 
Xbox 360 Estrategia 
Todas Acción 
PSP Aventura 
360, PS2, PSP Lucha 
Todas Aventura 
PSP Aventura 
Wii Estrategia 
Wi Deportivo 
> Justice PS2,PSP Acción 
DS Estrategia 
Xbox 360 Shooter 
Wi Acción 
PS3, PSP Shooter 
Xbox 360 Estrategia 
Todas Shooter 
Todas Acción 
PS2, PSP, Wii Acción 


Nueva fecha 


22 de junio 
22 de junio 
22 de junio 
22 de junio 
22 de junio 
22 de junio 
22 de junio 
26 de junio 
27 de junio 
27 de junio 
27 de junio 
27 de junio 
27 de junio 
28 de junio 
28 de junio 
28 de junio 
22 de junio 
22 de junio 
29 de junio 
6 de julio 


NOTA: Las fechas que aparecen en esta lista son las que nos han proporcionado las distribuidoras hasta el cierre de este número Los 
cambios que puedan sufnr en las próximas semanas serán fonvenjentemente actualizados en el siguiente númem de la revista 





Aquí tenéis a los 20 afortunados ganadores de nuestro concurso 


del número 188. ¡Que disfrutéis de vuestro "premiazo"! 
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ns 
FABIÁN FARIAS GONZÁLEZ A CORUÑA 
PILAR CARRILO RUIZ ALICANTE 
JAVIER MERINO GÓMEZ BADAJOZ 
ALBA MORENO RODRÍGUEZ BARCELONA 
JESUS TARRAFETA RUEDA BARCELONA 
IRENE DIEZ FRANCO BILBAO 
SALVADOR RODRÍGUEZ CABRERA CÁDIZ 
JAVIER LÓPEZ LÓPEZ GRANADA 
ANDRÉS ABLAMQUE PLAZA. GUADALAJARA 
XABIER GARCÍA NOVOA GUIPUZKOA 
JORGE PARRA MADRID 
ALAN PONTON : MADRID 
JAVIER MUÑOZ MARTÍNEZ MURCIA 
SANDRA PÉREZ MATUTE NAVARRA 
ANTONIO ESTEBAS SAEZ NAVARRA 
VICTOR BELLO VÁZQUEZ OURENSE 
SERGIO MORENOVILLAR TOLEDO 
JUAN GABRIEL RUIZ VALVERDE VALENCIA 
CÉSAR PANIAGUA ........ VALLADOLID 
ERNESTO MUNIESA NAVARLAZ ZARAGOZA 








Pesiden mil 


Wii edition 


+ A, 


Contro! asombroso e infinidad de ¡modos de juego para enfrentarte al 180%. que acecha delrás de cada esquina, 
Es el definitivo Resident Evil 4, Un mal que sÓlo pod:4s exte:mina; con Ja más poderosa de las amas: Mis 
br ¡ ; 
PIAR ANOTA 


resident evil'4 Wii edition O CAPCOM CO.. LTD.-2005, 2007 ALL RIGHTS RESERVED, — , A 
TM. O AND THE Wi LOGO ARE TRADEMARKS OF,NINTENDO-0 2007 AUWTENDO, en ww. esidentevi!. 01 








Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


3) NINTENDO ACCIÓN 





ME Reportaje Pokémon 
Perla y Diamante. Wi- 

Fi online, manejo táctil, 
nuevos Pokémon... 
¡Enteraos antes que nadie 
de todo lo que ofrecerá el 
próximo RPG «Pokémon», 
que será exclusivo para 
Nintendo DS! 


Ml Póster Pokémon Perla 
y Diamante. Con los 
nuevos Pokémon Dialga 
y Palkia, a lo grande. 


Ml Guía Dragon Ball Z 
Budokai Tenkaichi 2. Con 
e o! late consejos para todo, desde 
a 0 As] cómo crear un luchador 
Ta 4 perfecto hasta la ubicación 
exacta de las 7 bolas. 





=> COMPUTER HOY JUEGOS 
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M Las novedades más esperadas. Espectacular 
regreso el de la saga «Company of Heroes». 
Ya sabéis, estrategia en tiempo real donde 
debemos crear el ejército más poderoso 
para acabar con la amenaza de la Alemania 
Nazi. «World in Conflict» es otro de los títulos 
protagonistas de este número: estrategia 
con mayúsculas, inspirada en las guerras 
modernas. ¿Queréis saber más? 


M Test. Ninguna revista prueba todos los juegos 
en 24 ordenadores, realizando 48 pruebas de 
rendimiento a las últimas novedades: «Colin 
McRae DiRT», «Runaway 2», «Overlord», 
«Ghost Recon Advanced Warfighter 2»... 


MM Juego de regalo. Construid, gestionad 

e invertid a lo grande para levantar el 

mayor imperio que haya conocido la 

humanidad jamás con «Industry Giant 2». 
¡¡No os lo podéis perder!! 


Á la venta el 3 de julio. 





7 PLAYMANÍA 





M Los mejores juegos de 
carreras. No os perdáis 

las primeras imágenes de 
juegos de velocidad tan 
esperados como el nuevo 
«Need for Speed ProStreet» 
o «Moto GP 5», Además, 
incluye nuevos datos sobre 
«Burnout Paradise», 
«Juiced 2», «Sega Rally»... 


M Sácale todo el partido a 
E tu PS3. Os enseñan cómo 
pl nn instalar Linux en vuestra 


revista de PLAYSTATION 3, P52 y PSP más vendida en España | 11102 
0 


PS2 "BLEX! 


DATELGANTE 





ENTU CONSOLA es 2: Dunn Pocas Pest Mao e PS3 y además, os cuentan 
e también cómo han sido sus 
Play *ocuzionea mena e mon ecos parara primeros días en Home, el 

Eu ¡AS TRUCOS] AE mundo virtual de PS3. 
, Ñ : S ] Ml Juegos PS2 Vs juegos 

ANO INTA E $ PS3.Comparan juegos 
QU A, y | de PS2 con sus versiones 
SUVITILAE | correspondientes para PS3. Así podréis 


7% descubrir qué está ofreciendo de especial 
> la nueva consola de Sony. 


Ml Y de regalo. Una revista de 44 páginas 
con guías, trucos y soluciones para 

los mejores juegos: «Tomb Raider 
Anniversary», «Spider-Man 3», «DBZ 
Shin Budokai 2», «Ninja Gaiden Sigma»... 





7) MICROMANÍA 





hd [. y , > md 


Ml Crysis. Han visitado a los creadores del 
juego de acción del que todos hablan. ¡Va 
a romper todos los moldes! 


NW Ghost Recon Advanced Warfighter 
2. El nuevo bombazo de la “factoria 
Tom Clancy” coincide en los análisis 
con «Colin McRae Dirt», «Overlord», 
«Shadowrun», «Two Worlds», y otros. 


E Starcraft Il. Vuelve uno de los mejores 
juegos de estrategia de todos los tiempos. 


Ml DVD de regalo. El juego completo «X2 
La Amenaza», de regalo una versión de 
prueba de «Guild Wars Nightfall», y como 
siempre las mejores demos, previews... 
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LA VISTA 
SUBJETIVA 

va a presidir el 
desarrollo de 
esta aventura. 
Para luchar 


por christophe kagotani moveremos 
el mando como A 


una espada. 


¡Hola amigos! En Japón el 
verano es época de lluvias, así 
que hoy he decidido quedarme 
en casa leyendo Famitsu, la 
revista de videojuegos más 
prestigiosa de mi país. Este mes 
os traigo las primeras imágenes 
del esperadísimo «Dragon 
Quest Swords» para Wii. 

Después de muchos meses UNA AVENTURA A TU MEDIDA 
por fin comienza a haber 

stock de Nintendo DS en las 

tiendas. Sin embargo, la que no 

acaba de despegar es PS3. La 

mayoría de los jugones están 

esperando al lanzamiento, aún SAR W Y ; 

no confirmado, de «Monster A E A Y | 

Hunter Frontier Online» para “E TAI 

esta plataforma. De momento rr" A 

Capcom ya ha recibido 100.000 — | | 

peticiones para testear la beta en 






Í ACCIÓN / ROL 1 SQUARE-ENIX él Lanz: 12 de julio (Japón) - ¿Navidad? (España) 





PC, y se baraja la posibilidad de La saga «Dragon Quest» llega a Wii, y como no podía ser de otra 
que ambas sean compatibles. forma, va a dar un vuelco en su mecánica para aprovechar a tope 
Aun así, la consola de Sony las posibilidades del mando. ¡Desenfundad vuestra espada! 


continúa estableciéndose poco 
a poco. Ya se ha anunciado el €. 


lanzamiento en Corea de una LA H IST ORIA á poo 
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nueva versión, con disco duro a di 20m E ? 
de 80 GB, aunque aún no se En la piel de Un | a , 0e> y » 
ha confirmado que esta versión LA HISTORIA SE DES ARROLLARÁ El EL. 
vaya a lanzarse en Europa. REINO DE ARUSOUDO y nos meterá en la 

Y para terminar, una gran piel de un héroe... literalmente, porque ju- 
noticia. Konami celebrará el 202 garemos desde una perspectiva en primera 
aniversario de «Metal Gear» con persona. Por una razón que todavía no se 

un recopilatorio de sus últimos ha desvelado tendremos que emprender 

4 títulos para PlayStation, PS2 una búsqueda en la que la exploración 

y PSP. Cruzaremos los dedos y los combates irán de la mano. Por las 


ciudades nos podremos mover libremente, 
pero al salir al exterior estaremos obliga- 
dos a seguir un camino prefijado. 


para que llegue a vuestro país. 
Hasta entonces, ¡sayonara! 
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NUESTROS 
COMPANEROS 


FT E 
( y La ayuda 
nunca falta 


xn» 


TR PERSONAJES NOS 
¡COMPAÑARÁN y nos presta- 
rán ayuda automáticamente du- 
rante los innumerables comba- 
tes. El toque más sexy lo pondrá 
Setia, una antigua sacerdotisa 
del templo de Arusoudo que se 
encargará de curarnos cuando 
sea preciso. También conoce- 
remos a Deen, el príncipe de 
Arusoudo, que pondrá a nuestro 
servicio su extraordinaria habili- 
dad como espadachín. El tercero 
en discordia será Baud, nuestro 
| 5 propio padre, quien nos ayuda- 
ho Do rá con sus poderosos ataques 
mágicos. Los tres tendrán sus 
a de motivos particulares para em- 
barcarse en esta aventura. 


Y EL INNOVADOR CONTROL MARCARAN 


SAGAS DE ROL 9 UM LA FORMA DE COMBATIR SERA L/4 
GRAN NOVEDAD, porque las batallas van 
a tener mucho peso en el desarrollo. Para 
avanzar por una ruta predeterminada pul- 
saremos el botón B (habrá bifurcaciones 
en ciertos puntos), y numerosos enemigos 
irán saliendo a nuestro paso. Entonces ten- 
dremos que mover el mando para atacar 
usándolo como si fuera espada, y también 
a modo de escudo para detener los ataques 
de los rivales. Podremos fijar partes de su 
cuerpo para dañarles, y también aprove- 
char para atacar cuando grupos de enemi- 
gos se alineen en horizontal o vertical. 


ESTE VETERANO DISENADOR, 


EN 
A Y 
LOS ENEMIGOS nos 
atacarán duro, pero 
por suerte también 
, podremos usar un 
escudo para detener 
sus golpes. Habrá 
que presionar B en 
el punto donde nos 
vayan a atizar. 





Fu 


Es adrenalina 





Sal de la carretera, pisa el 
acelerador y controla el volante. 


Es el espíritu DIRT". +=: 
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$ $. 
; ny 
Www.codemasters.com/dirt; 
O A 
ON 
AE 
o 





. 








A: Az o e 
pe ME ol Y 
Ñ PAN O 


A A 
a 
” 


Y 


e 
3 
o 
ME 
>» > Ñ 
>. »-. 
Ñ + 
— 
er “as 
l 


PLAYSTATION = 
PRONTO A LA VENTA 


















Quien quiere asfalto cuando hay 
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li Acción y aventura en la nueva generación 
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ASI SERÁN LAS AVENTURAS QUE 
MARCARÁN LA NUEVA GENERACIÓN 


Ls 1? 


css A 
Todos estamos locos por saber qué nuevas experiencias nos van a ofrecer 2% 
los juegos de acción y aventuras en las consolas de nueva generación. re 
Pues bien, aquí tenéis la respuesta: Hemos hablado con los creadores de 
los cuatro juegos más esperados del género para conocer en detalle las 
alucinantes posibilidades que van abrir estas nuevas máquinas aplicadas 
a un tipo de juego cuyo límite solo está en la imaginación. 


o 


LO QUE DEBES SABER 


Mi Tipo de juegos: Aventuras y acción — MDé qué os vamos a hablar Los 
MiLanzamientos: Entre finales de este desarrolladores nos cuentan las 
año y principios de 2008 innovaciones de sus juegos en 
M Consolas: Xbox 360 y PlayStation 3 cuatro apartados: Desarrollo, Control, 
Inteligencia Artificial y Tecnología. 
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Un juego con espíritu 
- cinematográfico 
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La Tercera Cruzada será el escen: 
que un asesino intentará detener | | 


| ARGUMENTO Y DESARROLLO 


Estamos en la 
Tercera Cruzada. Ricardo 
Corazón de León se enfren- 
ta a Saladino por el control 
de Tierra Santa. Altair, el 
protagonista, es un miem- 
bro de la secta de los 
Assassins, cuyo objetivo es 
impedir esta guerra mediante asesinatos selectivos. Habrá multitud 
de referencias históricas y muchos personajes secundarios. El 90% 
del juego estará ambientado en esta época, lo que nos deja un miste- 
rioso 10% restante que sigue siendo un secreto, pero iros preparando 
para algo sorprendente, que puede incluso llevarnos a saltar en el 
tiempo... Altair deberá infiltrarse en las ciudades y realizar sus eje- 
cuciones evitando ser capturado. Por tanto habrá lucha, infiltración, 
diálogo, plataformas y desplazamientos a caballo. 





ASSASSIN'S CREED 


rio de una emocionante aventura, en la 
1 guerra entre musulmanes y cristianos. 


ALTAIR deberá 
recorrer diversas 
ciudades de Tierra 
Santa para realizar 
su peligrosa tarea 
de eliminaciones 
selectivas 

Para ello podrá 
desplazarse 

a caballo. 








CONTROL 





UI | E a 
Debido al desarrollo del 
juego, el protagonista ten- 
drá que realizar multitud 
de tareas: escalar, saltar, 
manejar diferentes armas e 
interactuar con la gente, y 
por eso los programadores 
están tratando de que el 
control sea muy intuitivo, El joystick izquierdo servirá para moverse 





y las acciones principales se realizarán con los cuatro botones: uno $ 


para la mano que lleva el arma, otro para la mano libre y con otro 
usaremos los pies. El gatillo derecho servirá para transformar al Eo 
sonaje, cuando las condiciones lo permitan, en alguien más agres 
en la personalidad del asesino. De esta forma tendrá más fuerza y 
aumentarán muchas de sus habilidades. En PS3 está descartado, de 
momento, aprovechar el sensor del movimientos del sixaxis. 








LOS COMBATES A ESPADA protagonizarán muchas secuencias del juego. Según nos contaron sus creadores, el 
control será muy intuitivo, con un botón para el brazo que lleve el arma y otro para la mano que quede libre. 
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“OS. Los enemigos siem- 
pre buscarán el camino 
más corto para alcanzar al 
protagonista. Por ejemplo, 
si se sube a algún edifi- 
cio ellos podrán optar por 
rodearle, utilizar escaleras, 
trepar... Estos guardias ten- 
drán tres tipos diferentes de alerta: en el primero, cuando Altair llega 
a una ciudad, nadie sabe que es un asesino y no se fijan en él. Pero si 
empieza a llamar mucho la atención, los guardias llegarán al segundo 
estado, el de la sospecha. Y entonces se podrá llegar al tercer estado, 
donde ellos ya saben que hay un asesino en la ciudad, conocen su 
aspecto, y si le ven tratarán de capturarle. Luego está la gente, que 
realizará sus tareas aunque no se interactúe con ellos, pero también 
podrá alertar a los guardias sobre la presencia del asesino. 
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TECNOLOGÍA 


CUIDADO AL DETALCLKTE. : 
De todo lo que se ha visto 
hasta ahora, lo que más 
llama la atención es la cali- 
dad de los modelados de 
los personajes y sus ani- 
maciones. Además, desde 
el E3 las ciudades han : 
aumentado en 15 veces su 1 md 
tamaño. El jugador podrá dirigirse a cualquier punto que vea en el 
horizonte por muy lejano que esté, siempre sin tiempos de carga. 
Estas ciudades estarán recreadas con todo lujo de detalles, gracias a 
la intensa labor de documentación que se ha realizado. No habrá nin- 
guna diferencia entre las versiones de PS3 y 360. Los desarrolladores 
están trabajando con el mismo motor del juego, pero optimizándolo 
para sacar el máximo rendimiento en cada plataforma. Eso sí, asegu- 
ran que la experiencia va a ser exactamente la misma. 
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S 


se vera envuelto 

en una noche 

de pesadilla 
después de que 

se produzcan una 
serie de fenómenos 
paranormales en 

el Central Park 

de Nueva York 


> PS3 Y XBOX 360 


ALONE IN THE DARK 


El terror paranormal es la base argumental del estreno de esta mítica saga en 
las nuevas consolas. Una superproducción que intentará hacernos temblar. 


- ARGUMENTO Y DESARROLLO 


FENOMENODS PARANOR 

MALES. Estamos en el 

año 2007, en una ciudad 

de Nueva York hecha añi- 

cos. Todo girará en torno 

a Central Park. Un espa- 

cio abierto en medio de la 

ciudad de los rascacielos 

no es algo normal y, según 

veremos en este juego, resultará más bien paranormal. Este par- 
que esconde un secreto que ha sido protegido por generaciones de 
guardianes, hasta que una noche todo sale a la luz. El investigador 
Edward Carnby se encontrará de repente metido en medio de una 
apocalíptica noche que cambiará a la ciudad para siempre. El guión 
lleva la firma de Lorenzo Carcaterra, autor de la novela "Sleepers". El 
juego mantendrá una estructura al estilo de la serie "24", e incluirá 
acción, investigación, plataformas y desplazamientos en vehículos. 


- CONTROL 


INTERACCIÓN TOTAL. En 

el juego habrá una inte- 

racción total con el entor- 

no: el jugador manipulará 

directamente cualquier ele- 

mento usando el joystick 

analógico, y accederá al 

inventario en tiempo real a 

través de la chaqueta. Esto 

significa que sólo podrá llevar encima lo que dé de sí la cazadora. En 
los vehículos, cualquier elemento será funcional, desde la calefacción 
hasta la guantera. Además de conducir para desplazarnos, podremos 
sentarnos en el asiento de atrás para disparar. Si no dispone de llaves, 
Carnby podrá hacer un” puente” al coche. El protagonista también 
podrá escalar y desplazarse por las cuerdas, que tendrán un compor- 
tamiento real dependiendo del peso y la inercia. Se podrán realizar 
dos tareas a la vez, como agarrarse a una cuerda y disparar. 





En busca del fuego 
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y elr 'OT 3qonista no solo podra Cor H sino aque tenara le 
e varse en el asiento de atrás para disparar lodos los elementos del coche serar acionale: 
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MONSTRUOS  —INTELI- 
GENTES. El objetivo de 
OS prograrn adores es ( 


ami12Oos realmente inle 


BUSCANDO EL REALIS- 
20. Eden tf 
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usando toda 9s sentidos sta, oido e incluso olfato, pc ( muy similares a los qu 
deberá extrema ¡AS Prec: ¡nes cuando se encue Q el Ares se incluyen la protund 
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Ontrar la forma mas rapida de atrapar a Carnby, y OS asecg aáamoOs en la que € 


- ARGUMENTO Y DESARROLLO 


SUPERVIVENCIA EN LA 
DA Nico Belic es un 
opeo del Este que acaba 

e lle gara Liberty E ty (una 
ciudad ficticia "inspirada" 


kh 


en Nueva York) 

del sueña ) aAmerlc ano 
embargo la mentiras de su bo. 
primo Roman, un taxista 


de la Gran Manzana, pronto le 


sn Uegos de la saga «GTA». nuestr 


wvertirnos er 


los 


> A 
nos. Al contrario 
etivo no consistira en 
1r rea izando 
el dinero justo Da 
os con la policía. E 
entregas, nos permutirá 
A pie como a bordo de 


* E; [a y> 


A UN PASO DE LA REAL!I- 


CY AVIV) € 


sistema de conf 


de los anteriores «GTA 
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due 


responde al 


nombre de Nico 


_Belic, será el 
protagonista de 
esta aventura, que 
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La mejor recopilación de guías para juegos de PlayStation 
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AAA 


CIÓN DEGUÍAS EN FORMATO PDFe 2007 No te pierdas esta 


fantástica recopilación 
de guías, que incluye 





CIAO 


desde las últimas 
novedades a los 
mejores Platinum 
E) 
PS2 como PSP. 
Playstation e 
ai en formato PDF para 


que puedas: 

e Leerlas en tu PC. 

e Hacer búsquedas por 
"EJEA 

e Imprimir toda la guía. 

e Imprimir sólo la parte 

que necesites. 
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SOS HOLE: Nada mejor para refrescarse en verano que un juego de terror que transcurre bajo el agua. 
¿No os morís de ganar por ver cómo será este esperadísimo "shooter" para Xbox 3607 


| 
y d 3 


NN a Mr. Fantástico, la Cosa, La Mujer 
cd O RRE 
ayuda para enfrentarse a la 
amenaza alienigena que se cierne 
sobre la Tierra y nuestras consolas. 


era mejor que os pongáis el casco 
Dará disifutar con nuestro preestreno det juego TRANSFORMERS ¿En qué se 
Micial del mundial de Moto GP para Xbox 36D transformará nuestra consola cuando 
estalle la guerra entre estos robots? 


FE N E Ss T E N U MI E 9 O Y PlayStation 2 Los,4 Fantásticos y Silver eS 
2... Eos 4 Fantásticos y Silver Moto Gp"07 ÓN 
Tumbáos en la hamaca junto a la piscina Y PlayStation 3 
y abrid bien los OJOS, porque ya estan aqui po Fantásticos y Silver 
los estrenos jugables del verano. ¡Menudas Pure: 
vacaciones que vamos a pasar! di 366 
Bioshock 





Xbox 360 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


AUS AM 
inde la mano'én este shooler ae 
estará magnificamente ambientado 3 
en una ciudad SuUbmarnas "1 


LOS PODERES. Hacer 

CUEROS 

o lanzar descargas 
eléctricas será un puntazo. 


LA AMBIENTACIÓN. 

Decadencia, terror y 

peleas subacuáticas. 
La angustia jugará un papel 
importante en las partidas. 


LOS ENEMIGOS serán 
extremadamente 
MET AT EMV 

ellos tendrá su propia 
historia durante el juego. 





=2K Games 
E Shoot'em up 





Es duro enfrentarse a mutantes psicópatas con ganas de acabar 
contigo. Seguro que quieres salir de esta, pero cuando estás a 
cientos de metros bajo la superficie del mar... ¿dónde vas a huir? 


Mi RUPTURE ERA UNA CIUDAD 
UTÓPICA creada en los años 
40 en lo más profundo del mar. 
Fuera de ella nadie sabe si exis- 
tió realmente, pero la leyenda 
dice que entre sus recargados 
edificios se había conseguido la 
sociedad perfecta. Un par de dé- 
cadas después, una sola persona 
llega a la ciudad: nosotros. 

Allí descubriremos que el su- 
puesto paraíso es en realidad un 
montón de ruinas debido a unas 
extrañas algas. En teoría esas 
algas eran beneficiosas para la 
salud e incluso dotaban al consu- 
midor de poderes sobrehumanos, 
pero poco a poco causaron adic- 
ción y terribles mutaciones a los 


habitantes de la ciudad, y todo 
degeneró en una guerra entre los 
propios ciudadanos. Usando una 
vista en primera persona, ahora 
tendremos que averiguar qué pa- 
só realmente en el interior de la 
ciudad y ayudar a los pocos su- 
pervivientes que quedan en ella. 


POR SUERTE CONTAREMOS 
CON LOS SUPERPODERES que 
nos otorgarán los plásmidos, unas 
sustancias de origen desconocido 
que se distribuyen en la ciudad. 
Gracias a esos plásmidos podre- 
mos lanzar rayos, practicar la 
telekinesis o la pirokinesis... Lo 
interesante del tema es que nos 
servirán para resolver los proble- 


mas de diversas formas. Así, si vie- 
nen varios enemigos hacia noso- 
tros y bajo ellos hay un charco de 
agua, bastará con lanzar un rayo 
al mismo para electrocutarlos a 
todos. Otro ejemplo: un enemigo 
que nos lanza una bomba. En ese 
caso, podemos hacerla levitar con 
nuestra telekinesis antes de que 
choque con nosotros y lanzársela 
de vuelta, para que pruebe su pro- 
pia medicina. Mola, ¿verdad? 
También podremos "hackear" 
máquinas defensivas para que 
disparen a nuestros enemigos 
o provocar a algunos mutantes 
para que se pongan violentos y 
peleen entre ellos, de forma que 
nosotros pasemos de largo 


Marcado con una X... 


Destinado al éxito... 


£ 


-. TERROR, ESPACIOS 
1 CLAUSTROFÓBICOS Y 
a/!. | MUCHA ACCIÓN SERÁN 


" LAS:SENAS DEL JUEGO 


ESTOS ENORMES MONSTRUOS 
serán unos de los enemigos más 
comunes y peligrosos. Se volverán 
agresivos cuando nos acerquemos 
a los niños que custodian. ¡Ojo a su 
taladro y a su ametralladora! 


CADA ENEMIGO TENDRÁ SU PROPIA PERSONALIDAD y su pasado, que afectarán a su comportamiento en combate. 
Algunos tendrán poderes como nosotros y otros usarán toda clase de armas. Podremos hacer que luchen entre sí. 





Xbox 360 


no serán tan futuñsias 
F- como en otros Juegos, pero Sí FesSularan 


contundentes. Algunas serán inventadas, 


05 MINOS lucirán un aspecto así de terrorífico y parece que tendrán un papel 


Aunque básicamente éste será un juego de disparos, basará gran parte 
de su ambientación en la claustrofobia y el terror. No es la primera 

vez que un juego de este tipo se desarrolla en el mar o el mundo 
submarino, un escenario muy inquietante. A fin de cuentas, ¿quién 

no ha sentido miedo al agua alguna vez cuando era pequeño? 
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[SATURN) En este 
clásico del terror había que combatir 
con monstruos en un laboratorio de 
investigación submarino. Temible. 


[DREAMCAST] De 
los primeros juegos de Dreamcast. 
Zombis, sucesos paranormales y 
una isla perdida en medio del mar. 


[PS2-XBOX] Este 
juego nos proponía sobrevivir a 
los monstruos de un ballenero en 
medio de una terrible tormenta. 


[DREAMCAST] Un 
organismo mutante y agresivo era el 
principal enemigo en un barco que 
navegaba en mitad del Pacífico. 


importante en la historia del juego. Siempre irán acompañados de un Papaíto. 


tranquilamente. Además de 
nuestros poderes, también po- 
dremos usar armas propias de la 
época como revólveres, ametra- 
lladoras o una llave inglesa para 
los combates cuerpo a cuerpo. 
La combinación de todo esto se- 
rá clave para sobrevivir. 


"% LOS NUMEROSOS ENEMIGOS 
QUE ENCONTREMOS serán los 
antiguos habitantes de Rupture, 
que estarán deformados por las 
mutaciones y serán extremada- 
mente violentos con todo lo que 
encuentren por delante. Entre to- 
dos ellos destacarán los Papaítos 
(sí, el nombre es cómico, ¡pero 
no veáis como las gastan!), unos 
enormes monstruos vestidos de 
buzo y armados con un taladro en 
el brazo que siempre irán acom- 
pañados de unos extraños niños 
a los que protegen. Pero también 
habrá muchos otros rivales: docto- 
res locos, enfermeras desquiciadas 
que atacarán en grupo y muchos 
otros, todos con un aspecto de lo 


más terrorífico. Junto a estos ene- 
migos tan siniestros pasaremos 
miedo en una ciudad de aspecto 
clásico y decadente a la vez (a los 
que os mole la arquitectura os 
gustará ver sus habitaciones deco- 
radas en plan Art Decó), plagada 
de fugas de agua, sombras, rastros 
de sangre y antiguos carteles pu- 
blicitarios, ahora quemados y oxi- 
dados. Será en este ambiente tan 
claustrofóbico donde tendremos 
que tomar continuamente una im- 
portante decisión: ¿ayudaremos 
a los ciudadanos poniendo en 
riesgo nuestra propia integridad 
o los usaremos para salir de ese 
infierno acuático lo antes posible? 
La respuesta, dentro de un mes. 
No podéis perdéroslo. 








vive la intensa acción cinematoyráfica da . 
este First Person Shooter basado en el ” 
O pea a ñ SS - 
comic énico lhe Darkness” de Top Cow. 
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Ábrete camino luchando 
en la oscuridad y en 105 
sórdidos bajos fondos di AED | "a 
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PS3 - Xbox 360 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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LA PELÍCULA HECHA 
JUEGO. Podremos 
repetinen casa todo 
lo que veremos en el cine, 
ya que el argumento será 
totalmente fiel al del filme. 


LA TRANSFORMACIÓN 
nos permitirá en 
cualquier momento 
convertir a nuestro robot 
en un vehiculo distinto, 
| dependiendo del personaje. 


LA DESTRUCCIÓN. 
| Cualquier elemento 
de los escenarios 
| sucumbirá a nuestro poder, 
y podremos dejar la ciudad 
hecha un auténtico solar. 
! 
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SDUMBLEBEE será uno de los Transformers 


a los que manejaremos en esta aventura, 


basada en la película a punto de estrenarse. 





E Junio 
= Activision 
= Aventura 









Si siempre soñasteis con decidir el destino de nuestro planeta, esta 
va a Ser vuestra oportunidad. ¿Preferís salvar la Tierra o destruirla? 


| LA MÍTICA SERIE DE LOS 
80 VOLVERÁ PRONTO a cines 
y consolas de la forma más es- 
pectacular. Tanto en la película 
como en el videojuego nos reen- 
contraremos con Autobots y De- 
cepticons, las dos razas de robots 
"convertibles" en vehículos, que 
lucharán por encontrar un pre- 
ciado objeto en la Tierra. 

Al principio de la aventura po- 
dremos elegir con qué bando 
queremos jugar, ya que cada uno 
tendrá su particular visión de la 
historia, aunque siempre siguien- 
do el guión de la película. En- 
contraremos grandes escenarios 
por los que podremos movernos 
libremente, y deberemos ir a los 
puntos clave del mapa para ini- 


ciar las misiones principales al 
más puro estilo «Grand Theft 
Auto». Por el camino podremos 
hacer gala de nuestros poderes 
destruyendo los entornos, que es- 
tarán llenos de elementos con los 
que interactuar, ya sea para utili- 
zarlos como arma, pisotearlos o 
hacerlos volar por los aires. 


Y PARA ACENTUAR ESTA SEN- 
SACIÓN DE PODER, disfrutare- 
mos de un motor de físicas que 
conseguirá crear una excelente 
sensación de caos y destrucción. 
Farolas arrancadas, coches in- 
cendiados, edificios en ruinas... 
nada se resistirá al poder de estos 
gigantescos androides. Y es que 
el apartado gráfico estará muy 


conseguido, mostrando modela- 
dos y brillos excelentes, y un alto 
número de objetos y explosio- 
nes simultáneas en pantalla sin 
ralentizaciones. Todo ello estará 
acompañado por los efectos so- 
noros correspondientes, que jun- 
to a la banda sonora original de 
la película aumentarán todavía 
más la inmersión del jugador. Los 
Transformers lucharán por hacer- 
se un hueco en vuestra videoteca 
particular... ¡aunque sea a base de 
puñetazos y misiles! 


> 

La sensación de manejar a un 
robot gigante por una ciudad en 
la que se puede destruir casi 
todo está muy bien conseguida. 


Versiones para todos... 


Se estrena el 4 de julio... 
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TRANSFORMABLES 


CUALQUIER OBJETO DEL ESCENARIO nos servirá como arma improvisada. LA POLICIA Y EL EJERCITO no se quedarán de brazos cruzados ante tanto estropicio, 
Podremos arrancar farolas y palmeras, lanzar coches... aquí todo será posible. y acudirán a pararnos los pies en cuanto nos pasemos de la raya. 
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VTIUIZAREMOS MUESTRAS TRANSFORMACIONES para movernos más deprisa por LA VARIEDAD DE PEESOMAJES a los que manejaremos será otro de sus atractivos. 
los escenarios. Siendo vehículos también podremos atacar lanzando misiles. Desde los conocidos Optimus Prime o Megatron, hasta otros nuevos como Scorponok. 
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1 del campeonato nos 
É permitirá disfrutar 
con los pilotos, las motos 
MESETA 
competición de este año. 


2 
nuestra indumentaria 


y colocarle pegatinas 
a nuestras motos o tocar 
los ajustes del motor. 


3 IEEE 
e oportunidad de pilotar 
un total de 20 prototipos 


de las mismas marcas que 
corren en el campeonato. 
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MOTO GP 07 


Por mucho que se empeñen en TVE, nosotros preferimos participar 
en el mundial de Moto GP a verlo desde el sofá de nuestro salón. 


Mi LA CATEGORÍA REINA DEL 
MOTOCICLISMO se disputará 
por quinto año consecutivo tam- 
bién en nuestras consolas. Dani 
Pedrosa, Valentino Rossi y Nicky 
Hayden encabezarán la lista de 
los 19 pilotos reales que, monta- 
dos sobre las máquinas oficiales 
de cada escudería, tendrán que 
demostrar sus nervios de acero 
mientras corren a más de 300 ki- 
lómetros por hora. La obsesión 
por el detalle será impresionante 
en este simulador, que se ajusta- 
rá al estilo de conducción de ca- 
da jugador, independientemente 
de cuál sea nuestro nivel. 

El modo carrera nos permitirá 
crear un piloto desde cero, per- 
sonalizar su casco y su mono, 
comprar una moto y lanzarnos 
a correr contra los profesionales 





en el campeonato del mundo. A 
medida que vayamos superando 
carreras, podremos conseguir 
puntos para mejorar distintos 
aspectos de nuestra conducción 
(aceleración, frenada, curvas y 
velocidad punta) como si se tra- 
tase de un juego de rol. 


"» SI PARTICIPAMOS EN EL MO- 
DO “EXTREMO” afrontaremos 
una serie de carreras por circui- 
tos ficticios, en los que podremos 
pilotar 20 prototipos de diferentes 
marcas. Aquí también podremos 
“tunear” nuestra máquina, e inclu- 
so apostárnosla contra un amigo 
en unas emocionantes competi- 
ciones a través de Internet. 
También el aspecto visual nos 
va a dejar boquiabiertos, con 
una suavidad de movimientos y 


una sensación de velocidad im- 
presionantes. Los modelos de las 
motos serán perfectos, y además 
nos sorprenderá la cantidad de 
elementos "decorativos" que se 
observarán en el circuito, como 
el público tridimensional, el paso 
de aviones o la actividad de los 
mecánicos en los boxes. El resul- 
tado serán unos escenarios cinco 
veces más detallados que en la 
anterior entrega de la saga. ¿Po- 
dremos así ver como Pedrosa se 
convierte por fin en el campeón 
del mundo de la categoría? 


PRIMERA IMPRESION 


Su simulación exigenti 

la cantidad de detalles que 
encontramos en los circuitos 
nos aseguran una experiencia 
increiblemente realista. 
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En PlayStation 2... 
La compañía japonesa se ha 
hecho con los derechos de esta 
saga, que hasta entonces había 
estado desarrollando Namco. 
El próximo «Moto GP» llegará 
a nuestra PS? a finales de año. 


Sus creadores... 
Climax, el equipo responsable 
de la saga «Moto GP», también 
tiene en su currículum juegos 
de rol como «Sudeki», aunque 
su especialidad son los juegos de 
carreras, como «The Italian Job», 
basado en la famosa película, 

” o «ATV Offroad Fury» 
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DANI PEDROSA Y DISPUTAR 
CON EL EL CAMPEONATO 
DEL MUNDO DE MOTO GP 


LA AMBIENTACIÓN estará muy cuidada, y nos dará la impresión de estar viendo 
una e oatisión por la tele, como cualquier domingo por la mañana. 
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TENDREMOS HASTA CINCO PERSPECTIVAS disponibles, tres desde el exterior 
de nuestra moto, una interior, y una más a la altura de la rueda delantera 
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Rossi 


Nakano 


PODREMOS INCLINAR NUES ¿CUERPO moviendo el stick izquierdo hacia atrás 
o hacia delante para modificar le carga aerodinámica y alcanzar mayor velocidad. 
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Stones 


LA SENSACIÓN DE VELOCIDAD será muy alta, y las animaciones de nuestro piloto 
resultan muy suaves. Todo el juego correrá a 60 cuadros por segundo. 








Wii 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 






será una de las cinco categorías 
en las que estarán divididas las pruebas. 


EL CONTROL CON EL 

MANDO DE Wii nos 

servirá para resolver 
todo tipo de retos mentales. 


¡ EL MULTIJUGADOR nos 
va a garantizar horas 
de diversión y risas en 

compania de los colegas. 
¿Quién será el más listo? 





será el objetivo de los retos de esta academia. En 
este caso, por ejemplo, habrá que pinchar los globos por orden ¡y en el menor tiempo posible! 


Press E 1410 
take the order 


Egg Rolls 


del mando servirá también para 


LA ADAPTACIÓN A Wii 





Which is the same? 


escuchar órdenes que habrá que memorizar. 


Julio “Nintendo inteligencia 





Antes había que estudiar durante horas para mejorar la inteligencia. 
Ahora sólo nos harán falta el mando de Wii y ganas de pasarlo bien. 


DESPUÉS DE ARRASAR EN 
LA PORTÁTIL DS, la academia 
mental de Nintendo va a abrir 
sus puertas también en Wii. La 
idea será la misma: entrenar 
nuestro cerebro superando mi- 
nijuegos de todo tipo divididos 
en cinco categorías (visualizar, 
memorizar, analizar, identificar 
y calcular). La diferencia es que 
ahora todo estará adaptado a las 
características de Wii, así que 


empezaremos por “matricular” 
a nuestro Mii en la academia, 
y luego tendremos que usar el 
mando como puntero para salir 
airosos de los diferentes retos. 


TAMBIÉN HABRÁ UN POTEN- 
TE MULTIJUGADOR, que nos per- 
mitirá medir nuestra capacidad 
mental frente a nuestros colegas. 
Habrá tres modos distintos, y po- 
drán participar hasta ocho juga- 


dores repartidos en dos equipos. 
Además, si nos conectamos a 
Internet también podremos com- 
parar nuestro “libro de notas” con 
gente de todo el mundo. ¿Tenéis 
vuestra mente a punto? 






PIENSA EN EL MAL, 


ENGENDRA EL MAL Y ¡CONTROLA EL MUND! 








PARA LLEGAR A CONVERTIRTE EN TODO UN OVERLORD, SER MALVADO NO ES 
SUFICIENTE. CON UN PODER INCREÍBLE Y UN EJERCITO DE LEALES ESBIRROS 
A TU DISPOSICION... ¡QUE ELLOS HAGAN EL TRABAJO SUCIO POR TI! 
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í que controlar, ya sea 
solos o acompañados. 


“La Antorcha Humana” y 
“La Cosa" siguen siendo 
nuestros preferidos. 


E nos 
permitiran reducir 


en un periquete al rival 
MESE E 


personajes, mucho mejor... 


3 IEEE TIE! 
aparición a lo largo 
AACIEN AS Ele 
Johnny en endiabladas 


competiciones aéreas. 
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poderes deberán 
brarnos de un 
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LOS 4 FANTÁSTICO 











Y SILVER SURFER 


Coincidiendo con su esperado regreso a la gran pantalla, los 
carismaticos superheroes de Marvel vuelven a las consolas. 


Mi ESTOS SUPERHÉROES TIE- 
NEN NUEVA MISIÓN. A Mister 
Fantástico (Reed Richards), su 
ahora esposa “Mujer Invisible” 
(Susan Storm), Johnny “Antor- 
cha Humana” Storm y la entra- 
ñable “Cosa” (Ben Grimm) les 
esperan dos duros enemigos a 
los que enfrentarse en este nue- 
vo episodio: el Doctor Muerte y 
“Silver Surfer” (Estela Plateada), 
que pretenden sembrar el caos y 
destruir nuestro planeta. 

El juego vendrá planteado co- 
mo una aventura repleta de ac- 
ción con un toque de rol, y estará 
estructurado en diferentes capí- 
tulos que recorrerán la misma 
línea argumental que la película, 
aunque incorporarán también al- 
gún que otro elemento del comic 





original para asegurar variedad 
y reservarle alguna que otra sor- 
presa a los muchos seguidores 
del prolífico Stan Lee. 


YEN LA PIEL DE CADA UNO DE 
LOS CUATRO HÉROES (podremos 
pasar el control de uno a otro con 
tan solo pulsar un botón), tendre- 
mos que ir superando misiones 
donde la cooperación será clave 
para completar los puzles y derro- 
tar a los villanos más duros y pode- 
rosos. Combos especiales entre los 
diferentes protagonistas, superpo- 
deres... todos los movimientos de 
los que hacen gala en los cómics 
y su adaptación cinematográfica 
estarán a nuestra disposición. 

En el apartado técnico nos en- 
contraremos con unos gráficos 


que destacarán especialmente en 
lo relativo a iluminación, texturas 
y física de elementos como cajas, 
piedras o columnas. Además, las 
versiones de PS3 y Wii adaptarán 
el control para aprovechar las 
posibilidades de sus respectivos 
mandos. Las voces de los actores 
y la ambientación intentarán su- 
mergirnos en la magia del largo- 
metraje y las páginas del cómic. 
El mes que viene descubriremos 
si la fuerza del 4 ha sido esta vez 
la suficiente como para satisfacer 
a los exigentes seguidores de tan 
ilustres superhéroes. 


PRIMERA IMPRESIÓN 
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Superhéroes para todos... 


Coinciden juego y pelicula... 
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LOS CONOS que representan a "Los Cuatro Fantásticos” estarán repartidos a lo LAANTORCHA HUMANA (JOBIM STORM. dispondrá de sus propias misiones 
largo del juego y nos indicarán qué personaje debemos usar en ese momento. voladoras, en las que tendrá que dar caza a "Estela Plateada”. 
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LOS JERES FINALES yan a ser "pan comido” si sabemos combinar la fuerza y EL EDIFICIO BAXTER, actual centro de operaciones de "Los 4 Fantásticos”, será 
superpoderes de nuestros cuatro personajes con combos de lo más variados. testigo de la accidentada boda entre Mister Fantástico y La Mujer Invisible. 
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Los nuevos juegos de tuning 


ASI SERÁN LAS A AIMNS ENEEYS AE 
DE «JUICED)» Y «NEED]FORISPEED> 


La pasión por los coches modificados es cada vez más fuerte entre los 
aficionados a las consolas. Por eso no hemos dudado un instante en recorrer 
medio mundo (y hablar con los expertos) para presentaros las próximas 
entregas de dos sagas tan conocidas dentro de este mundillo como «Juiced» 
y «Need for Speed». Dejad paso, porque estos dos títulos se la juegan en una 
emocionante carrera por ver cuál de ellos será el juego de tuning definitivo. 
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+24 LO QUE DEBES SABER 


Ml Tipo de juego: Son Electronic Arts («Need 
juegos de velocidad y For Speed ProStreet»). 
coches modificados. MiLanzamiento: Ambos 

MN Compañías: THQ juegos llegarán < Juiced» se estrena en 
(«Juiced 2») y después del verano. la nueva generación. 
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> PS3, XBOX 360,.PS2, PSP, DS 


La velocidad está en a 188 
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HOT me MPOÍ RTINI 


WSU ESTIL: 0 UCC ES 
UN SIMULADOR EXIGENTE, INDICADO 
PARA CONDUCTORES EXPERTOS Y 
FANÁTICOS DEL TUNING. . 


| A | ICA son los protagonistas de 
(es Hot Import Nights, una serie de fiestas 
que se realizan por todo el mundo y que se 
han convertido en todo un símbolo para los 
amantes del tuning y la velocidad. Por eso no 
es de extrañar que «Juiced 2» (la secuela del 
juego que apareció hace dos años para PS2 
y Xbox) haya aprovechado esta licencia para 


llevar a nuestras consolas la que pretende ser 
la experiencia de conducción definitiva. 
Nuestro primer paso, antes de arrancar el 
motor, consistirá en crear a nuestro conduc- 
tor. Podremos modificar su apariencia, equi- 
parle con complementos, como gafas o som- 
breros, y vestirle a la última moda, ¿o acaso 
os habíais pensado que nuestro estilo se limi- 
ta a los coches? Esto será muy importante, ya 
que «Juiced 2; asignará a nuestro personaje 
un ADN, que dependerá de nuestra forma de 
conducir (desde fría a “salvaje”) en las dife- 
rentes competiciones. Y precisamente, este 
ADN será nuestra carta de presentación para 
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bordo de cuches 
e 0OS 
legarán a la 
nueva generación 
avaladas por un 
impresionante 
apartado técnico y 
posibilidades online 


AGOSTO 


ARTS 


LJ a y 


inscribirnos en una carrera, tanto en el modo 
historia, como en las distintas competiciones 
online, cuando nos las veamos contra otros 
corredores de todo el mundo. 


| ICHES RE Ede marcas 
tan Pocas como Nissan, Mitsubishi O 
Chevrolet, ¡y hasta habrá un SEAT Ibiza! 
Por supuesto, el mayor atractivo del juego 
estará en la libertad para modificar todos 
estos vehículos a nuestro antojo. Podremos 
escoger piezas de las principales marcas, 
como NOS o Momo, para ajustar nuestros 







LOS 92 COCHES DISPONIBLES van a estar divididos por categorías, y se irán 
desbloqueando a medida que ganamos distintas competiciones. Todos serán reales. 
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alerones, faldones, tomas de aire... cual- 
quier aspecto que se os pase por la cabeza. 
Por primera vez, incluso se podrán escoger 
diferentes volantes e indicadores para el 
salpicadero, ¿qué os parecen unas aplica- 
ciones de cuero en la palanca de cambios? 
Las opciones de tuning se completarán con 
la posibilidad de aplicar hasta 50 capas 
diferentes de vinilos sobre la carrocería, 
pinturas personalizadas y kits mecánicos 
para mejorar el rendimiento de nuestro 
motor. Todas las modificaciones que reali- 
cemos quedarán anotadas en el “cuaderno 
de bitácora” del coche, de modo que nues- 


tros rivales conozcan el valor de la máquina 
cuando corran contra nosotros, O si nos 
apostamos el coche en una carrera online. 


LAS COMPETICIONES VAN A TENER 
LUGAR EN 33 CIRCUITOS localizados en 11 
ciudades reales, como París, Roma o Tokio. 
Además de las carreras “tradicionales”, la 
competición por equipos, “el eliminador” 
y las pruebas contrarreloj, «Juiced 2» hará 
especial hincapié en las pistas de derrape. 
Para llevar a cabo este tipo de carreras, la 
física de los coches (v los ajustes mecáni- 
cos) se modificarán automáticamente, »» 


EL ADN DE NUESTRO PILOTO dependerá de nuestro modo de conducir en distintas 
competiciones. Así los demás jugadores podrán conocer nuestro estilo 


7, LASPISTAS 
DE PRUEBAS 


Escenarios 
muy reales 


Esta nueva entrega va a cambiar los 
escenarios ficticios del primer «Juiced» 
por once ciudades reales, como París, 
Roma, Tokio o Sydney. Eso sí, esta vez no solo 
podremos conducir en circuitos cerrados. 
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PIEZAS que 
podremos 
acoplar a 
nuestros coches 
pertenecerán a 
fabricantes muy 


conocidos. 


») para que sea más fácil enlazar derrapes 
(sin colisionar) dentro del tiempo límite. 

Todos aquellos que recuerden el primer 
«Juiced» podrán reconocer algunos elemen- 
tos de la conducción, como el estilo de 
simulación o inteligencia artificial de nues- 
tros rivales, que se pondrán nerviosos y 
cometerán fallos si les segnmimos durante el 
tiempo suficiente. Sin embargo, lo que sí 
va cambiar es el modo de escoger nuestra 
siguiente prueba. En lugar de tener que 
consultar el calendario para ver los eventos 
disponibles, podremos saltar a un menú de 
carreras mucho más intuitivo: para desblo- 
quear nuevos coches y circuitos bastará con 


al, 


an ar 


A 


que superemos todos los retos por orden de 
dificultad. Y aquí no acaban las novedades, 
porque para ver el aspecto de nuestro coche 
o nuestro nivel de popularidad bastará con 
fijarnos en la pantalla del menú. 


EL SALTO A LA NUEVA GENER, Ile 
va a sentar de maravilla a esta saga. Mientras 
que las versiones de PSP y PS2 se muestran 
muy sólidas y con una estupenda sensación 
de velocidad, el realismo alcanzará un nuevo 
nivel en PS3 y Xbox 360. Cada uno de los 
vehículos (que sufrirán espectaculares daños 
en tiempo real) estará formado por más de 
40.000 polígonos, diez veces más que en el 


tendrán una física 
alterada para que 
resulten aun más 
espectaculares. 
La emoción 

está servida. 





juego anterior, y nos ofrecerá alucinantes 
efectos en tiempo real, como el reflejo de las 
luces de la ciudad. Los escenarios también 
estarán muy trabajados; no sólo serán per- 
fectamente reconocibles, sino que además 
contarán con hasta 60.000 espectadores (rea- 
lizados completamente en 3D) para recrear 
todo el ambiente de las Hot Import Nights. 

Todas estas opciones estarán presentes tam- 
bién en el modo online. Podremos formar 
bandas de corredores con nuestros amigos 
y después lanzarnos a correr por todo el 
mundo. Para darle mayor emoción, tam- 
bién tenemos la posibilidad de apostar unos 
cuantos créditos o jugarnos nuestro propio 





EL AMBIENTE 

de las carreras 
(con público 
"inteligente”) 
recordará a las 
Hot Import Nights 
que se celebran 
en todo el mundo. 
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coche e incluso “colgar” nuestro ADN, para 
que otros jugadores se lo descarguen y lo 
utilicen como si fuera la inteligencia artificial 
de sus rivales. La ventaja de este sistema es 
que pronto podremos “cazar” el ADN de los 
creadores del juego y de otras personalidades 
para animar nuestras partidas... E 


MN PRIMERA IMPRESIÓN: 
«Juiced 2» va a corregir todos los fallos del 
original [como el uso de un calendario de 
eventos) y además nos ofrecerá elementos 
innovadores, como el ADN de los pilotos o el 
espectacular apartado tecnico. ¡Y tiene todo 
el sabor de las Hot Import Nights! 


AAA ES 
' HOT IMPORT NIGHTS 








ni? Y see 





en distintas 

competiciones sera 
el hilo conductor de 
la nueva entrega de 
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> PS3, XBOX 360, Wii, PS2, PSP. DS 
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IÓN... ES 
cm ARCADE. IDEAL PARA AQUELLOS 
QUE PREFIERAN LAS CARRERAS MÁS 
SENCILLAS Y ESPECTACULARES. 





paso a los circuitos profesionales en la próxi- 
ma entrega de «Need for Speed». Los mejo- 
res pilotos del mundo pondrán a prueba 
sus coches (de fabricantes como Mazda, 
Mitsubishi o Audi) en múltiples competicio- 
nes alrededor del mundo. Y no bastará con 
demostrar que somos los más rápidos, por- 
que también tendremos que asegurarnos de 
que nadie nos supera en las pruebas de ace- 
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leración, derrapes, resistencia... Para realizar 
las modificaciones podremos utilizar una 
versión mejorada del sistema Autosculpt. 
Este editor de piezas nos permitirá fabricar 
elementos personalizados a partir de compo- 
nentes estándar, como si fueran los persona- 
jes de «Tiger Woods». Por supuesto, también 
podremos comprar piezas licenciadas v rea- 
lizar un montón de ajustes en el motor, con 
miles de combinaciones posibles. 


ISTA e eclalmente en lo que se refiere 
a Ñ física y alos daños en la carrocería. Cada 
vez que nos acerquemos demasiado a uno de 


la tor Speed», 
uta que se 
mbienta en el 

Agos del tuning. 


ELECTRONIC ARTS OCTUBRE 


los muros que rodean el circuito podremos 
ver cómo nuestra máquina se llenar de “cica- 
trices”: pintura que salta, piezas que caen y 
trozos de chapa que se abollan... que habla- 
rán de nuestra forma de conducir. Además 
«Need for Speed» contará con un ambicioso 
modo online, que nos permitirá retar a juga- 
dores de todo el mudo, convocar eventos 
especiales o crear nuestro propio clan. 


El cambio de orientación, desde el estil 
urbano a la conducción profesional a 
l Si de al e l O a 530 ( 
se lo tomarán sus seguidores má 


TODOS LOS VEHÍCULOS serán reales, y estarán escogidos con 
cuidado entre los favoritos de los "tuneros” de todo el mundo 


M «NEED FOR SPEED» ABANDONARÁ 
LA CIUDAD PARA CENTRARSE EN 
LOS CIRCUITOS PROFESIONALES NH 


EL SISTEMA DE DAÑOS va a evolucionar considerablemente 
respecto a las anteriores entregas de «Need for Speed». 


y ¡a” 


LOS DUELOS DE PILOTOS incluirán diferentes categorías, como 
la contrarreloj, los derrapes, las carreras de aceleración 


1 / EL TERCER CANDIDATO 
AL TRONO DEL TUNING. 
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que sus estudios 
de San Diego ya se encuentran desarrollando la 
cuarta entrega de «Midnight Club», un juego de 
velocidad que se caracteriza por la posibilidad de 
modificar los coches al maximo y correr libremente 
por toda la ciudad. El escenario escogido para esta 
nueva entrega sera la ciudad de Los Angeles 
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS 
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| Así analizamos los juegos 


| > LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar 
¡un juego con total autoridad hay que exprimirlo a 
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento, 


»- CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
de críticos de HC no está formado por aficionados. Para 
poder analizar Juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los 15 años que 
llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 


» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que MM 
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar [MA 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema y, 
tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, te 
contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin pelos 

en la lengua y con la mayor rigurosidad. 











NARUTO UZUMAKI CHRONICLES. 
Por si el manga y la serie de TV no 

os parecen suficiente, os mostramos 
al aprendiz de ninja en PlayStation 2. 


RESIDENT EVIL 4 convierte el 
mando de nuestra Nintendo Wii en 
un arma contra los zombis ¿Queréis 
saber qué nos ha parecido? 





Así puntuamos 


»>- MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega | 
al 5 es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 


57: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo | 
ctas Enola un ojo, pero si tienes que pagar por él... E 


> DE 60 A 69: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas. tl 


> DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen los 
BEA seguro que te divertirás con él. 
0 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este| juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 
PDE90A95: ; EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los | 
as 0 que hay para tu consola. | 


): OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de 
los enajores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 





Asi es nuestra ficha 


CS TRO: VEREDICTO 





j valoración 


1A7=05 THE DARK S Este "shoot“em up” en primera persona ha sacado a relucir nuestro lado más oscuro... que podéis 
descubrir en el pecar análisis que os hemos preparado, si es que os atrevéis, claro. 


Mia E =2| EN ESTE NÚMERO... 








| » LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
que te pueden llevar a comprártelo, . 1 A 
» LO PEOR . Los aspectos menos logrados, lo que te PlayStation 2 ; Wii ] E ash Court 110 
puede var: Ll ' de un juego. Harry Potter .................... 116 Mario Strikers .................. 106 CMS iconcacarnnnrnnanconaonnnaras 
ALTERNA : Aquí te ofrecemos los juegos Naruto Uzumaki Mortal Kombat e mes 
e nileras que (hos disponibles en las tiendas. ORTORIC]ES..ooomsonocooos 86 Armageddon AAA js i Nintendo DS 
» GRÁFICOS: Valoramos el apartado visual: diseño de Piratas del Caribe ........... 108 Piratas del Caribe ........... 118 Magical Starsign ............. 120 
a y decorados, animaciones, efectos... Singstar POP.................... 114 Resident Evil 4.................. 110 Phoenix Wright 2............... 92 
SONIDO: Puntuamos la música, los efectos de sonido, A 
las voces, el doblaje al castellano... PlayStation 3 PSP Xbox 360 
> DURACIÓN: La esperanza de vida de un juego: horas de Ninja Gaiden Sigma ........... 90 Burnout Dominator......... 104 Colin McRae DIRT ............. 82 
juego reales, modos, opciones, multijugador... The DarknessS.................... O 121. — TheDarknesSS..ccciccccio.... 74 


> 


»- DIVERSIÓN: Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, 
ambientación, dificultad, ritmo, argumento... 


PUNTUACIÓN Fl : La nota definitiva teniendo en 
cuenta todos los apartados anteriores, NO es una media 
aritmética, so la diversión es lo que más cuenta. 


Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo hacemos teniendo 
en cuenta el catálogo y las posibilidades de cada máquina. Esto significa que, por ejemplo, un 90 en gráficos en un 
juego de Xbox 360 o PS3 no equipara la calidad de estos a los que les adjudiquemos la misma nota en PlayStation 


VALORACIÓN: La sentencia final, una valoración | 2 y Wii (o en las portátiles) puesto que se da por sentado que las dos primeras son máquinas con una capacidad 
general del juego situándolo dentro del catálogo de su gráfica mucho mayor y por tanto los gráficos serán (casi) siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360 
consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. | y PlayStation 3 se valorarán bajo el mismo rasero. La diversión y la duración se miden igual en todas las consolas 
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p S3 — Xbox 360 (Pantallas de la versión de PS3) 


ALÍATE CON LA OSCURIDAD 


THE 


DARKNES 


Eso de ser el bueno 
de la película ya 

no se lleva. Si 
somos malos como 
en este juego 
podremos usar la 
ayuda de demonios, 
destrozar a nuestros 


desdichados rivales... 


¡y no morir jamás! 
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MJACKIE ESTACADO MUERE 
AL CUMPLIR 21 AÑOS. Por ex- 
traño que parezca, es ahí cuando 
empieza su verdadera aventura. 
Será mejor que nos expliquemos, 
¿verdad? Resulta que Jackie era 
un matón para su tío Paulie, pe- 
ro descubre que éste se la quiere 
jugar. Tras una serie de enfrenta- 
mientos con sus matones, Jackie 
muere, pero resucita gracias a 
una extraña ayuda: la de la Os- 
curidad, un extraño ente que le 


concede poderes como atacar a 
los enemigos con unos extraños 
tentáculos o usar ciertos portales 
para conjurar a unos diablillos 
(los Oscuros) que facilitan el ca- 
mino. Con el uso de estos pode- 
res y un completo repertorio de 
armas de fuego, Jackie pretende 
vengarse de su “querido” tío Pau- 
lie. Pero a medida que avanza, 
Jackie descubre que la Oscuridad 
en su interior quiere robarle su 
voluntad... Éste es el argumento 


LA OSCURIDAD 
AYUDA A JACKIE 
a vengarse de su 
tío y sus matones. 
Con esta entidad 
acabamos con los 
malos de formas 
muy crueles. 
Pero, ¿qué precio 
nos va a tocar 
pagar a nosotros? 


básico del juego y del cómic en el 
que se inspira, con el que guarda 
bastantes similitudes. 


"EL DESARROLLO DE LA AVEN- 
TURA es en principio muy simi- 
lar a la de un juego cualquiera de 
disparos en perspectiva subjetiva. 
Durante la mayoría del tiempo te- 
nemos que vernos las caras con 
matones y policías armados con 
“herramientas” como escopetas, 
ametralladoras o pistolas gemelas. 





COMBINAR LAS 
ARMAS DE FUEGO con 
los poderes oscuros 
es muy útil cuando los 
rivales nos acosan. Si 
estamos en penumbra 
podemos lanzar 
nuestros tentáculos. 
Si hay luz, toca que los 
malos traguen plomo. 


acke Sabes lo mucho qú 


DANIEL QUESADA 


ENTRE DOS 
MUNDOS 


Jackie Estacado tiene 

que ser muy duro para 
sobrevivir en dos entornos 
hostiles: las calles de 
Nueva York plagadas de 
mafiosos y los extraños 
pasillos de lo que parece 
ser el Inframundo, en el 
que la locura es la reina. 


NUEVA YORK ocupa la mayoría 
del juego. Luchamos contra 
mafiosos, polis corruptos... 
Aquí hay más zonas iluminadas. 


EN EL INFRAMUNDO vemos 
enemigos deformes e imágenes 
enfermizas, como la de los 

4 Jinetes del Apocalipsis. 


LOS ENEMIGOS son normalmente polis y matones, pero en 
el Inframundo hay retorcidas versiones de soldados nazis. 


TENEMOS ALIADOS entre los antiguos seguidores del Tío 
Paulie. Nos darán pistas para que todo sea como antes. 


3 


Estos son algunos de nuestros 
principales poderes oscuros: 


con los tentacutos a 
tos enemigos, incluso a distancia. 


permite jugar con ventaja 
en zonas Oscuras 


de enemigos sirve 


Pero gracias a los poderes pode- 
mos sacar ventaja: estirar nues- 
tros tentáculos para acabar con 
los malos a distancia, mandar a 
algún diablo para que despeje el 
camino... Si somos dañados, recu- 
peramos salud automáticamente 
al desplegar nuestro poder. Si so- 
mos derribados a tiros, la Oscuri- 
dad nos resucita desde el último 
punto de control. Estas ventajas 
tienen una restricción: sólo son 
efectivas si estamos entre las som- 


bras. Así, tenemos que eliminar 
siempre que podamos los focos de 
luz (bombillas o farolas) para usar 
nuestros poderes. De hecho, usar 
las habilidades (que aumentan en 
número a medida que progresa- 
mos en el juego) es imprescindible 
para superar ciertas zonas. 


Y LA EXPLORACIÓN ES MUY 
IMPORTANTE para superar los 
pequeños puzles que encontra- 
mos en nuestro camino. No 


para ganar 
Joderes 4 
p Pd 


JACKIE 





MÉTETE EN 
LA HISTORIA 


La ambientación del juego 
se ha cuidado a tope y 
nos recuerda mucho a 

la del cómic gracias a la 
colaboración del guionista 
Paul Jenkins. Aquí tenéis 
algunos ejemplos que nos 
han gustado bastante. 


EN LAS ESCENAS ENTRE 
ZONAS Jackie habla sobre sus 
sentimientos, su pasado y cómo 
va a acabar con sus enemigos. 


le 


LOS PERSONAJES que vemos 
y con los que dialogamos están 
extraídos del cómic, como 
Butcher o la novia de Jackie. 


LOS EXTRAS se liberan 

encontrando objetos y llamando 
a extraños números de teléfono. 
Hay vídeos, comics completos... 





PS3 - Xbox 360 


Ah, ¿qué pasa? ¿Echas de menos los truquitos que hacia Hon A 
A. 


oscuridad? Demasiada luz; ¿eh? 


HAY MOMENTOS ESPECIALES en los que tenemos que 
pensar cómo avanzar, como en este duro interrogatorio. 


NUESTROS PODERES mejoran al avanzar. Este agujero negro 
acaba de un plumazo con todos los enemigos cercanos. 


. 
» 


OSCURO 
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sólo hay que averiguar cómo 
librarnos de barreras. También 
tenemos que hablar con muchos 
personajes para averiguar cuál es 
nuestro objetivo o enterarnos de 
los misterios del juego: qué planea 
realmente el tío Paulie y de dónde 
ha salido esta Oscuridad que pre- 
tende dominarnos. Hay muchos 
personajes secundarios que nos 
plantean misiones extra: ayudar- 
les a encontrar objetos desapareci- 
dos y cosas así. Para conocer toda 


EL ARMA MÁS EXTRAÑA son estas pistolas oscuras, que 
tienen munición infinita, pero sólo funcionan en penumbra. 


LAS SITUACIONES SURREALISTAS protagonizan el 
Inframundo. Avanzamos en una especie de Guerra Mundial. 


PODEMOS ATACAR 
POR SORPRESA 

a los enemigos, 
pero necesitamos 
movernos despacio 
y por la espalda. La 
crudeza del juego 
queda clara, ¿no? 


la historia tenemos que caminar 
entre dos mundos: las calles de 
Nueva York y los parajes de lo que 
parece ser el Inframundo, lugar 
que visitamos de vez en cuando. 


LA ATMÓSFERA DEL JUEGO 
NOS ATRAPA desde el princi- 
pio. El apartado gráfico pone en 
pantalla zonas tétricas y oscuras 
donde hay personajes detallados 
y expresivos. Al usar los poderes 
disfrutamos de efectos visuales 





UN EJÉRCITO 
DE DIABLOS 


Cuando encontramos 

los portales que hay 
desperdigados por el 
escenario podemos invocar 
a los Oscuros, que se 
dividen en 4 categorías. 


INVOCAR A LOS 
OSCUROS sólo es 
posible en ciertas 
zonas. Cuanto más 
poderosos seamos, 
más podremos 
invocar a la vez. 

No os perdáis las 
frases que sueltan. 


EL ASESINO DE LUZ lanza 
descargas eléctricas para 
romper todas las fuentes de luz. 


EL BERSERKER ataca a 
enemigos cercanos. También 
abre puertas o empuja objetos. 


ale? ¿CRE que un alce 4 


5 de dolares? 


NW COMBINAR ARMAS Y PODERES OSCUROS 
SERA NUESTRA RUTINA EN EL JUEGO M 


A RE OSCUROS 


Big Gina Terri 
Skinny Tesrelz 

IsamM Warfisl8 
Irea Craíns 
Charlene Ski E 
Gordas Toraes 

Mnls oran 


chulos, como difuminados y va- 
riaciones de color. En el apartado 
sonoro destacan los mensajes de la 
Oscuridad, que intenta confundir 
nos con sus tretas y la música que 
cambia de acuerdo con la acción. 
Si a esto unimos un completo mo- 
do multijugador, queda un juego 
completo, bien ambientado y lle- 
no de acción, que va a encantar a 
los seguidores de los shooters. Y 
además por una vez somos noso- 
tros los que damos miedo... 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor - 
El mes que viene 
contará con la 
competencia de 
«Bioshock» en 360, 
pero mientras podéis 
probar con juegos 
más convencionales 
como «Ghost Recon 
AW 2», «Call of 

Duty 3» o «FEAR», 
todos .en ambas 
consolas: En Xbox 
360 también molan 
RELE 
o «Condemned», y en 
AR CEA 


EL ARTILLERO tiene una potente 
ametralladora para atacar desde 
lejos o detener objetos pesados. 


nos deja 

eleg rentre 15 
humanos y 7 
oscuros lizq.! y 
tiene 4 modos: 
deathmatch 
normal 
iderechal y de 
orupo, captura 
de bandera y 


Supervivencia. 


EL KAMIKAZE estalla para 
derribar gruesas barreras. Ojo, 
la explosión puede dañarnos. 


VENTE 
M GRÁFICOS El uso de luces y sombras y 


el modelado de personajes son asombrosamente 
realistas. Solo falla la física de algunos objetos. 


M SONIDO Aunque las voces están en inglés, 
son muy buenas len especial los comentarios de la 
Oscuridad). La música cambia según la acción. 


MH DURACIÓN Explorando a fondo los 
escenarios tenemos juego para muchas semanas. 
El multijugador está cargado de opciones. 


M DIVERSIÓN Usar los poderes oscuros es 
genial y la acción es constante y espectacular. Sólo 
en ciertos puntos cuesta averiguar lo que hacer. 


El: 





EL TERROR EN TUS MANOS 


RESIDENT 


EVIL 


Para aliviar la 
angustiosa espera 
hasta el lanzamiento 
de «RE: Umbrella 
Chronicles», Capcom 
nos obsequia con 

la adaptación del 

más revolucionario 
«Resident Evil» 
creado hasta la fecha. 
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M LA SERIE DE ZOMBIS POR 
EXCELENCIA alcanzó su mo- 
mento más dulce con su cuarta 
entrega, sin duda el capítulo más 
revolucionario de toda la saga. El 
cambio de vista por una acertadí- 
sima cámara tras nuestro perso- 
naje, el impresionante apartado 
técnico y el excelente argumento 
y mecánica de que hacía gala to- 
do el juego lo convirtieron en la 
aventura más intensa y terrorífi- 
ca realizada por Capcom hasta 


WII 
= EDITION 


el momento. Los cimientos del 
"Survival Horror" se vieron, una 
vez más, sacudidos por la com- 
pañía nipona. Si recordáis, la his- 
toria nos ponía en la piel de Leon 
S. Kennedy en su misión por res- 
catar a la hija del presidente de 
EE.UU. de una misteriosa secta 
satánica en Europa (todo apun- 
ta hacia la España más profun- 
da). La versión que PlayStation 
2 recibió en 2005 llegó a superar 
en algunos aspectos al original 


EL PUEBLO 

que visitamos 

al principio del 
juego es una fiel 
recreación de “La 
Matanza de Texas”. 
De ahí en adelante 
nos espera una 
aventura llena de 
terror, disparos y 
algunos puzles. 


de GameCube, incluyendo todo 
un arsenal de extras en forma de 
fases inéditas, armas exclusivas 
y personalizaciones. Ahora este 
memorable capítulo vuelve a ver 
la luz, pero con el especial toque 
jugable que aporta Wii. 


= EL CONTROL SE REVELA CO- 
MO LA GRAN NOVEDAD de esta 
reedición. Wiimote y nunchaku 
en mano podemos desplazarnos, 
correr, apuntar y disparar de una 





LA ATRACTIVA ADA 
WONG dispone 

de un especial 
protagonismo en 
"Separate Ways”, 
cinco misiones 
específicas para una 
de las protagonistas 
de «Resident Evil 2». 


LA HIJA DEL PRESIDENTE ha cambiado su inocente 
uniforme de colegiala por un atuendo de lo más “sexy”. 


forma muy sencilla e intuitiva. Y 
es que los controles originales han 
sido excelentemente adaptados, 
destacando la acción "apunta y 
dispara", un aspecto clave para 
liarnos a tiros o desmembrar a 
nuestros enemigos de la forma 
más precisa. La detección del 
mando inalámbrico es realmente 
óptima, dando un paso adelante 
respecto a lo visto en otros títulos 
como «Red Steel» o «Call of Duty 
3». Además, no faltará munición 


E 
e 


ES 


a 
- 


Ñ 


¡ULUVIIROL UL 


a lo largo de nuestro recorrido, 
porque Capcom ha pensado en los 
usuarios menos habilidosos hasta 
en los niveles más difíciles. 


= EL RESTO DE ELEMENTOS 
SON IGUALES a lo visto en 
GameCube y PS2 (gráficos, desa- 
rrollo, línea argumental...), aun- 
que el nivel de inmersión para 
aquellos que se pongan por pri- 
mera vez en la piel de Leon alcan- 
za con Wii una nueva dimensión. 


CARLOS BURDALO: 


CLÍMAX. 
TERRORÍFICO 


«RE4» encierra algunos 
momentos que, gracias 

a Wii, se quedarán 
grabados en vuestra retina. 
Angustiosas frases en 
castellano, el sonido de las 
motosierras zumbando en 
vuestros oídos... ¿Queréis 
más? Seguid leyendo... 


HUMANOS POR PUTREFACTOS 
ZOMBIS. Un acertado cambio 
que transmite un especial 
desasosiego de lo más real. 


EL GIGANTE del pueblo será el 
primer hueso “duro de roer” que 
os encontraréis en el primer 
episodio del juego. 


LOS PUZLES siguen siendo una constante a lo largo de la 
aventura. Algunos de ellos estrujan a fondo las neuronas. 


La gran novedad del 
juego es el manejo: 


Lo primero vía nunchaku. El 
los objetivos con el mando. 


$ J S. El botón 

Anos sirve para inspeccionar, 

¡em usar y arrear fuertes patadas. 
mn 


¡: | Agitad el mando de 
izquierda a derecha para escapar. 


Con todo esto, la versión para la 
nueva consola de Nintendo ofrece 
dos lecturas: los que experimenten 
el terror de «RE4» por primera vez 
descubrirán una de las mejores 
aventuras de los últimos tiempos, 
mientras que aquellos que ya 


> 





NW EL ADAPTADO CONTROL NOS SUMERGE 
DE LLENO EN LA HISTORIA DEL JUEGO WE 


hayan disfrutado de las versio- 
nes anteriores no se sentirán espe- 
cialmente sorprendidos. Capcom 
podría haber introducido algunas 
mejoras en el apartado gráfico o 
en el desarrollo del juego, pero su 
posición ha sido la más cómoda, 
aunque ya de por sí el producto 
con el que estaba tratando resul- 
taba prácticamente insuperable. 
«RE4: Wii Edition» se trata del 
mejor "aperitivo" antes del espe- 
rado «Umbrella Chronicles». 
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NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


y. p 


«Resident Evil 4: Wi 
Edition» es pionero 
AO NES 
aventuras de terror 
EEE NA E 
Nintendo. Hemos 
podido disfrutar de 
algunos títulos que se 
acercan al elemento 
¿shooter” del que hace 
gala el juego, como 
«Red Steel» o «Call of 
Duty 3», pero ninguno 
hace sombra al control 
y apartado técnico de la 
obra de Capcom 


LA MEJOR 
VERSION 


«Resident Evil 4» nació 
como título exclusivo de 
GameCube. En noviembre 
de 2005 se lanzó la versión 
para PlayStation 2, que 
incluía una notable batería 
de extras como recompensa 
a quien llegara al final de 
la aventura, y ahora se 
han mantenido en esta 
nueva adaptación para 

Wii. Bienvenidos al mejor 
universo de «RE4»». 


EL PUNTO DE 
MIRA cambia de 
verde a rojo cuando 
localizamos un 
objeto o enemigo 
al que disparar. 
Los puntos débiles 
siguen siendo las 
cabezas... ¡Pobres 
zombis! 


a dor y 
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"SEPARATE WAYS", "ASSIGMENT" 
Y "MERCENARIES" son las 
misiones que se desbloquearán 
al finalizar la aventura. 


LOS TRAJES se desbloquean 
al completar el juego. Son 
divertidos y de lo más variado. 
¡Vestid a Leon, Ada y Ashley! 


MES 
MEES 
disponen de 
MESES 
de ataque 

REOILEIMES 
"ENENES 
Acabad con 
Krauser y 
Lord Saddler 
para completar 
el juego. 


LA PISTOLA LASER que porta 
nuestro protagonista es uno de 
los obsequios tras llegar al final. 
Un arma devastadora. 


VENTE 
M GRÁFICOS Los excelentes entornos 


tridimensionales, texturas y rutinas gráficas que 
vimos en GameCube repiten ahora en Wii. 


M SONIDO ¿Qué sería de un «Resident Evil» 
sin un apartado sonoro a la altura? Los efectos de 
sonido os pondrán los pelos de punta una y otra vez. 


M DURACIÓN Igual de largo que la versión 
de PS2 y bastante más sencillo que el original (más 
munición repartida en todo el juego]. Muchos extras. 


M DIVERSIÓN hacerse con el control de 
Leon tan solo os llevará unos pocos minutos. El 
resto del título es sinónimo de absoluta diversión. 


AEREO 
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5 + Descubre nuevos territorios, OS increibles ciudades y haz de ellas 
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5 
A un lugar próspero. casa es 
+ Resiste a los ataques del enemigo y sobrevive a diversos desastres naturales. 
+ Sumeérgete en el Modo Historia o en el Modo de Juego Continuo. 

+ Disfruta del Modo Multijugador hasta con cuatro contrincantes. 
+ El stylus será tu mejor arma para obtener el control total de tu imperio. SA 
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Por si no fuera 
bastante con ser 

un as en el mundial 
de rally, este juego 
nos reta a intentarlo 
también con buggys, 
camiones, coches 
offroad... ¿Podréis 
convertiros en un 
“piloto total”? 
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HH EL SIMULADOR DE RALLY 
MÁS CLÁSICO REGRESA des- 
pués de tres años de ausencia, y 
se mantiene fiel a su espíritu: nos 
invita a correr en serpenteantes 
trazados y nos reta a superarlos 
en un tiempo récord. Sin embar- 
go, esta vez no todo es pilotar 
en plan rally, porque la variedad 
de pruebas es su nueva seña de 
identidad. En total hay seis dife- 
rentes: Rally, Rally Raid (carreras 
con camiones tipo Dakar y 4X4), 


| - 1DO JUGADORES m CASTELLANO 69,95 € 


Rally Cross (carreras con varios 
vehículos que alternan entre as- 
falto y barro), Escalada, Cara a 
Cara y CORR (vehículos muy li- 
geros y rápidos, para carreras en 
circuitos cortos y bacheados). 
En total nos encontramos unos 
45 vehículos, divididos en 12 ca- 
tegorías. Cada uno es válido só- 
lo para determinadas pruebas y 
muchos de ellos han de ser com- 
prados con el dinero que gana- 
mos en las carreras. Tanto los ve- 


Lanzamiento: Ya disponible 
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SUPERAR EL 
CRONO de cada 
circuito será el 
objetivo de todas 
las pruebas, 
aunque cada una 
tendrá su estilo 
particular. El 
rally nos obligará 
a girar, saltar y 
correr a todo trapo. 





hículos como todos los circuitos 
son licenciados y muestran un 
sorprendente grado de realismo. 


=> LOS MODOS DE JUEGO SON 
ABUNDANTES. El principal es 
el Estrellato, y en él tenemos que 
superar hasta 66 pruebas de todas 
las categorías para ganar dinero y 
puntos que liberen los siguientes 
eventos. Entre prueba y prueba 
podemos adquirir nuevos coches 
O reparar y configurar los que es- 
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Tenemos un montón de 
coches de rally a nuestra 
disposición, pero hay 
pruebas tan variadas 

que vais a tener que usar 
vehículos muy diferentes. 
Aquí tenéis un par de 
categorías muy curiosas: 





AS COLISIONES 
provocan daños 
visuales en el 
coche. Las piezas 
que se desprenden 
se quedan en el 
circuito y pueden 
entorpecernos en la 
siguiente vuelta. LOS CAMIONES son los vehículos 
más lentos del juego, pero son 
potentes. Se usan sobre todo 
para la modalidad Escalada. 


LOS SUPER BUGGYS aparecen 
en circuitos CORR. Son rápidos y 
extremadamente ligeros, con lo 
que hay que girar con cuidado. 





CADA PAÍS ES MUY DISTINTO en el clima y los trazados. Las 


ADELANTAR A LOS RIVALES no es muyy difícil, aunque 
curvas de Japón y España son las más complicadas. 


tenderán a pegarse a nosotros en las curvas cerradas. 
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temos usando. Incluso podemos 
elegir la dificultad en cualquier 
momento, para que nos adapte- 
mos a nuestro propio ritmo. 

Si lo preferimos, podemos elegir 
correr simplemente en un cam- 
peonato (que puede ser europeo, 
internacional o universal), en el 
modo Contrarreloj o en una ca- 
rrera o evento sencillos (el evento 
se puede componer de un par de 
carreras sencillas). También hay 
un multijgador que permite hasta 








100 participantes en las opciones 
de Escalada o Rally. Pero es una 
cifra engañosa, porque no pode- 
mos ver a nuestros rivales mien- 
tras competimos; sólo podemos 
comprobar sus tiempos y hablar 
con ellos en la sala de chat. 


LOS GRÁFICOS SE HAN CREA- 
DO CON EL MOTOR NEON, una 
nueva herramienta que permite 
que veamos efectos muy curra- 
dos, como polvo movido por el 
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CELICA => 


EL FABRICANTE JAPONES 
AT ALE e 
presentes en el juego. 
MEPA MA TANTO 
específicos de 

cada categoría 

y su control es 

ENE 
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Colin McRae Dirt 


diferente en función 


apurar los tiempos. 


TOMAR LAS 
CURVA ) es una 
experiencia muy 


de la tracción 
elegida. Usar el 
freno de mano es 
fundamental para 


IN K<>0a-—2 
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viento, pérdida de piezas de los 


vehículos (esto afecta al control) 
y muy precisos efectos de luz. Es 
verdad que hay zonas muy oscu- 
ras que dificultan el pilotaje, pero 


el 
es 


aspecto global de cada carrera 
sorprendentemente realista. El 


resultado es un juego completísi- 
mo, largo y bien equilibrado, que 


OS 


hará disfrutar de la conducción 


en todas sus facetas. Eso sí, vencer 
los tiempos del amigo Colin sigue 
siendo un verdadero reto. 
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- + que podemos elegi 
Es el juego más varjado de la saga 


mic > COS, a pesar de 
ciertos defecííllos, son resultones 
v hasta espectaculares a veces 


es original, pero en 
la practica no resulta tan atrayente 
li] 1S donde 
noseve nitorta y cuesta pilotar, 


aunque son lugares puntuales 
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MUELAS 
«Forza Motorsport 2» 
tiene menos tipos de 
carreras, pero queda 
bastante poreencima 

en los demás aspectos. 
«Project Gotham 

3» es tambien muy 
bueno y además ya se 
encuentra en la linea 
económica. También 
tenéis las carreras 
urbanas del interesante 
«Need for Speed 
Carbono» o el currado 
NS: 
Drive Unlimited»». 





tremenda, 
aunque no 





| JS Los paisajes son muy bonitos 
y tiene excelentes efectos, pero también le cuesta 
dibujar los escenarios y hay zonas muy oscuras. 


M SONIDO La música en los menús es muy 
apropiada. El copiloto habla en castellano y nos da 
consejos. Los coches también suenan muyy bien. 


MN DURACIÓN El modo Estrellato puede 
llevaros unas 8 horas en total. El resto de opciones 








y el multjugador s son extras muy interesantes. 
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| | La simulación está bien 
conseguida y cada prueba es muy diferente. El rally 
es más complicado que el resto de categorías. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 






Hay muchas categorías en 
las que podemos dar lo 
mejor de nosotros, cada 
una con sus circuitos y 
sus vehículos propios. 

El Rally es la modalidad 
más clásica, pero hay 
otras muy curiosas. Aquí 
tenéis tres ejemplos con 
las modalidades más 
interesantes, pero hay 
bastantes más para elegir. 


gu 


CARA A CARA. Hay que mejorar 
el tiempo del rival. Corremos a 
la vez que él, pero empezamos 
desde puntos distintos. 


RALLY CROSS. Corremos junto a 
otros vehículos en circuitos que 
alternan asfalto con superficie 
desigual. Son trazados cortos. 


ESCALADA. Es muy similar 

al rally, pero se conduce casi 
siempre cuesta arriba y no 
tenemos el apoyo del copiloto. 





valoración 


Luchar en el panorama de las 
carreras es complicado en 350, 
sobre todo después de la salida 
de «Forza Motorsport 2». Para 
destacar, «Dirt» apuesta por la 
variedad de pruebas. Esto da un 
buen resultado y hace que jugar 
sea una experiencia amena, 
gracias también a un contro! y 
tiempos en los circuitos que son 
asequibles Los graficos tambien 
son impactantes y demuestran 
la potencia de la consola Es una 
pena que no se haya pulido el 
popping y que haya zonas muy 
oscuras. pero eso no merma una 
estupenda experiencia de rally 
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TRANSFORMERS 
THE 
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Conduce, vuela, lucha y dispara TRANSFORMATE instantáneamente. INTERACTÚA y destruye 
con el ejercito TRANSFORMERS. con todo lo que te rodea. 


Disfruta con Transformers este Verano. Protege la Tierra o destrúyela. 
Controla la batalla épica entre Autobots y Decepticons. Elegir el lado es solo el principio. 


En CIMES EL 4 DE JULIO 


= 
TRANSFORMERS | WWW. TRANSFORMERSTHEGAME.ES TRANSFORMERS 
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APRENDE A SER UN NINJA 


NARUTO: 


UZUMAKI CHRONICLES 


En otros juegos, los 
ninjas se dedican 

a acechar en las 
sombras, pero este 
rubiales es tan 
descarado que ataca 
a todos los malos 
que se encuentra 

de frente y con sus 
puños. ¡Vaya que sí! 
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M ENTRE LOS NINJAS DE LA 
ALDEA DE LA HOJA destaca 
el gamberrete Naruto, protago- 
nista de la serie y el manga que 
están causando furor. Este jue- 
go, mezcla de lucha y acción, se 
basa en los primeros episodios, y 
nos propone ayudarle a cumplir 
toda clase de misiones hasta lle- 
gar a la pelea contra el temible 
Orochimaru. Por el camino ve- 
mos a personajes como Sasuke 
o Kakashi, y para avanzar debe- 


mos cumplir las misiones que 
nos asignan, clasificadas según 
su dificultad: las D son sencillas 
y las A las más complejas. Sólo 
algunas son imprescindibles para 
progresar, y cuando las cumpli- 
mos ganamos ítems y "virtud", 


"Y LOS COMBATES SON FACI- 
LONES AL PRINCIPIO, y suelen 
enfrentarnos a varios ninjas a la 
vez, aunque a veces tenemos pe- 
leas uno contra uno con enemigos 


MUCHAS PELEAS 
AGUARDAN 
al prometedor 

| aspirante a 
Hokage. Naruto 
tiene que acabar 
con montones 
de ninjas para 
mejorar. Hasta 
tendrá que pelear 
con sus amigos. 


MISION 


clave de la serie (Gaara, Chouji). 
También encontramos algunos ni- 
veles especiales que consisten en 
buscar objetos, llegar a alguna zo- 
na del escenario y otras labores. 
Naruto tiene varios recursos 
para salir airoso. Por un lado los 
golpes y combos cuerpo a cuer- 
po; por otro, medicinas y armas 
arrojadizas que adquirimos en 
una tienda o en los escenarios: 
shurikens, bombas, etc. También 
usa golpes especiales como la 
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LOS ENEMIGOS 
VAN EN GRUPO 
para causar más 
daño, pero por lo 
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Aa écnica:ca mbiazo 


y resulta sencillo 
acabar con ellos a 
base de golpear. 


ra 
47 7) 
rs; GOD? Poderoso 


EL PODER OCULTO de Naruto se puede liberar en contadas 
ocasiones. Nuestro héroe se vuelve mucho más agresivo. 


p Hakuten Inari 
TN 
5 Y 


Clonación o la Técnica Erótica 
(gastan energía, pero la recupe- 
ramos al vencer a los enemigos). 
Finalmente, si nos han causado 
mucho daño y tenemos energía 
podemos liberar nuestro espíritu 
del Zorro de Nueve Colas para 
volvernos letales unos segundos. 


"» DURANTE DETERMINADOS 
COMBATES podemos pedir ayuda 
cuando queramos a otros perso- 
najes como Shikamaru, Chouji o 
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Tecnica Cambiazo 
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Son ladrones del País de las Olas 
y van a atacar este pueblo. 


Neji. Cada uno tiene sus propios 
golpes, pero sólo podemos usarlos 
durante unos segundos. Después 
tenemos que esperar a que se re- 
cargue su barra de energía. 

La "virtud" de la que os hablá.- 
bamos antes se puede canjear 
por mejoras para Naruto: más 
salud, más energía o nuevas ha- 
bilidades que vienen en forma de 
fichas y hemos de colocar en una 
placa, como si se tratara de com- 
pletar un puzle. En función de 


HAY ZONAS SIN PELEA como esta, en las que hemos de 
encontrar el camino correcto en un extraño laberinto. 


LA JORNADA 
LABORAL 


1. ELEGIMOS MISION 


2. AVANZAMOS POR EL MAPA 


3. VEMOS LAS ESCENAS 


las fichas que pongamos, Naruto 
es más fuerte, usa mejores gol- 
pes especiales, etc. ¡Así, podemos 
crear un héroe a nuestro gusto! 
Sobre el papel parece que todo 
esto suena bien, pero el pro- 


> 


EL JOVEN NINJA guarda en su 
interior el poder del Zorro de 
NETAS ea ERES 
muy resistente y puede usar 
golpes poderosísimos. 
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APROVECHA 
TU CHAKRA 


Naruto tiene varios golpes 
“normales” además de 
ataques especiales, para 
los que es necesario gastar 
energía. Por supuesto, 

usa los movimientos más 
famosos de la serie: 


LA TÉCNICA DE CLONACIÓN 
o Kage Bunshin es “barata” y 
eficaz en la media distancia. 


EL RASENGAN es el golpe más 
potente. Podemos mejorarlo 
para que resulte devastador. 
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Naruto: Uzumaki Chronicles 
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Hay un montón de 
enemigos que derrotar 

en el juego, pero 

algunos participan en 
unos combates más 
emocionantes que otros. 
Como era de esperar, los 
personajes que aparecen 
realmente en la serie (hay 
muchos de relleno) son 
los más chulos. Estos son 
los tres combates que más 
nos han gustado del juego. 


LOS COMBOS que 
realizamos varían 
en función del orden 4 
P que pinos : , 
el botón de ataque (fa Y 
normal y fuerte. No ¡£cnica ¡carm E Y40) 
hay muchos, pero 
sí resultan bastante 
espectaculares. 


SASUKE combate con nosotros 
en un par de ocasiones. Su 
Chidori es rápido y doloroso. 
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magra 3 | ALS) 


” A QGrE P- EN 
LA ú < El IA = 


KABUTO también ataca dos 
veces. Se mueve bajo tierra y es 
capaz de curarse con chakra. 


GAARA ataca en solitario y en 
grupo. Usa clones de arena y su 
escudo de Defensa Absoluta. 





LOS ALIADOS tienen sus golpes característicos de la serie. A ATACAR A LOS ENEMIGOS podemos fijarlos en la 
El Ataque de 64 Golpes de Neji es de los más contundentes. dica o usar el radar de referencia de la derecha. 
blema es que muchas misio- M,(1]2 S 10 135131] [09 qe valoración 
nes son sosas y se parecen entre UL EL] M GRÁFICOS El modelo de Naruto y algunos Es de agradecer que lleguen 
Sí A de for ma que pocas resultan «Naruto: Ultimate efectos especiales de los golpes están bien, pero el tantos juegos basados en 
a Ninja» se basa resto nos parece algo simple y repetitivo. Naruto”, peru este na es 
DA ESTRRtia ysevenatecues lan — IABIN E SONIDO Se usan las vocesdelasene O | NARRAN 
ácni ] ; ESENCIA e , ed jráficamente es simple 
do técnico está desfasado (el jue- chulos como en le serie E a DS americana, que no están mal. La música imita Poncti los id ESTE 
go salió hace 2 años en Japón): la | MEL SISTEMA DEPLACA CO ? e de la animación original con bastante acierto. estar de relleno en ocasiones 
cámara se descentra mucho, los da libertad para mejorar al gusto tema manga, probad NW DURACIÓN Ciertas misiones son difíciles, Pero a medida que se avanza 
á ? los «Dragon Ball Z pero como no es imprescindible superarlas todas, el juego va ganando en interés 
personajes secundarios están po- paa Tenkaichi». podemos acabarlo en unas diez horas. , ed ec o EA 
< 20n bastante mas FAA ! 3 ná F 
| co detallados... Pese a todo, tiene : | neo está PA mo ¿HOM Los combates uno contra uno y combates interesantes con 
| su puntito espectacular, y aunque anticuado Eljuego podia haber sido FAA y el sistema de mejoras molan mucho, si bien hay personajes clave. Aunque 
: ] y A , mucho más espectacular A Muchos momentos repetitivos y faltos de alicientes. hay juegos de ninjas bastante 
no sigue con fidelidad la historia MES BAST) REPETITIVA aventura ninja, probad z A mejores en esta consola, si os 
del manga, Sí ofrece alicientes en numerosas misiones y otras no «Tenchu» oel más PUNTUACION SH Da priva la serie este juego bastara 
resultan demasiado divertidas flojo «Shinobido»». FINAL 4 para entreteneros un hempo 





| para los amantes del ninjutsu. 
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BL RENACER DI UNA FANTASI 








Mientras la Oscuridad envuelve su mundo, cuatro jóvenes héroes son elegidos para luchor contra un futuro incierto... 


FINAL FANTASY Mi lego a Evtapa por primera vez con un sistema de juego al estilo clásico, 
espectaculares graficos y un control total gracias a la pantalla tactil 


e Elige entre 23 tipos de trabajos diferentes « Comunitate can tus amigos utilizando la Mogured, a la cool podras acceder mediante | | 







la Conan Vi-Fi de Mietendo + Cos tu grupo de alados para obtener Información vital y apoyo en el combate 


IUAAS VAINA TWNIA ; 


¡Embárcate en una nueva aventura y restaura el equilibrio! 


tww.Linallantasya.es NINTENDODS. SQUARE ENIX. 


O 1990, 2006, 2007 SQUARE ENIX CO., LTD. Todos los derechos reservados. DISEÑO DEL TÍTULO: Yoshitaka Amano. DISEÑO DE LOS PERSONAJES: Akihiko Yoshida. SOBRE LAS ILUSTRACIONES O 2006 Yoshitaka Amano. 
FINAL FANTASY, SQUARE ENLX y el logo de SQUARE ENIX son marcas registradas de Square Eríx Co., Ltd. NINTENDO DS ES UNA MARCA REGISTRADA DE NINTENDO. 





AVENTURA DE ACCIÓN ÉTECMO m1 JUGADOR CASTELLANO (textos) 166,95 € I Lanzamiento, Ya disponible mf ía 
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HABILIDADES 
EN LA SOMBRA 


Nuestro personaje es todo un 
maestro en el arte del ninjitsu. 
Aquí os mostramos alguna de 
sus habilidades básicas: 


1, EL MANEJO DE LAS ARMAS más 
diversas Idesde una alta] a un par 
de hoces] es crucial para abrirnos 
paso entre nuestros enemigos 

2. TAMBIEN RESOLVYEMOS PUZLES 

y tenemos que registrar los escenarios 
a conciencia en busca de nuevos trajes 
para Ryu, potenciadores mágicos y 
o. armas secretas. 

¿LAS FASES DE PLATAFORMAS se 
superan gracias a habilidades como 
correr por las paredes, trepar o 
caminar sobre el agua 


Este ninja es Rda una 
leyenda en el mundo de 
los videojuegos. Además 
de lucha por la Espada del 
Dragón, participa en la 
saga «Dead or Alive». 


UNOS COMBATES 
muy intensos (y 
algunas mejoras 
técnicas) son el 
plato principal de 
este "remake" del 
«Ninja Gaiden» que 
apareció en Xbox 
hace tres años. 


LA SENDA DEL GUERRERO 


NINJA GAIDEN 


SIGMA 


Ryu Hayabusa afronta su mayor 
reto: recuperar la Espada del Dragón 
Y y superar al juego original de Xbox. 


NM TRES AÑOS DESPUÉS 

DE APARECER «Ninja 
Gaiden» en Xbox, Ryu se 
atreve a protagonizar un 
“remake” de su mejor aven- 
tura. Lo hace armado con un 
nuevo apartado técnico, más 
depurado, y con pequeñas me- 
joras, como la inclusión de un 
nuevo personaje, escenarios ex- 
clusivos y más armas. Sin embar 
go, el “alma” del juego sigue in- 
tacta: unos combates vibrantes, 
con decenas de golpes, ataques 
mágicos y técnicas ninja que 
podemos combinar para acabar 
con los enemigos más duros de 
pelar que han pasado por la 
flamante consola de Sony. 

El sistema de control 

es muy sencillo y nos 


permite ejecutar todos los mo- 
vimientos que se esperan de un 
ninja, como caminar por el agua, 
trepar, lanzar shuriken o recurrir 
a la magia. Además, esta versión 
de PS3 incorpora algunas funcio- 
nes, como librarnos de las llaves 
de nuestros rivales, que se reali- 
zan agitando el mando Sixaxis. 


"> EL DESARROLLO GANA EN 
VARIEDAD con algunas fases de 
plataformas y pequeños puzles, 
además de algún elemento “role- 
ro” como la posibilidad de mejo- 
rar nuestras armas en la herrería. 
Sin embargo el plato fuerte está 
en los enfrentamientos contra los 
enemigos finales, que seguro que 
tendréis que repetir unas cuantas 
veces dada su elevada dificultad. 





DAVID MARTÍNEZ 





Aunque «Ninja Gaiden» ya 
era un juego sensacional, 
esta nueva versión se 
"redondea" con un buen 
puñado de novedades. 


EL SISTEMA DE CONTROL es muy sencillo. Con tres botones LOS ENEMIGOS FINALES protagonizan unos enfrentamientos Estas de aquí abajo son 
de ataque podemos realizar combos que quitan el hipo. muy intensos, en los que se pone a prueba nuestra habilidad. las más evidentes: 


o 





SIN CENSURA podemos 
disfrutar de los ataques con 
toda su crudeza ¡y salpicaduras! 


2 
«y 


UN NUEVO PERSONAJE, 
Rachel, protagoniza tres niveles 
exclusivos de esta versión. 


LA DIFICULTAD DEL 
JUEGO continúa 
MARA siendo apabullante, 
57 aunque cada combate 
ERAS que conseguimos 
superar nos ofrece 
sus recompensas. 


TÉCNICAS DE BELLEZA NINJA 


Ca / ] 
ye 4 TAMBIEN HAY ENEMIGOS 
: í o e finales que en el juego original 


sólo aparecían en los vídeos. 


LAS ARMAS DE RYU se han 
completado esta vez con este 
LAS ANIMACIONES son rápidas y muy fluidas y están LOS ESCENARIOS en alta resolución muestran un nivel par de espadas gemelas. 


acompañadas por unos geniales efectos de corte, de detalle impresionante, al igual que el modelo de Ryu 











Pese a las mejoras técnicas, LU I1151:14'14351311 9 1" A 2 INE TE TAI 
«Ninja Gaiden Sigma» no apro- lo mejor SUELES MN GRÁFICOS Las animaciones son Hasta que llegó «Ninja Gaiden», 
vecha la potencia de la consola. a do «Genji: Days of the espectaculares, aunque los escenarios parecen un estabamos acostumbrados 

, ss lesa : Blade» comparte con poco vacíos para tratarse de la nueva generación. a beat emup enlos que 
Los diseños en alta resolución o a Rachel los nuevos «Ninja Gaiden» la E SONIDO La band a bastaba con apretar un boton 
. . . niveles y el modo sin censura E ONESO > 1 FMERAIAS La banda sonora y los efectos de para avanzar, pero esto es 
y las soberbias animaciones no E * COM TE ES Cas sonido [envolventes] cumplen con nota, En cuanto a otra cosa La profundidad 
consiguen ocultarnos algunos es muy ágil y cada arma cuenta con Me las voces, están en Japonés o en inglés, de los combates [con un 
escenarios semivacío S, O efe ctos decenas de golpes y combos aspectos técnicos Ml DURACIÓN Sus 19 niveles (tres más que SEnciRo sistema de cn 
“ » ER en Xbox] repletos de secretos y su enorme dificultad y su extraordinaria dificulta 
pobr es” como el agua. En cual- EEG consiguen que supere las 20 horas. consiguen engancharnos como 
- l cinematográfica, RIDER pocos. Además, las novedades de 
quier caso, en el momento en ARTADO GF no Ri Ml DIVERSION Cada combate se convierte en ta versión PS3 todavía mejoran 
que empuñamos la espada y nos aprovecha las posibilidades de PS3. y MAR un desafío, especialmente si nos vemos las caras un juego que ya era redondo 
el uso del Sixaxis está muy limitado. RETOS con los espectaculares enemigos finales. en Xbox 51jugasteis el original, 


seguro que os apetece repetir 
pero siesta es vuestra primera 
vez vals a alucinar Palabra 


ponemos a combatir se nos olvi- | y 10 combates a espada, : 
Sedo dl PUNTUACION 


da cualquier “pero” y volvemos a puede llegar a desesperar a los y el parecido de los 
. ugadores menos expertos personajes es increible. FIN 
disfrutar como locos. 


E? A. 4 
De 
Loaf 
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AN 


1, EXAMINAR LAS PRUEBAS 


2. PRESIONAR DURANTE LAS 
DECLARACIONES 


3, PRESENTAR PERFILES - - 


Nintendo DS 


PENSAR MUCHO 
vuelve a ser 
fundamental en 
este juego que nos 
propone meternos 
en la piel de un 
abogado defensor 
en cuatro juicios. 


Phoenix 


¡SE LEVANTA LA SESIÓN! 


PHOENIX WRIGHT 
JUSTICE FOR ALL 


Sd 


tm 


a? 


Í 


Dicen que el mejor ataque es una buena defensa 
y el abogado Phoenix Wright lo tiene muy claro, 


porque defiende como nadie a sus clientes. 


MMETERSE EN EL PELLEJO 
DE UN ABOGADO es algo que 
ya pudimos experimentar con 
agrado en la primera entrega 
de esta aventura. Ahora, se nos 
ofrece la posibilidad de repetir la 
experiencia, pero llevándola aún 
más al límite. Y es que «Justice 
For All» nos pone ante la tesitura 
de resolver cuatro casos, a cada 
cual más apasionante, al tiempo 
que seguimos un interesante hilo 
argumental: Wright sufre de am- 
nesia y ha de recordarlo todo so- 
bre él y sobre su oficio, al tiempo 
que se desarrolla el primer juicio, 
algo que nos sirve de tutorial. 

A partir de aquí la dificultad va 
en aumento, hasta el punto de 
que en ocasiones tenemos que 
estrujarnos el coco de lo lindo 


para resolver los casos con éxito. 
Al igual que en el original, el de- 
sarrollo tiene dos partes: prime- 
ro debemos investigar la escena 
del crimen y recoger pistas con 
el stylus; luego viene el juicio, 
durante el que aprovechamos 
el micrófono de la consola para 
protestar como en la vida real. 


“Y LAS NOVEDADES DE ESTA 
SEGUNDA ENTREGA, se centran 
en dos aspectos: la posibilidad de 
presentar perfiles de los persona- 
jes en los interrogatorios, y los 
“psicocandados”, que aparecen 
cuando algún personaje no quie- 
re hablar o dar pistas sobre cierto 
tema. En este caso podemos re- 
currir a la “Magatama”, un poder 
que nos otorga Maya (una de las 








MARIO JIMÉNEZ 










Im — UN ABOGADO 
| | OCUPADO 


El trabajo de Phoenix 
Wright no se limita a los 
días de juicio, sino que 
tiene mucha más miga. 
Tiene que investigar 

la escena del crimen, 
hablar con los testigos 
y hasta romper los 
"psicocandados”. 
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Interro'ga 


y: | 
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¡A SI A 1 
animada por la mañana! 
¡¿Dónde está esa energia?! 






la 













LOS DIÁLOGOS están muy presentes en el desarrollo. Hay 
que estar muy atento para que no se nos escape nada. 






LA ESCENA DEL CRIMEN 
esconde pruebas esenciales 

para de los juicios, por lo que 
hay que explorarla a fondo. 










LOS ABOGADOS RIVALES os resultarán familiares, ya que 


LOS GRÁFICOS adoptan el estilo del manga y están llenos de ! 
repiten casi todos los que aparecian en la primera entrega. 


color. En la pantalla táctil es donde se desarrolla la acción. 





HACER PREGUNTAS A LOS 
PERSONAJES nos servirá para 
rellenar huecos de la historia y 
para encontrar contradicciones. 









A 

Maya_,_ 

Entré en la sala con el 
Dr. Grey. Cerré la puerta... 


Phoerixr 

(¡La persona que escribió 

el nomble no pudo 
haber Sc victima! 





LOS “PSICOCANDADOS” se 
refieren a pistas importantes. 

Hay que "abrirlos" realizando las 
preguntas más adecuadas. 


E 






interesante y 
bien elaborado, que hace que te enganches aún más. 






valoración 


Era dificil consequir una segunda 
parte renovada de «Phoenix 
Wright». Sn embargo, esta 
nueva entrega supera a su 
“hermana mayor” en originalidad 
y diversion. El acierto de incluir 
pequeñas, pero muy importantes 
novedades, como los 


AU 114 '13:131] 109 10 


lo mejor alternativas Ho GRÁFICOS Se basan en el estilo del 


La alternativa más manga, llenos de sentido del humor y expresiones 
mios , evidente para este imposibles. Tienen colorido, pero no sorprenden. 
en los que debemos aplicar todos juego es la primera 
nuestros sentidos. CEN Ml SONIDO Deja bastante que desear. No tiene 
MULAS INVESTIGACIONES, uy IE A grandes efectos ni grandes melodías, aunque se le 
que obligan a que nos fijemos en perdona por el original uso del micrófono de DS. 


para los que no la 
los detalles mas pequeños. M DURACIÓN Cuatro casos que pueden 


protagonistas de la primera par- 
te), gracias al cual somos capaces 
de desvelar cualquier secreto. 

En el aspecto técnico, los gráfi- 
cos, estáticos y basados en el esti- 
lo manga cumplen bastante bien, 





ENEE 





mientras que el sonido vuelve a 
flojear. Sin embargo, este defecto 
pasa desapercibido por la propia 
naturaleza del juego, en la que lo 
más importante es pensar y fijar- 
se muy bien en los textos cuando 
hablan los personajes. 


la misma línea de 


investigación pausada 
y con muchos diálogos 


MEL APARTADO TÉCNICO no es 

nada del otro mundo, especialmente 

el aspecto sonoro. 

MW LA DIFICULTAD es en ciertos 
momentos elevada. y esto puede 
provocar que abandonemos”. 


A 
/ 


y «Lost In Blue». 


está «Hotel Dusk». 

Si buscáis algo más 

de acción y movimiento, 
podéis encontrar. los 
juegos «Another Code»» 


llevaros más de 12 horas. Son largos y hay una 


barra de vida que al agotarse obliga a comenzar. 


M DIVERSIÓN Entretenido y muy original, 





al igual que la primera entrega. En ocasiones 
puede hacerse algo complicado en los juicios. 


Pr 83 


“psicocandados y los perfiles, ya 
es de por si un gran aliciente que 
aumenta la presión y la dificultad 
durante los juicios Además, la 
continuidad de factores como la 
investigación, los interrogatorios 
infinitos y el sentido del humor 
ya justifican, de por sí, la compra 
de un juego tan interesante. 
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xl y NUS; 
envía un mensaje con 
Dx] 


MIISOS 
OS 


ESTARAS y > 
t 


puna 806405547 


¡¡¡Las frases más célebres de T7871 OS E a TU MOVI L 
los personajes más famosos!!! * 4583 Tikitaka b H AB L A?. 
77334 Grito de Tarzan a 
77894 Richard el teléfono que viene el payo verde — 
78862 Sevilla - Hasta la muerte _ Cantico-.f. 
77762 Como el luísma no se enfera _ Luisma_.'= 
77900 Zapatos del 36 _ Chiquito z 
77 La guardia civil Chiquito 
77143 Descuelga cobarde _ Chiquita 
78854 R. Madrid - Fieles y leales 
9473 Contesta a tu Novio 
9670 Alcohol! _ Canticos de fútbol 
78851 Barca - La la la Fc Barcelona 
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POLO 
«código al 7/0 

















































BA URY 
DE AM 11 Muy) E 
ATEA DÓNDE Y CÓMO QUIERAS!!! 
0+2269 
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Mou 10 +ESPACI | ALA a JE 





did] 
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ELIGE LA VICTIMA Y LA BROMA... 
Ed NOS DAS EL NOMBRE DE LA BROMA 

Y EL N2 DE TELEFONO DE LA VÍCTIMA.. 
€) NOSOTROS LE GASTAMOS LA BROMA 
MIENTRAS TU ESCUCHAS EN DIRECTO.. 












CITACIEGAS Una chica llamará a tu amigo para proponerle una cita muy especial. 
CONDONERIA ya he llegado su pedido: un cargamento de preservat'vos con sabores 
GAY Ur. chico acaba de ver su número de teléfono en un anuncio de contactos gays. 
LADRON <aban de atrapar a un ladrón en el interior de su domicilio, 
CASTING Lo llamarán de una agencia de modelos ha sido seleccionado para anunciar... 
MULTAS Un a icía llamará a tu amigo para reclamarle el pago de multas atrasadas. 
MASAJE Lo llamará una chica que neces*a un masaje urgentemente. 
PIZZERO Un repartidor de pizzas está empeñado en que lu argo ha hecho un pedido... 








(7 telma JE [42622] A 
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envía un mensaje con 


«código a ADA, 


funeados 
Tequieros 
Calaveras 
Gnomos 
Kamasutra 
Perrillos 
Hadas ' 
Chicas en bikini 
Bebes 
Megatetas 
Tios Buenos 
Desnudas 


A 












9199 
2250 
3979 
3786 
1935 
3509 
2808 


0 2826 
WE , 9981 
3765 
re 5599 
. : 77 













































M e 
DRAGONES TRIBALES 3413 Lobos 
código 13565 , 2252 _ Tuning 






EN 
Plazros) LP lara 
2806 _ Tetas 


: E 6140 _ Daimatas a ¡3 e Y ' 
_ Dragones | 
¡ se 8693 _ Chicos guapos a £ a" ONOS! a 
4d 3512 _ Manga sexy y Y ¡Ménak O ICO! - 
cHicas BoND 5475 _ Mulatas AE ? Culturista: ) 
código chicasbond 0286 _ Macizos _ 14 AS 
” a A - ¿ 
DAR A ; 10111 Himno Barcelona 37851 35365 
CÁNTICOS 6 IUTDO 10084 Madrid ya estamos todos aqui a) E 
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Envia soni22 CUE 





RA ELN ALAS EN 
10113 depor dale depor 
10126 cadiz ese cadiz 
10100 Celta Rianxeira ' 
10086 valencia valencia 10083 LevanteUDHimnoRock $ : % 
10088 Canticos Alcoho! Alcohol 10085 Betis Arriba Arriba 
(ICE NECIO] Ho] Zo! 110087/betis' yo¡te:quiero dar 
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A ES ALAS O EEN EOS 





si tienes un móvil 3y 
¡ nuedes hablar con ella 
he mientras la yes 
en directo con 
videollamadas 
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VUELVEN LAS CARRERAS 
MÁS SALVAJES a PSP con una 
entrega que recupera lo mejor de 
la saga «Burnout»: hay que ha- 
cer las maniobras más arriesga- 
das en distintas situaciones, des- 
de las habituales carreras hasta 
competiciones de takedowns (ac- 
cidentes provocados a rivales). 
En el modo "Tour Mundial" va- 
mos consiguiendo puntos y des- 
bloqueando coches (ficticios) ca- 
da vez más espectaculares hasta 
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LOS COCHES DEL 
JUEGO son unas fl 
"maquinazas”. Eso 
sí, comienzan la 
carrera brillantes 
y terminan con 
la carrocería 
destrozada. 
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CON TANTA 
VELOCIDAD casi 
no hay tiempo 
para apreciar 
los detallados 
escenarios [lzq.). 
La vista subjetiva 
es vertiginosa, 
pero no vemos 

a los rivales y 

es un peligro 
(Derecha.f 


TAKEDOWNS 


Si el código de circulación se aplicase también a los juegos, los 
participantes en estas carreras estarian sin carnet hace tiempo. 


llegar a la categoría Dominator 
que da nombre al juego. También 
hay pruebas sueltas en "Competi- 
ción libre" y podemos correr con 
varios amigos vía Wi-Fi. 


"» LA ESPECTACULAR VELO- 
CIDAD apenas nos deja ver los 
atajos que esconden los circuitos 
—urbanos y rurales- y alcanza co- 
tas endiabladas cuando vamos en- 
cadenando los turbos (llamados 
Burnouts) que logramos con nues- 


tras "salvajadas". Su espectacular 
aspecto visual está rematado con 
las chispas, el humo o los daños 
en la carrocería que provocan los 
accidentes. Además, podemos ra- 
lentizar la acción para chocar con- 
tra los rivales y explotar nuestro 
coche. El sonido también brilla 
con luz propia con una banda so- 
nora cañera, derrapes, choques y 
acelerones por doquier. Gracias a 
todo esto, la velocidad arcade en 
PSP tiene un nuevo rey. 


a O 
MW SONIDO 
* L A qe 4 
PMI ACI 
a DUNA 


DIVERSIÓN 
E DI VERSIO ha 





Valoración Tan espectacular, divertido y 
frenético como siempre. Sus breves y rápidas 
carreras son muy adecuadas para la portátil. 
Pura diversión altamente recomendable. 
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¿Quién ha dicho que jugar al 
fútbol con las manos sea falta? 
En este juego se impone y 
además es de lo más divertido. 


E AR AN 
resulta fácil de manejar utilizando a la 
vez el nunchaku y el mando 


2. LOS REGATES y las entradas se hacen 
con un ligero toque de muneca, mientras 
que los tiros se hacen con el botón B 


3. EL SUPERTRALLAZO nace de 
mantener apretado el botón B y cargar 
una barra de fuerza que aparece en 
pantalla 


Cuando nuestro amigo 
decide probar con el 
deporte, demuestra 
que no existe ninguno 
que se le resista. 


LA DIVERSION 

y el estilo más 
arcade son los 
protagonistas del 
primer juego de 
fútbol para Wii. No 
nos extraña que 
Mario lo celebre 
tan efusivamente. 


F 


MARIO WINS 6 


¿ 
A 


MARIO WINS SERIES 2-0 


FÚTBOL DE PRIMERA 


MARIO STRIKERS 
CHARGED FOOTBALL 


Si Mario y todo su equipo pudieran jugar en la 


selección española, pasar de cuartos en el 
Mundial estaría más que asegurado. 


MEL FONTANERO SE 
CALZA LAS BOTAS 

y se desmarca con un 

| juego de fútbol más 

que aceptable para 

Wii. Siempre bajo la 
particular interpretación 

que Nintendo hace del de- 
porte, el punto de partida es 
formar un equipo de cinco ju- 
gadores con el que conquistar 
la cima del mundo. Cada equipo 
está compuesto por un capitán, 
a elegir entre once figuras como 
Mario, Luigi, Bowser y compa- 
ñía, y cuatro personajes extraí- 
dos de las aventuras de nuestro 
bigotudo amigo (champiñones, 
fantasmas, tortugas...), cada uno 


con sus propias características. 
A nuestra disposición tenemos 
cinco modos de juego de estilo 
arcade en los que demostrar que 
somos unos verdaderos “galácti- 
cos” del balón. Entre ellos des- 
tacan “Dominación”, que sería 
una especie de trofeo a la regu- 
laridad, y “La Copa Goleadores”, 
un campeonato basado en una 
sucesión de liguillas. 


PERO EL MODO ESTRELLA ES 
EL ONLINE, porque es el primero 
que podemos disfrutar en Wii. 
Fluido, rápido y sobre todo muy 
entretenido, consigue que las ya 
de por sí grandes dosis de diver- 
sión de este juego se potencien al 





RECURRIR A LAS "TRAMPAS" puede resultar muy útil. Cada 
personaje tiene las suyas: plátanos, caparazones, etc. 


LAS ESTRELLAS de 
Nintendo se ponen 
al frente de estos 
equipos. ¿A qué no 
sabíais que Yoshi es 
un extremo derecha 
casi imparable? 


máximo. En cuanto al Wiimote, 
no puede estar mejor aprovecha- 
do: con un ligero movimiento ro- 
bamos el balón al contrario, mien- 
tras que con el botón B podemos 
realizar un supertrallazo con el 
que es posible anotar hasta seis 
goles. Además, se puede recurrir a 
todo tipo de “trampas”: caparazo- 
nes, martillos, etc. Estamos, pues, 
ante un juego muy divertido, téc- 
nicamente notable y con ese toque 
“mágico” que aporta Mario. 


LOS ESTADIOS os resultarán familiares, pues están sacados 
de las aventuras de Mario: ¡algunos tienen hasta obstáculos! 


NUESTRO A li 


lo mejor 


MN GRÁFICOS Texturas suaves, estadios 
detallados y animaciones muy fluidas, siempre con 
el aire desenfadado marca de Nintendo. 


MI SONIDO La música acompaña 

Pp 
perfectamente el ritmo frenético de los partidos 
y los efectos están muy bien conseguidos. 


Ml DURACIÓN Los cinco modos de juego 


ya lo hacen bastante largo, pero por si no fuera 


No es sencillo 
encontrar un título 
alternativo, ya que 
hasta ahora no existe 
ningún otro de fútbol. 
Sin embargo, si os 
decantáis por el 
PANTERA 
Sports» o «Tony 
Hawk Downhill Jam»», 
salvando las distancias, 
claro está. Si lo que os 
gusta es el carisma de 
Mario, pronto tendréis 
EIA 
vuestra disposición: 


Ml DIVERSIÓN En la línea de Mario: mucho 
sentido del humor, personajes surrealistas y un 
estilo arcade que lo hace muy apetecible. 


suficiente, el modo online lo estira aún mucho más. 


MARIO JIMÉNEZ? (” 


UNA PIERNA 
DE ORO 


Los capitanes de cada 
equipo (Mario, Wario, 
Donkey Kong o la princesa 
Peach, entre otros) pueden 
realizar el supertrallazo, 
un tiro prácticamente 
imparable para el portero. 
Cada jugador tiene su 
propio estilo de disparo. 


HASTA SEIS GOLES de un solo 
disparo podemos meter si 
cargamos al máximo la barra de 
energía. ¡Ya quisiera Ronaldo! 


PARA PARARLOS, la vista pasa 
a ser en primera persona y 
controlamos los guantes del 
portero con el Wiimote. 


MISITANE 3 


+ VOLVER 


CADA UNO SU ESTILO. Cada 
capitán realiza un tiro diferente 
según su personalidad, pero 
todos igual de potentes. 


valoración 


PUNTUACIÓN N86 
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LA VIDA PIRATA 
AY A 


1. LUCHAMOS 
2. RESOLVEMOS SENCILLOS PUZLES, 


3, SUPERAMOS SECUENCIAS 


EVE 


COMBATES A 
ESPADA sin tregua 
nos esperan en 
esta aventura, 

que recrea los 
momentos más 
importantes de las 
dos últimas pelis 
de Jack Sparrow. 


UN JUEGO MUY *PIRATA” 


PIRATAS DEL 
ARIBE 


EN EL FIN 
DEL MUNDO 


¿Tenéis suficiente valor para poner rumbo hasta el 
fin del mundo? Os espera una aventura repleta de 


piratas, enormes navíos y mucho, mucho ron. 


MH'TRAS ABORDAR LOS CINES 
DE MEDIO MUNDO, el capitán 
Jack Sparrow desembarca en 
PS2 capitaneando una aventura 
de acción que recrea algunos de 
los momentos más importantes 
de las dos últimas películas de la 
trilogía “Piratas del Caribe”. 

A lo largo de 12 niveles, nuestro 
cometido es acompañar a Jack y 
a otros personajes de la saga, co- 
mo Will Turner, a través de unas 
rutas prefijadas mientras acaba- 
mos con los enemigos a punta de 

espada, solucionamos peque- 
ños puzles, participamos 
en minijuegos como los 


dados piratas, y resolvemos al- 
gunas situaciones presionando 
la secuencia de botones corres- 
pondiente. Además, según avan- 
zamos desbloqueamos nuevos 
personajes con los que podemos 
volver a jugarnos las fases o se- 
leccionarlos en el modo desafío, 
que consiste en una sucesión de 
combates en una arena. 


LA AMBIENTACIÓN DE LAS 
PELÍCULAS está fielmente refle- 
jada gracias a la inclusión de la 
excelente banda sonora original y 
a un apartado técnico que recrea 
de forma muy fidedigna a los es- 
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HAY ALGUNOS MINIJUEGOS repartidos por la aventura, 
como los dados piratas que vimos en la segunda película, 


LAS PELEAS 

son casi siempre 
inevitables, pero a 
veces podemos usar 
el sigilo para salir 
airosos de algunas 
situaciones. 


+2 


cenarios y personajes que todos 
conocemos, incluida la peculiar 
forma de moverse del carismáti- 
co Jack. Sin embargo, la extrema 
sencillez del juego (casi siempre lo 
único que hay que hacer es avan- 
zar y luchar), unida al reducido 
tamaño de los escenarios y a que 
sus 12 niveles pueden completar 
se en apenas 5 horas, hacen que 
tenga un atractivo limitado, y que 
sea sólo recomendable para los in- 
condicionales de Sparrow. 


lo mejor 


EN EL MODO DESAFÍO jugamos junto a un amigo para 
derrotar enemigos en diferentes situaciones de pelea. 


N 


N 


NUESTRO VEREDICTO 


Si lo vuestro son 
ESA ES 
cinematográficas, «El 
Señor de los Anillos» 
sigue la misma línea, 
pero con los personajes 
de la Tierra Media. 
Siguiendo con el corte 
épico, no os podéis 
perder. el genial «God 
of War 2», que nos 
lleva a la antigua Grecia 
en uno de los mejores 
juegos de PS2. Ya más 
flojo, también mola 
«God Hand». 


REVIVE LAS 
PELICULAS 


Casi todos los elementos, 
localizaciones y personajes 
que hemos visto en las 

dos últimas películas 

de la saga "Piratas del 
Caribe" están fielmente 
reflejados en el juego, 

y son perfectamente 
reconocibles. Aquí tenéis 
algunos ejemplos: 


JACK Y WILL son los 
protagonistas de casi todas las 
fases, y sus parecido es muy 
cercano a los actores reales. 


e 


EL HOLANDES ERRANTE -el 
temible barco fantasma pirata- 
no deja de acosarnos durante 
buena parte del juego. 


DAVY JONES, capitán del 
Holandés, es el mayor enemigo 
de Sparrow y compañía. ¡Hay 
que cuidarse mucho de él! 


VENTE AT 
Ml GRÁFICOS Los escenarios, pese a estar 


bien reflejados, tienen un tamaño muy reducido 
y los personajes flojean en las animaciones. 


Mi SONIDO La banda sonora de la película 
ambienta a la perfección y el doblaje es muy 
bueno, aunque no son las mismas voces del cine. 


Ml DURACIÓN Completar la aventura 
principal lleva unas pocas horas y los extras 
no son demasiado atractivos que digamos. 


NM DIVERSIÓN La mecánica se vuelve 
bastante repetitiva, y los puzles y secuencias de 
botones resultan extremadamente sencillas. 
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-HAY RAQUETAS 
PARA TODOS! 


MA AA 


2. LOS MINIJUEGOS 


3. EL MULTIJUGADOR 





MEL TENIS ESTÁ DE MODA 
EN LA PORTÁTIL. Si hace un 
par de meses estrenábamos «Vir- 
tua Tennis 3», ahora hacemos lo 
propio con otra saga dedicada al 
deporte de la raqueta. «Smash 
Court Tennis» salta a la cancha 
con un plantel de 16 tenistas rea- 
les, “adornados” con buenos de- 
talles como las bermudas de Na- 
dal o los gritos de Sharapova. Y 
el apartado de opciones tampoco 
se queda atrás, pues además del 
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LLEGAR A SER EL 
NUMERO UNO del 
tenis mundial es 
algo a lo que sólo 
unos pocos pueden 
aspirar. Y entre 
ellos, ya estamos 
también nosotros. 


GABRIEL PICHOT] 





TENIS A TODAS HORAS 


SMASH COURT 





TENNIS 3 








EL PARECIDO 
FISICO de los 
tenistas es digno 
de mención. 
Rafa Nadal es 
igual tanto en el 
rostro como en 
la indumentaria, 
y Sharapova 
dará sus típicos 
gritos al golpear 
cada pelota. 


Ni la tierra batida, ni la hierba... Con este juego no habrá terreno 
que se nos resista, pues podemos jugar donde nos plazca. 


habitual modo “Carrera”, conta- 
mos, entre otras cosas, con una 
serie de minijuegos tenísticos 
basados en clásicos de Namco, 
como «Pacman» o «Galaga». 


EL MODO PRINCIPAL nos reta 
a hacer subir a nuestro tenista des- 
de el último hasta el primer pues- 
to del ránking mundial. Para ello 
debemos entrenar, jugar torneos, 
y hasta “fichar” a un compañero 
para los campeonatos de dobles. 


El aspecto gráfico del juego ra- 
ya a buen nivel, pues los jugado- 
res se mueven bien y son “calca- 
ditos” a los reales. Por su parte, 
el control no es nada complejo, 
ya que a cada botón le corres- 
ponde un tipo de golpe, aunque 
no siempre responda con la pre- 
cisión que debiera. En todo caso, 
este juego satisfará sin duda a los 
fans de la raqueta, y su ajustada 
curva de dificultad les dará horas 
y horas de su deporte favorito. 
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NN GRÁFICOS 
NW SONIDO 
MN DURACIÓN 
M DIVERSIÓN 









1 «SCT 3» se presenta como un 
gran simulador, con un buen equilibrio entre el 
apartado técnico y el de opciones. Sólo algunas 
imprecisiones en el control le restan puntos. 
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LOS GOLPES 

. 4 ESPECIALES son 
Eg una constante 
durante estas 

peleas, y lo mejor 

es que se realizan 

con un simple 

movimiento en el 

mando de Wii. 


¡A TORTAS CON EL MANDO! 


Esta saga nació hace nada menos 
que 15 años, pero todavía sigue 
en plena forma. Y ahora más aún, 
porque tiene un nuevo control: 


se dan cita en un solo disco. 
Hay una tuchadora nueva llamada 
Khamaleon que no aparecía en PS2 


conseguimos 
ataques especiales. También se 
nuede usar el mando clásico / 
de Wi o el de Gamecube. 


¿e 


RÁ 
siquen pa] 


presentes en «Armageddon». Ñ 
Podemos hacerlos como 
queramos en hasta 10 pasos 


MLOS MEJORES LUCHADO- 
RES DEL MUNDO se reúnen 
para disputar el torneo más 
salvaje de las consolas. La 

hemoglobina vuelve a saltar a 

borbotones en esta conversión 

para Wii del título que ya re- 
cibió PS2 hace ocho meses, 

y que es la última entrega 

de una de las sagas de lucha 
con más solera. Más de 60 
personajes de la franquicia, 
como los ya famosos Sub Zero 

o Johnny Cage, se enfrentan con 
sus puños y armas blancas (que 
desenvainamos pulsando un bo- 
tón durante el combate) en diver- 
tidas peleas con sabor a clásico. 
Lógicamente, el control ha dado 


Esta bestia de cuatro brazos es 
TICA ES EIA ELE 
de «MK». Como sus rivales, no 
mostrará piedad en los combates. 
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MORTAL KOMBAT: 
ARMAGEDDON 


El control inalámbrico de Wii nos sumerge en 
los combates más salvajes de las consolas 
¡Menos mal que ellos no devuelven los golpes! 


paso a la innovación: nos despla- 
zamos con el joystick y movien- 
do el mando hacemos ataques 
especiales con gestos intuitivos y 
bastante fáciles de dominar. 


=Y% NO TODO SE REDUCE A PE- 
LEAR EN EL RING. Si por algo 
destaca esta entrega de «MK» es 
por su variedad en los modos de 
juego. Muchas horas dedicaréis a 
"Konquista", un beat'em up de los 
de “toda la vida” en el que entre 
ataques especiales, armas y jefes 
finales desbloqueamos personajes, 
melodías, trajes o dinero que gas- 
tar en la "Kripta", que guarda más 
extras, o en el editor de persona- 
jes. Ah, y tampoco perdáis de vista 





PS 


—SHDITIKAN —y 


LAS BOLAS DE ENERGÍA abundan y son muchos los 
personajes que pueden lanzarlas. La de Sub Zero congela. 


w-KENPLE 


dd 


WRATH HAMMER —>7 


el entretenido juego de carreras 
locas "Kombate motorizado". 

Al apartado visual le falta deta- 
lle, pero resulta muy vistoso gra- 
cias al tamaño de los personajes 
o los efectos de los ataques, y el 
sonido tiene las típicas melodías 
“angustiosas” de la saga. Decenas 
de personajes, diversión directa, 
variados modos de juego... mu- 
chas virtudes hacen de «Arma- 
geddon» el exponente más equi- 
librado del género en Wii. 


=—SHOTOKAN 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


Aún hay poco entre 

lo que elegir en Wir. 
Está el más exigente 
«Dragon ball BT 

2», que también es 
realmente largo. 
MESS 
el tercero en discordia 

y por su sencillez es la 
mejor opción para los 
pequeños de la casa. 
En la consola virtual, 
también teneis el 
original «Street Fighter 
Il», todo un clásico de 
la lucha en 2D. 


EL "BUENO” DE GORO USA SUS CUATRO BRAZOS para 
meter mano, pero también para repartir tortas como panes. 


CARLOS HERGUETA U 


ALGO MÁS 
QUE LUCHA 


El modo Arcade es el 
clásico de la saga y el 
grueso del juego. Sin 
embargo, encontramos 
interesantes y muy 
diferentes opciones que 
hacen de «Armageddon» 
un juego de lucha en el 
que hay más por hacer. 
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EN "KONQUISTA" disfrutamos 
de un "yo contra todos” muy 
entretenido. Otra forma de 
disfrutar de las peleas de «MK». 


AL SACAR UN 
ARMA cambian los 
ataques y se vuelven 
más contundentes. 
Mirad qué pedazo de 
martillo se gasta el 
bestia de Shao Kahn. 


EN "KOMBATE MOTORIZADO" 
pueden correr cuatro amigos al 
estilo «Mario Kart», Se controla 
girando en el aire el Wiimote. 


CON EL COMPLETISIMO EDITOR 
es posible hacer a casi cualquier 
personaje imaginable. Mirad que 
Lara Croft más bien modelada. 


ENTE CTO 
M GRÁFICOS Las texturas son muy simples 


y se echan de menos más detalles y efectos. 
Pese a todo, es innegable que resultan llamativos. 


MW SONIDO La apocalíptica música y los 
continuos efectos de choques, desmembramientos 
o gritos van como un guante a su estilo de lucha. 


DURACIÓN Gracias a los centenares de 
extras a desbloquear y los variados modos de juego 
hay «Mortal Kombat» para dar y tomar. 


MW DIVERSIÓN ¿Que os cansáis de pelear? 
Pues unas carreritas de karts o una aventurilla 
en 'Konquista'. Diversión directa y variada. 
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ebecios de sonido 
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ASÍ NOS 
AS 


2. EL MODO MULTIJUGADOR 


3. LAS REPETICIONES 


Mi UN NUEVO JUEGO DE KA- 
RAOKE LLEGA A PS2 después 
de... ¡buf!, ¿cuántas van ya? La 
cuestión es que, igual que en an- 
teriores entregas de la saga, te- 
nemos que cantar una serie de 
canciones reales y conseguir la 
mayor puntuación a base de imi- 
tar lo más exactamente posible 
el tono y la longitud de las notas. 
El requisito indispensable para 
pasarlo bien es perder la ver- 
gúenza y dar el do de pecho con 
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PlayStation 2 


PARA GANAR EN 
CADA PARTIDA hay 
que coger el micro 
e imitar el tono y 

la duración de las 
canciones. Es un 
juego perfecto para 
nuestras fiestas. 


HA 0106. mm 
03030 GI 


> of her i- ma- gi- na- tion 





DANIEL QUESADA 





HAY TEMAS EN _ 
INGLES Y ESPANOL. 
La mayoría de las 
canciones están 

en nuestra lengua: 
"Volverá", de El Canto 
del Loco, "Dulce 
Locura”, de La Oreja 
de Van Gogh... En 
inglés cantan Dover, 
UZ, Britney Spears y 
Jennifer López. 


SI CANTAS POP, YA NO HAY STOP 








INGSTAR POP HITS 


Todavía no hemos terminado de cantar. El concierto definitivo 
se celebra en PS2 con los mejores temas “poperos” de la historia. 


los micrófonos que vienen junto 
con el juego (obviamente, si ya 
los tenemos de antes no hace fal- 
ta comprarlos de nuevo). 


-% EN ESTA OCASIÓN HAY 30 
TEMAZOS MODERNOS "apadri- 
nados" por los 40 Principales. La 
mayoría son canciones en espa- 
ñol, pero también se han incluido 
cuatro temas en inglés. Artistas 
como Alejandro Sanz, Chenoa 
o nuestro “infalible” David Bis- 


bal repiten de otros juegos (con 
canciones nuevas, eso sí), pero la 
mayoría de grupos se estrenan en 
estas lides. Es el caso, por ejem- 
plo, de Pignoise o Nena Daconte. 
Como siempre, estamos ante un 
juego indispensable en las fiestas 
y gracias a esta selección tan “pa- 
changuera” (podemos incluso 
optar por cantar un popurrí de 
todos en lugar de ir una por una), 
seguro que gusta más que otros 
«Singstar» vistos hace poco. 
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alo ¡On Tan sencillo y adictivo como 
siempre. La selección musical es moderna y mas 
asequible que en otros «Singstar», por lo que su 
éxito en cualquier fiesta está asegurado. 
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HARRY, RON 
Y HERMIONE 
tendrán que 

atravesar por su 
año más duro 


en Hogwarts. 
q S 




















Llegan tiempos a 
de represion y Ha 
oscuridad. 
O TS > A A, MY + 
| j ! 1 h 7 h A y | 
j l a y ¿ ? y y á 
e . i 
-l fascinante mundo de Harry 
MS AL TESIS RN 
-tevagdo a ta maxima potencia: WA oy =UN Ea TT : | h ] 
( ” Y A 
y ) J h | 
ñ 3 ; 0 Auna ¡Ue É | | 1 j 7” la | 
controlaremos at joven mago en todc : JD, 
momento, ( 1d; Ron y Hermione 
a ci ara superar atqunos puzles 
errote Jl | 'emiao =] 
yA A 
ejaos sedi nor el encanto de est 
lo Jler que no puede lu 
Pio St o he 1 
fo] ec r layStat 1 A 
24) ¡uUmHr 


¡EL APRENDIZ DE MAGO MÁS 
FAMOSO de los últimos tiempos 
regresa a PS2 con más fuerza 
que nunca. La historia, similar 
a lo narrado en el quinto libro 
y la película que se estrena aho- 
ra, nos sumerge una vez más en 
un increíble universo de magia 
y fantasía donde deberemos li- 

derar una rebelión de jóvenes 
kh: magos contra una nueva 

amenaza del malvado Lord 

Voldemort, acompañados 

en todo momento de nues- 

tros inseparables amigos 
Ron y Hermione. 

El desarrollo del juego mez- 
cla aventura (hay grandes do- 
sis de puzles y exploración) 
y acción, aunque esta última 

algo escasa. Es clave el buen 
uso de nuestra infatigable vari- 
ta, herramienta principal que, en 


El niño se convirtió en 
adulto o, al menos, en un 
apuesto adolescente. En su 
quinto curso, Harry tiene Sd. 
una importante misión que 
cumplir: liderar a un ejército de 
magos contra Lord Voldemort. 
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O PARA POTTER 


El aprendiz de mago da una lección de cómo 
realizar una excelente adaptación de una pelicula 
a videojuego. ¡El mejor Potter regresa a PS2! 


determinados momentos, puede 
frustrar debido a su dudoso ma- 
nejo con determinados hechizos. 
Sin embargo, la absoluta libertad 
de movimientos, el gran número 
de misiones secundarias y todo 
el arsenal de mini-juegos y extras 
que incorpora el juego llegan a 
eclipsar en ocasiones los mencio- 
nados defectos jugables. 


2 EL APARTADO TÉCNICO ES 
TAN BRILLANTE que traspasa 
las difusas barreras de PS2, acer- 
cándose a lo que hemos visto en 
los primeros juegos de nueva ge- 
neración. El título hace gala de 
un apartado gráfico soberbio, 
concretamente con el modelado 
y expresión de los rostros de cada 
uno de los personajes, la profun- 
didad que alcanzan algunos esce- 
narios o la iluminación de todo 


LOS PASADIZOS se irán descubriendo a medida que 
vayamos hablando con los diferentes cuadros. 


PARA HACER LOS 
HECHIZOS tenemos 
que realizar distintos 
movimientos con 

el stick analógico 
derecho. No todos 
salen igual de bien. 


Hogwarts, que además tiene una 
extensión de auténtico vértigo. A 
esto hay que sumarle una épica 
banda sonora, efectos de sonido y 
voces perfectamente localizadas al 
castellano. Una atmósfera perfec- 
ta para disfrutar de una experien- 
cia "cinematográfica". «La Orden 
del Fénix» no solo es de obligada 
adquisición por parte de los fans 
de la saga sino la excusa perfecta 
para quienes quieran iniciarse en 
el mundo de J.K. Rowling. 


NUESTRO VEREDICTO 


AUTÉNTICO DELIRIO VISUAL es lo que nos espera a lo largo 
del juego. Iluminación, profundidad, animación, texturas... 


a qe 


AE 
aventura y acción 
dispone de excelentes 
muestras, como llas 
diversas entregas de 
Sd A 

o «True Crime». Si lo 
vuestro es la brujería, 
no hay mucho donde 
elegir (el fallido 
NAS E 
muestra más reciente], 
asi que si aún no habéis 
completado la colección 
de «Harry Potter»... 

¿a qué esperáis? 


CARLOS BURDALO 


UNIVERSO 
ROWLING 


El juego recrea con 
un altísimo nivel de 
detalle lo visto en la 
última adaptación 
cinematográfica de la 
novela de esta famosa 
escritora inglesa. 


CASI REAL. Así podríamos 
definir el resultado alcanzado 
en el modelado y expresión 
facial de los personajes. Ya sean 
principales o secundarios. 


EXTRAS. Avanzad en el juego, 
reunid puntos de bonificación 
y desbloquead extras en forma 
de "making off”. También 
aumentaréis vuestra potencia. 


En el 
juego aprendemos 
hechizos con 
varias utilidades 
para la batatla 
(9 la ¿qu erda 
el primero de 
todos); para levitar 
"Wingardim 
Leviosa”, en el 
¿ENTroj O pará 


Pri, 


VENCE 
MN GRÁFICOS El diseño de los escenarios 


y el modelado de personajes son una lección de 
virtuosismo técnico. Os dejará boquiabiertos. 


M SOMIDO Las mismas voces, partituras 
y efectos de sonido que escucharéis en las salas 
de cine retumbarán en vuestro sistema envolvente. 


MN DURACIÓN Aventura un poco sencilla 
y lineal, aunque con gran número de submisiones, 
mini-juegos y extras desbloqueables. 


M DIVERSIÓN Hacerse con el control 
y manejo de todos los hechizos es sinónimo de 
diversión inmediata. Echamos en falta más acción. 
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Vivir del tirón las dos últimas 
películas de los bucaneros de 
Disney es un puntazo. Da igual 
quién sea vuestro favorito, 
podréis meteros en su pellejo. 


controlamos 
a los principales protagonistas de “El 
cofre del hombre muerto” y “En el fin 
del mundo”: Jack Sparrow, Elisabeth 
Swam, William Turner y Barbossa 


podemos volver a jugartas con 
cualquier personaje de la saga, buenos, 
malos y hasta extras. ¿Preferís a Davy 
Jones o a una fulana de isla Tortuga? 


A veces 
resulta extraño hacer los combos por 
lo intangible” de los movimientos, 
aunque no es complicado. Los gestos 
han de ser bastante acusados, asi 
que preparaos para el ejercicio 


Mi JACK SPARROW Y EL RESTO 
DE PIRATAS de Disney saltan al 
abordaje de Wii con un juego que 
abarca el argumento de las dos 
últimas películas de "Piratas del 
Caribe". En el papel de los prin- 
cipales protagonistas debemos 
superar niveles en los que sobre 
todo hay que librar combates a 
espada, aunque también accio- 
nar palancas, sortear obstáculos, 
etc. También abundan los "Quick 
time events" en los que presionar 
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LOS PIRATAS DE 
DISNEY ahora se 
baten el cobre en 
Wii. El mando es 
como, una espada 
o sea que cuidado 
con sacarle un 
ojo a alguien. 








CARLOS HERGUETA 


Lanzamientos: Ya disponible 
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LOS DESAFIOS 
ALARGAN La vida 
de un título algo 
corto y tienen 
lugar en nas 
basados en las 
fases del juego 
[Izq.). La última 
escena del film 
es, también, la 
última fase del 
juego [Derecha]. 


Dejad de conseguir euros dando sablazos a vuestros amigos. 
Mejor dadlos en esta aventura y, de paso, conseguid un tesoro. 


botones en el momento justo, y 
además encontramos algunos 
personajes con los que hablar 
para superar submisiones y ju- 
gar a los dados o al póker. 


Y LOS COMBATES A ESPADA 
SON LA PIEDRA ANGULAR del 
juego. El mando distingue movi- 
mientos, con lo que combinamos 
sablazos verticales, horizontales y 
estocadas. Es divertido, original, 
y además os hará sudar. De he- 


cho, quizá es el título que mejor 
aprovecha el mando de Wii para 
este tipo de batallas, pero lo malo 
es que después de algunas peleas 
acaba haciéndose monótono. 

La ambientación está muy lo- 
grada y nos mete de lleno en las 
pelis gracias a sus gráficos, músi- 
ca y voces en español, aunque no 
son de los dobladores del cine. 
Hay algún modo extra, como las 
peleas del modo "Desafío", pero 
la aventura dura muy poco. 





Valoración El desarrollo no es muy variado 
ni original, pero sentirse dentro de las pelis de 
Disney y dominar las combinaciones de sablazos 
es entretenido. Una lástima que sea tan corto. 
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LOS COMBATES 
por turnos se 
suceden sin parar 
en esta aventura de 
corte fantástico. 








CADA PLANETA es una misión. Varían 
los enemigos, el clima, la magia, etc. 








MARIO JIMÉNEZ | S | > 








LOS ENEMIGOS son de lo más variado: 
robots, medusas, hormigas. ¡Vaya fauna! 


ESTA NAVE la 


usamos para 
movernos de un 
planeta a otro, 
aunque no la 
controlamos. 


ROL DE OTRO PLANETA 


MAGICAL 


En la pantalla superior aparece 
la alineación de cada planeta 
con su signo. Cuando coincida 
con el vuestro... ¡aprovechad! 





pjs serán ne potentes si 
coinciden con que nuestro signo pasa 
por el planeta adecuado. 


tiene más eficacia si la 


realizamos en el momento justo. 


basta con tocar al personaje 


un segundo antes de atacar. 


MM LA GALAXIA SE ENCUEN- 
TRA EN PELIGRO, y para salvar- 
la contamos con nuestra portátil 
y un grupo de jóvenes estudian- 
tes dispuestos a vivir una gran 
aventura viajando de un pla- 
neta a otro en busca de su pro- 
fesora. Cuando llega la acción, 
los combates por turnos son los 
grandes protagonistas; nuestros 
personajes aumentan de nivel 
al conseguir experiencia, pode- 
mos comprar objetos con los que 
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STARSIGN 


A partir de ahora vais a tener que hacer más caso del horóscopo, 
porque de ello dependerá vuestro destino ¡y el del mundo entero! 


equiparnos, y es posible formar 
un grupo en el que cada héroe 
tiene sus propias características: 
magia, fuerza, velocidad... 


“% LA PARTICULARIDAD DE ES- 
TE JUEGO es que cada personaje 
está unido a un signo (tierra, agua, 
fuego...) que al coincidir con el 
planeta correspondiente (algo que 
sucede a menudo según avanza el 
tiempo en la aventura) otorga más 
fuerza a los ataques y a los conju- 


ros. Todos los movimientos se rea- 
lizan con la pantalla táctil, ya sea 
desplazarnos por los escenarios, 
elegir magias, atacar o interactuar 
con los distintos personajes que 
aparecen en la aventura. 

Los gráficos son coloridos y 
algo infantiles, y los escenarios 
amplios y variados, si bien el 
apartado sonoro decepciona, ya 
que las melodías no terminan de 
convencer y los efectos son prác- 
ticamente anecdóticos. 


NUESTRO VEREDICTO 
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Valoración Estamos ante un juego de rol por 
turnos correcto y que aporta algo de originalidad 
a un género que ya empezaba a repetirse un 
poco en la portátil de Nintendo. 











MUNO DE LOS JUEGOS MÁS 
ORIGINALES DE PSP comienza 
en la consulta del médico: Danny 
sufre de insomnio y le conectan 
a una máquina que convierte su 
subconsciente en 50 psicodélicos 
niveles que pasan por la ciudad, 
la playa o el circo. El control del 
personaje es como en un plata- 
formas, pero el desarrollo exige 
el uso de la materia gris. Danny 
se mueve por escenarios tridi- 
mensionales en los que podemos 


LA COMBINACION 
DE 2D Y 3D hace 
que escenarios 
que son sencillos 
en apariencia 

se conviertan 

en auténticos 
laberintos. 





SALTOS 
INTERDIMENSIONALES 


CRUSH 


CARLOS HERGUETA 









EL PUNTO DE 
VISTA es clave, 
pero también 
hay que mover 
objetos, pulsar 
interruptores... 
[Izq.). Si no 

lo tenéis 

claro, con 

"'R' podemos 
ver y rotar 

el escenario 


Olvidad la idea de ir al psiquiatra para arreglaros el “coco”. 
En realidad, os basta con tener una PSP y mucho ingenio. 


rotar la cámara 90 grados late- 
ralmente o situarla encima de 
nuestro personaje. El objetivo es 
buscar la perspectiva adecuada 
para entonces “aplastar” el esce- 
nario haciendo un "crush" y así 
saltar de las 3D a las 2D... 


Y AL PASAR DE UN PUNTO DE 
VISTA A OTRO y saltar entre di- 
mensiones, el material de los blo- 
ques que componen los niveles o 
las líneas pintadas en sus paredes 


se convierte en plataformas, fon- 
dos del escenario o paredes que 
bloquean el paso. Observar el 
entorno y usar los “crush” sabia- 
mente es la única forma de reco- 
ger objetos necesarios para pasar 
de nivel, otros que desbloquean 
contenido y, lo más importante, 
encontrar el camino hasta el final 
de las fases. El inteligente diseño 
de los niveles, los originales gráfi- 
cos y la inquietante música redon- 
dean un desarrollo rompedor. 


NUESTRO VEREDICTO 












WN GRÁFICOS 
NW SONIDO 
MN DURACIÓN 
M DIVERSIÓN 


- 






ENTER A ea 
guion, siguiendo por su sesudo desarrollo y 
terminando por su acertado diseño, «Crush» 
nos ha parecido todo un alarde de originalidad: 


90, 
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LOS MEJORES 


Mil Los juegos más destacados del momento. 





() NUEVA ENTRADA EN LISTA REENTRADA EN LISTA 


¿LOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN 
God of War Il Gears of War 


rr trrrrmn.srrrraprrrrrrrnnrisn  4rarrnrnrsnanaarrrna risa 


: Kratos a vuelto con : LaTierra se ve 
: tanta fuerza, que ; : : amenazada, y ellos 
¿ no parece que haya ; : : ¿ ladefienden. Su 

: nadie capaz de plan- : : Y ¿ segunda plaza se ve 
: tarle cara en nuestra : amenazada, y ellos 
: lista de favoritos. MESES 1“ : hacen lo propio. 








Metal Gear Solid 3: 
Snake Eater 


Resistance 
Fall of Man 


Pon... rrrrrensassrrrrr..nrsrrissirrrrrsssrrrrssrssrrrrararisrrss 
* 





: Aun siendo uno de 





















; Su ambientación con 

: mezcla de acción : los más veteranos 

; bélica y "survival ho- ; dela lista, este jue- 
: Fror” sigue conquis- : gazo sigue escalan- 
; fando a los jugones ; do puestos cuando 

; de la redacción. ses, 30 tiene ocasión. 










AS 
















: Este ele juego de : A guitarrazo cla 
: terror de Capcom ha ; pero hay que ver lo 
: bajado un peldaño, : bien que se defiende 
: lo cual no quiere de- : este título. Toda una 
: cir que no nos siga ; experiencia para los 
e, 29 ; dando miedo. p: ; fans de la música. 
Zelda: Twilight 
Princess 
: Link se mantiene : Esta aclamada 
: en la séptima plaza : saga de rol no podía 






: faltar entre nuestros 
: favoritos, y la última 
: entrega para PS2 es 
un buen exponente. 


¿ con la última [hasta 
: el momento] de sus 
: aventuras. ¿Qué le 
E deparará el futuro? 













; La 2% Guerra Mun- : Su amplio garaje y 
04 : dial se ganó con m : sus espectaculares 
: cha sangre, sudor : gráficos nos han se- 
¿ y lágrimas, al igual : ducido bien pronto. 
; Este simulador se 


; Que una plaza en 
; ; Nuestro ránking. 


LOS PREFERIDOS Al 
David * Daniel 


'" Manuel y AO" ] 
A del Campo Abad Martinez Quesada 


1 Gears of War XBOX 360 1 Gears of War XBOX 360 4 God of War || PSs2 1 Guitar Hero ll XBOX 360 





: estrena en la lista, 













2 Metal Gear Solid 3 PS2 2 God of War Il Ps2 2 Call of Duty3 XBOX 360 2 God ot War Il ps2 
3 Forza Mot 2 XBOX 360 3 New Super Mario B. NDS 3 Metal Gear Solid 3  PS2 3 Lost Planet XBOX 2360 
4 Resident Evil 4 GC 4 Zelda Twilight Pr Wi 4 Final Fantasy XII PS2 4. Resistance PS3 
5 God of War li PS2 5 Resistance PSs3 5 Resistance PS3 5 Shenmue ll XBOX 
6 MGS Portable Ops PSP 6 Final Fantasy XII PS2 6 Zelda Twilight Pr Wii 6 Str Fighter ll XBOX 360 
7 Wi Sports Wii 7 Virtua Tennis 3 XBOX 360 7 Resident Evil 4 GC 7 Resident Evil 4 6C 
8 Virtua Tennis 3 XBOX 360 8 Guitar Hero ll PSZ 3 Oblivion PS3 8 The Darkness XBOX 360 
9 Hotel Dusk NDS 9 Call of Duty 3 XBOX 360 9 Gears ot War XBOX 360 9 Gears of War XBOX 360 
10 Guitar Hero ll XBOX 360 10 Hotel Dusk NOS 10 Motorstorm PS3 10 Hotel Dusk NDS 


La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base a las listas 
de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. 


LOS MÁS ESPERADOS 


Super Smash 
Bros Brawl 


Wi 

Como sigais acumulando 
adrenalina, el día que pilléis 
este juego vais a repartir 
tantas tortas que vuestro 
mando va a echar humo. 


E 


Galaxy 
Wi 
(MIES MEN 
64», devorásteis «Super Mario 
Sunshine»... y ahora estáis 
deseando hacer lo propio con 
esta esperadísima aventura. 


Halo 3 


XBOX 360 
Por favor, que salga ya este 
juego, porque lleváis meses 
con la armadura puesta 
y ahora, para más Inti”, 
empieza a hacer calorcito. 
¡Ven ya, Jefe Maestro! 


Assassin's Creed 


PS3, XBOX 360 
Cuando anunciaron el 
retraso en su lanzamiento 
fue un duro golpe, pero nos 
recuperamos, ¡y aquí estamos 
otra vez deseando vivir esta 
prometedora experiencia! 


Bioshock 


XBOX 360 
Seguro que la preview que 
CEMSA 
tener aún más ganas de 
probar este shoot em up, 
ambientado en una ciudad en 
ESA 


La lista de Los Más Esperados 
se confecciona en base a las votaciones 











de 








de los lectores de Hobby Consolas. 





Mo 0 1135 


Ryu Hayabusa 






Tras el ataque del imperio Vigoor, 

el clan Hayabusa es completamente 
exterminado. Bueno, completamente 
no, porque los soldados cometieron 

un error: dejar con vida a uno de sus 
miembros. Ha legado la hora de que 
se vengue y recupere la espada Ryuken 


VUESTRAS 
CRITICAS 


SPIDER-MAN 3 


La valoración de Hobby Consolas (n* 188) fue de 88. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


a 


José A. Rodríguez (e-mail) 


No puedo decir que me haya aburrido con este juego, ni tampoco 
tiene demasiados defectos, pero creo que es un juego que no 
pasará a la historia, si tenemos en cuenta el resto del género. El 
control no está mal y hay situaciones variadas, pero si no eres muy 
aficionado a este superhéroe, puedes pasar perfectamente sin él. 


VALORACIÓN: 84 


a 


Raúl Sanz (e-mail) 

Reconozco que soy un gran fan de Spider-Man, he visto las pelis 
varias veces y me compré el juego en cuanto pude. Eso podría 
hacer que fuese poco objetivo, pero creo que, por encima de 

eso, este juego es largo, variado y hace que no te aburras ni un 
segundo. Es un gran juego, y a la vez, un gran regalo para sus fans. 


VALORACIÓN: 90 


a 


Antonio Santos (e-mail) 

Este juego podría haber estado bastante bien si no fuese por lo 
mal que funciona la cámara. Como hay tanta acción y tenemos 
que movernos continuamente de un lado a otro, estaría bien que la 
cámara no se dedicase a marearnos. Lo demás está bien, pero no 
entiendo que no hayan arreglado eso, porque lo estropea todo. 


VALORACIÓN: 82 


El mes que viene mandad 
vuestras críticas sobre: 


















Zelda: Twilight 
Princess 















rr A 







: Esta aventura trans- 
¿mite tanta tensión, 

; que se merecía un 

: buen puesto en la 

: lista. Y así lo habéis 

¿ hecho, colegas. 


LL : Las nuevas aventu- 
; ras de Link siguen 

: cosechando un éxito 
: rotundo. La primera 
: plaza es para este 

: héroe “nintendero”. 


| Zelda: Ocarina 
of Time 


HRnr rra nnnnrirrrnrr rra rnrr src raro rr rr 















Prnrrrrrrrrntansrnm....o... 





PP... rro... n.sonontron.ors rrrrrasssirrrrsrrrrasarrreccanrrsanaranasass 






















: Gracias alos pode- E ANTERIOR : Marcus y sus hom- 

: res de su ocarina É : bres han dado un 

¿ mágica, el bueno de : 3 : paso atrás, pero se- 
: Linkocupa también (A E ¿  guro que ellos dirían 
; la tercera plaza del ; que “es sólo para 

: podio de favoritos. A 7 : : coger impulso”. 












| God of War Metroid Prime 2 


prnnnnaranrra nar rnsrrrnrarrrrnrrirrrnnirrannirrnnnrarrnnnsnm.porsasinprs sor! 
, 








: Parece que los años 
¿ no pasan por la va- 

: liente Samus. No só- 
: lose conforma con 

¿ entrar en lista, sino 

: que sube puestos. 


| God of War En 


: La primera aventura 

: de Kratos sigue acu- 

: mulando más votos 

O II : que su secuela. Eso 
: : será que donde se 

ep 2 3 : ponga el original... 


“Zelda: Wind Waker 




















AAA 
* 








¡El segundo capítulo 












; ¡¿Pero es que este 

¿ Link no tiene techo : de las andanzas del 

: 0 qué?! Por tercera : dios de la Guerra se 
INSI: . HEAR : vez nos lo encontra- ¿ merecía, sin duda 










¿ mos, ahora con un 
: look "cell shading”. 


Kingdom Hearts 2 


; alguna, un puesto en 
; vuestro ránking. 


E Pro Evolution 
Soccer 6 





EN LISTA 1 : 










A A EA A AEREO 
























: Este pedazo de : POSICIÓN : Puede acabarse la 

: juego de rol con : : Liga, la Champions, 
: combates en tiempo mm ; la Copa o lo que sea, 
' real pierde algunos E : pero echarse un 

; puestos, pero no su : partido con los cole- 





MESES A : 


enorme encanto. ENLISTA 


; gas no tiene fin. 







La lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base 
alas votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas. 


== QUÉ SE HA DICHO DE... 





Su calidad gráfica es innegable y 


os acordáis mucho del original. nos ofrece un impagable simulador. 


: 
4 Ñ di E dl 
' 
> Ñ "E 2, pa e 5 AS: 3 


Pocos juegos te hacen sentir como 8 
éste, pero sigue siendo un remake. UY 


5 VO dE E A A RR A E A Enea as 
jameZone Ésyn gan tributo a Lara Croft que Ef) Una gran secuela que debes jugar O 
la devuelve a su € uOonmgnal FW  sieresalicionado aestegénero — FW 
«GameZone: Revista USA 


Es un excelente juego, aunque le 
falta algo de personalidad. 


> 27 A TES TIAS A a, 





e a CN 





7 EIA 
«GamePro: Revista Inglesa 


-IGN.com: Web USA 


«HC: Hobby Consolas 





PlayStation 2 





am 

Z Rikimaru Naruto Uzumaki Hotsuma Tortugas Ninja 

Pr , 

E Este guerrero vuelve a la acción Le falta experiencia y disciplina, El clan Oboro se ve amenazado No, no podemos quedarnos con 

se para impedir que el malvado pero su faceta de gamberrete” por fuerzas diabólicas, y su sólo uno de estos simpáticos 
Mei-Oh se alce con el poder lo hace de lo más divertido der debe hacerles frente anfibios aficionados a la pizza 


LOS MEJORES 


Ml Los juegos más destacados del momento. 





Los pS pu de cada consola clasificados por géneros 





Aventura/Acción 
Puntuación 

1 God of War ll 98 
2 Metal Gear Solid3 97 
3 GTA: San Andreas 97 


h Metal GearSolid2 96 : 
5 Splinter Cell 3 C.T. 95 : 


6 God of War 95 
7 Resident Evil 4 9% 






9 Splinter Cell D.A. 94 
10 Prince of Persia 3 9 


8S ofthe Colossus 94 : 


(a) ENE ls aprendices de mago 












124 HC 


O 

Puntuación : 

1 Gears of War 9% : 

2 Splinter Cell D.A. 92 : 

3 Lost Planet 91: 
4 Ghost Recon AW 2 91 
5 T. Raider Legend 91 


6 Kameo 90 


H. POTTER Y LA 
ORDEN DEL FENIX 


Este prodigioso muchacho continúa 
su formación en Hogwarts, pero el 
MENE MARNE 
maquinar siniestros planes. Harry 
necesitará de sus dotes mágicas 

y de sus amigos para detenerlo. 


: A FIFA 07 91 
: 2UEFA Ch. League 07 87 
: 3 Pro Evolution 6 86 


ii 


1 Prey 93 


: 2 Call of Duty 3 92 
: Y Perfect Dark Zero 90 
: Puntuación 
: Y Sonic the Hedgehog 68 
2 
3 
Puntuación 
: T Forza Motorspott2_. 95 
: 2 Colin McRae Dirt “Y 91 
3 Project Gotham 3 90 





ENTYALur 2 


Pro .rrrrororroitrrrrrrrrrrtrrrrrrqrrconnrcrcra anna AA AI RU nr... 


: Varios 


1 Oblivion 93: 
: 2 Final Fantasy XÍ 76 : 


cernonsarrraransa Panrnnnaaa ra nene nana nr rar daran cc rr rd 


AAA A AA 


: 3 Fight Night 3 89 : 


Puntuación : 


: 1 Guitar Hero ll 92 


€ El j po NS Enel 


: Fútbol Puntuación : Rol Puntuación Puntuación 
¿ VEIFAO7 ao Y6- : 1 Final Fantasy XII 98 : 1 Guitar Hero ll 91 
: 2 Pro Evolution 6 95 : 2 Final Fantasy X 96 : 2 Singstar Party 90 
: 3UEFA Ch. League 07 92 : 3 Dragon Quest 95 : 3 Ace Combat 5 90 
: 4 Mundial FIFA 06 90 ¡ 3 Kingdom Heartsll 96 : 4Singstar Pop Hits (4% 88 
: 5 Pro Evol Manager 84 : 5Final Fantasy X-2 9% : 5 Sega Superstars 87 
: ShooPem up — Puntuación : Lucha Puntuación : Imprescindibles 
: 1 Call of Duty 3 94 : 1 Tekken 5 por orden alfabético 
: 2 Call of DutyB.RO. 94 : 2 Soul Calibur ll 95: 
: 3 Black 93 : 3 Soul Calibur ll 9£5 : e CALL OF DUTY 3 
: db Killzone 93 : LTekken4 92 : + DRAGON QUEST 
: 5 M, Honor RisingSun 92 : 5 MK: Armageddon 92 : «FIFA 07 
ad con rcernceceerscncerceccneed e FINAL FANTASY XII 

: Plataformas Puntuación : Estrategia Puntuación : + FINAL FANTASY X 
: 1 Jak €: Daxter 91 : 1 Coramandos 2 92 : + GODOFWAR Il 
; 2 Sly Raccoon 91 : 2 Full Spect Warrior 88 : + GODOFWAR 
: 3 Sly Raccoon 2 89 : 3LosSims 2 86 : + GRAN TURISMO 4 
¡ Ratchet € Clank 3 88 : 4LosSims: Mascotas 86 : « GTASAN ANDREAS 
: 5 Sonic Mega Co. Plus 82 : 5LosSims lomanla.. 86 : «+ KINGDOM HEARTS Il 
nena VirOUNODdO Ion moon bg ondo lA acacia cuan lscsaiá PA + METAL GEAR SOLID 2 

Velocidad Puntuación : Deportivos Puntuación : + METAL GEAR SOLID 3 
: 1 Gran Turismo 4 97 : 1NBA 2K7 93 : +. NFS CARBONO 
: 2 NFS Carbono 93 : 2NBA Live 07 93 : + PRO EVO. SOCCER 6 

3 Need for S. MW 94 : 3 Tony Hawk Und. 2 92 : « SOUL CALIBUR ll! 
: b Burnout Revenge 94 : 4Virtua Tennis 2 91 : «SPLINTER CELL CHAOS T. 
: 5 Colin McRae 2005 93 : 5NBA Street Vol. 3 88 : «TEKKEN 5 





rro. tirrrreorrrrrrrrrrad Lar rr IA rr rr rr rr 


Puntuación 


Puntuación : 
: 1 Dead or Alive 4 85 : 
: 2 Def Jam Icon 82 : por orden alfabético 
: 3 Rumble Roses XX dh: 

: * CALL OF DUTY 3 
: Puntuación : * FIFA 07 
: 1 Viva Piñata 89 : + FORZA MOTORSPORT 2 
: 28B. por la T. Media 2 83 : +. GEARS OF WAR 
: 3 Football Manager 76 :¡ * GHOST RECON AW 2 

: * GUITAR HERO Il 
; De Puntuación : * LOST PLANET 
: 1NBA 2K7 90 : «+ OBLIVION 
; 2 Virtua Tennis 3 89 : »PREY 

e SPLINTER CELL D. AGENT 





a 
Js > 


A - 


(m at a place caled ver - 6- go 


EIN 
AUS 


Si ya os habéis desganitado 
entonando todas las canciones 
de “La Edad de Oro del Pop 
AS E 

de seguir pegados al micro 

de vuestra PS2 que con estos 
temazos tan actuales. Artistas 
de anteriores entregas como 
INE IAEEEe 
se unirán a recién llegados como 
NENEMDE A EIA El 
ofrecernos un repertorio musical 
tan variado como divertido. Y si 
eso lo combinamos con nuestra 
EyeToy y un buen puñado de 
colegas, la diversión no tendrá fin. 


















TOO a 


¿5999 


Ej: Envía MAS 7334 al 5888 para que los fondos e iconos de tu 
móvil se cambien por DELFINES 


| 


MAIS TANGAS HENTA 
MEGATETAS ENFERMERAS  TETA 
ASENBIKINIA NAAA 
ESCOTES CULITO 
ASIATICAS MULATAS TIASENBOLA 
Ej: Para cambiar los fondos e icono 
de tu móvil por Chicas en Bikini, enví 
MAS CHICASENBIKINI al 5883 


OA "$ 1/S A O 


e "de 


EN MOBILE:BRAÍN 
ILASTASIA MAJO ' CER AINER OS 


E , 


—FLEXIS: 


ÉS 


P 
t 


Respuestas Posibles: 


LOSE: 


E 


« Al 
me 30) sueco 1]: 


| MotoGP arg Y 200% Doma Sports SL aa re cxcute popa y: y 
E ori eS — Ej: Envía JUEGO 7741 al 5888 para jugar al SONIC 
and/or registered radertarka of . : - Ue E 
THU Inc Al Rigiva Reserres 2008 Ke l 1 [.. € E Ó” « 


y / Viness and Maslao are bademarks 
Y A = SIS 
¿Qué es alguien nacido en Us ES AND 
Riga? y A £ 


Ne AS y la,, 


E UE 
» B: e A 


: Lapóon rá 


A Luc Lu 2 TM 


- Estonio 11836 y; AE. <A 


Juegos compatibles con : Alcatel 556 (do 1835, 3088, 7741, 4685), Lg KG220 (Sé 3995). KG24% (Sólo 3088), KG800 (Sé 1050, 1459, 2610, 2024, 3085), KU730 (Mólo 3084 KUBOO (Solo 1050, 1459, 2610, 3024, 3985) LOW ¿Sólo 109% 1459, 2610, 3024, 3085), 55200 (Sc 3085), UB150 Sólo 1080 1478, 2610, 3085, 7741), VEDIO 
(Sdlo 1459, 3024, 3085). Motorola C 345 (Salvo 1435 C650 (Salvo 1435, 1336), E7*Í (Salvo 1836, 3085, 3607), K1 ¿Sólo 1050, 1436, 2610, 3085 L2 (Sólo 2610, 3085), L6 (Salvo 1050, 1435 1835), L7 (Salvo 18351 RAZA WIX (Solo 1436, 1459, 2610. 3924, 3085), RAZR V3 (Solo 308% V10%0 (Salvo 18347, V107% (Salvo 1836, 3507, 7741) 
v10% (Salvo 1436) V220 (Salvo 1435), V300, V360 (Salvo 1834), V3l (Salvo 1836, 7741, 955%) W3XX (Sólo 1436, 1459, 2610, 3024, 2085), V3K (Salro 1459, 1836), V3, 525, V547 (Salvo 1050, 1436), V550, VE ¡Sólo 1436, 1459, 3824, 3085, V635 (Sólo 3085), VI, W220 (Sólo 2610, Z3 (Sólo 1435) Nola 2610 (Sólo 1436, 1459, 3024 
3035), 2680 (Salvo 180% 7744), 3140 (Sales 7741), 3120 (Salvo 1836, 7741), 3200 ¿Salvo 7741), 3210 (Sao 7741), 3230 (Sólo 3024, 3088) 35101 (Salvo 1459, 3024, 407..7741), 3850 (5/ 55), 5140 (Salvo 7741, 1585), 5200 Molo 1050, 1489, 2610, 3024, 3085). 5100 (Sólo 1436. 148% 2610, 3024), 5500 ( 1595), 6020 (Salvo 1836 
1741), 6021 (Salvo 1838, 7741), 6030 (Halwo 1836, 7741), 6060 (Sotvo 1436, 1836, 7741, 9589) 6970 (Salvo 1436, 1835, 7741, 9585), 6080 (Sólo 3085), 6085 (Hólo 1050, 1459. 2610, 3024, Y 15), 6100 (Falvo 77441 6101 (Saro 14%, 7741), 6107 (Salvo 1050, 1436, 1836, 7741), 640) (Salvo 1436, 1836, 7741) 6111 (Salvo 1636, 3007, 7741) 
6125 (Séño 1050, 2610, 3085), 6131 (Salvo 1050, 1835, 774%), 6151 (Sólo 1050, 2610, 3945), 5170 (Salvo 1436, 183%, 7741), 62301 (Salvo 1459, 1336, 3024, 35071 6230, 6233 (Saryo 1050, 1836, 7741, 085), 6234 (Sólo 1438, 1459, 2610, 3924, 2985), 6260 (Salvo 1936, 7741, 9535), 6270 (Salvo 1050, 1836, 9585), 6280 (Salvo 1050), 5188 
(Sólo 1434, 1459, 2614. 3024), 6600, 66101 (Salvo 1936 3085, 7741, 9585), (430 (Salvo 1835), 6670 (Salvo 183€), 6680 (Salvo 1136), 5681 ¿Sólo 3085), 6820 (Salvo 7741. 9585), 6822 (Salva 1836, 7741, 9585), 7290 (Solo 1435, 1459, 3024, 3085), "24% (Sólo 1250, 1436, 1836, 2610, 3045), 7260 ¿Salvo 1836. 7741), 7270 (Salvo 1436, 1936 
7741, 9585), 7380 (Salvo 1836, 7741, 9585), 7370 (Salvo 10%, 1836, 77411 7390 (Sólo 1436, 1459, 2610, 3024, 2085), 7610 (Salvo 183€), 8800 (Sólo 1050, 1436, 2610, 3085, 7741), ESO (Sales 1836, 3607, 7741, 95M, E61 (Sólo 1050, 2610, 3085), N-GAGEGD (Salvo 3085, 3607, 7741, M85), N70 ¡Salvo 1836), N71 (Salvo 1036, 7741, 955% 

N73 (Salvo 1835, 7741, 9585), N80 (Sto 1436, 2510, 304%), N9D (Sólo 1435, 2610, 3085), N91 (Sólo 1050, 1436, 2610, 208%, N93 (Sólo 1435, 1459, 2610, 3024), Panasonic X400 (Sólo 1436, 1459. 3024 3607), Sagem MY-V55 (So 1436, 1459, 3024, M85), Samsung SGH-C300 (Sólo 3085), SGH-D500 (Saro 2610), SGH-D900 ¿Son 1459 
3524, 3085), SGH-E310 (Salvo 1436, 7741), SGH-E330 (Salvo 1435, 7741), SGH-E530 (Salvo 1835, 2610, 7741), SGH-E600 (Sólo 1050, 1459, 1836, 3024, 3607), SGH-E630 (Salvo 1436, 1836,7741. 9505), SGH-E730 (Sólo 1436, 3424, 3085), SGH-EB00 (So 3085), SGH-X200 (Sólo 1459, 2510, 3024), SGH-X480 (Sólo 1050, 1459, 2610, 3024 
3085), SGH-X640 (Sólo 1436, 1459, 2610, 314, 3085), SGH-X460 (Salvo 141%, 1836. 2610, 7741), SGH-X820 (Sólo 3085), SGH-2140 (Salvo 1836, 3096), SGH-Z400 (So 3085). SGH-Z500 (Salvo 1836) SGH-2510 (Salvo 1836, 2614, 3085), SGH-Z550 (Sólo 1436, 1459, 3024, 3995), SGH-2V10 (Salvo 1836) SGH-ZV40 (Sateo 1836, 3407 
7741), 2130 (Salvo 1636, 3085), 2150 (Scio 1250. 1438, 2510, 9985), 2300 (Sales 163%, 2610), Sharp 550SH (Salvo 1836, 3085, 3607. 7741), 7035H (Salvo 1836, 3607, 7741, 9585), 7705H MBólo 1050, 1436, 1459, 2610, 3024), GX15 (Halo 1050, 143%, 3807), GX25 (Salvo 1459, 2610, 3824, 7741), Siemens AFS1 (Sólo 1436 2610), AX721Sé 

1050, 2610), C60 (So 1050), C65 (Salvo 1459, 3994), C72 (Salvo 1050, 1436, 1836, 9585), C75 (Sólo 1436, 3424, 3085), CF62 (Sólo 1436 2510), CF75 (Sólo 3085), CL7E ¡Salvo 181%, 77411 CX65 (Salvo 1459, 3085), CX70 (Salvo 1459, 9565) EL71 (Sólo 1050, 1436, 1459, 2610. 3024), MSS (Sólo 1080). M6S ¡Salvo 1459, 7741. 9595), MC60 
(Solo 1050) S65 (Salvo 1459), 568 (Sólo 1436, 2610, 3024, 3085), SLE5 (Salvo 1459, 1836, 3024), SL75 (Bólo 1050, 1436, 3995). Sonyericsson J3001 (Salvo 1050, 1836), K3001 (Mtro 1050, 18361 K5101 (Salvo 1836, 7741), K608l (Salvo 1836, 261%, 9585), K61% (Salvo 1836, 7741). K700l (Saro 18367 K750l (Salvo 1836), K900! (Salvo 
1836, 7741), T610 (Salvo 2610,7741, 9585). TE30 (Siro 1836, 2610, 7741), VEIN (Salvo 1836, 3607.7741, 9585), V800, W3001 (Seo 1836, 7741), W550| (Sólo 308%) WI 01 (Salvo 1836), VW4?0l (Salvo 1836, 3607, 7741, 9568), ZA (Dalvo 18361, 25H ¿Balvo 351540, 1836, 7741) 2600 (900 3045, 7741, 9585), 26101 (Sólo 149%, 1459, 1924 


35) 
-— -—_ a a _ 
MSI restos roca el ELO do Md de p033 (puro a dl MITA e Y nas de pr ecoOn de Eos cor e ' et ss spa Ñ ” al permisos Ñ Qt MAS CIN DAS AN CTO VAGÓN 
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LOS MEJORES 


Mi Los juegos más destacados del momento. 


Aventura/Acción 


: ShooPem up 
: 1 Resistance 

: 2 Call of Duty 3 

: 3 The Darkness 


Plataformas 


: 1 Sonic the Hedgehog 


Puntuación : 


1 Splinter Cell D.A. 
2 Ninja Gaiden Sigma “Y 
3 Spiderman 3 

4 Piratas del Caribe 

5 El Padrino 

6 


Aventura/Acción 


Puntuación 


1 Zelda Twilight Pr. 
2 Resident Evil 4 

3 POP: Rival Swords 
4 El Padrino 

5 Piratas del Caribe 
6 


XB VOX , 


E 


90 i 
ge : Velocidad 

81 : 1 Motorstorm 
79 : 2 NFS Carbono 


| 3 Formula One C. Ed. 


: Puntuación 
: 1 Oblivion 

; 2 Marvel Ult. Alliance 
0 ' 


Puntuación  : 
: 1 Virtua Fighter 5 
; 2 Def Jam Icon 


Puntuación 


68 


: Deportivos 

: 1 NBA 2K7 

: 2 Virtua Tennis 3 
: 3 Fight Night 3 


Puntuación Puntuación 


89 
87 


89 
89 


Puntuación 


3 : 1 World Ch. Snooker 
80 


90 : + THEDARKNESS 


€) El juego del mes ”*;, 
a | A, 1 


Puntuación 


65 


: Varios 


Puntuación : 


88 imprescindibles 


por orden alfabético 


¡e CALL OF DUTY 3 

: e NBA 2K7 

: * N. FOR SPEED CARBONO 
: e NINJA GAIDEN SIGMA 

: * OBLIVION 

: * RESISTANCE 

: e SPLINTER CELL D.A. 


NINJA GAIDEN 
SIGMA 


Este guerrero ha visto cómo el 
ejército de Vigoor eliminaba al 
resto de miembros de su clan, y 
ahora sólo vive con un objetivo: 
vengarse. Para ello, pondrá en 
práctica todas sus habilidades de 


; * VIRTUA FIGHTER 5 ninja, en un juego lleno de acción. 


: e VIRTUA TENNIS 3 


Varios Puntuación 
: 1 Wario Ware 
: 2 Rayman R. Rabbids 


87 
: 3 Wii Play 7] 


* o * 
z : : 
A AA E RN rra rr rro rana nara rr 


: Shoot'em up 
: 1 Call of Duty 3 

: 2 Red Steel 

: 3 MOH Vanguard 


i Plataformas 


: 1 Sonic y los Anillos S. 
: 2 Super Monkey Ball 


95 :3 


: Velocidad 

: 1 Excite Truck 

: 2 NFS Carbono 
: 3 GT Pro Series 


4 


imprescindibles 


por orden alfabético 


e FIFA 07 

+ FORZA MOTORSPORT 
e GTA: SAN ANDREAS 

e GTA: PACK DOBLE 

+ JADE EMPIRE 


e HALO 2 

e MGS 2 SUBSTANCE 

« PRO EVOL. SOCCER 5 
e SOUL CALIBUR Il 


e SPLINTER CELL 3 C.T. 


Puntuación 


88 : 1 Dragon Ball BT 2 


: 2 MK: Armageddon 
qe 


90 


Puntuación Puntuación 


80 
79 


| Estrategia 
: 1 


: Deportivos 

: 1 SSX Blur 

: 2 Mario Strikers 
: 3 Wii Sports 


Puntuación 
88 
6D 86 

85 


Puntuación 
82 
80 
72 


A 


JADE EMPIRE 
Este juego de rol 
DEE ME 
mitología oriental 
nos transporta 

a un vastisimo 
mundo en el que 
conocer a muchos 
'DETEERN MEE 
frente a todo tipo 
de peligros. 


4 88 : 


e FIFA 06 

e METROID PRIME 2 

e MGS: TWIN SNAKES 

e NEED FOR SPEED MW 
e RESIDENT EVIL 4 


Puntuación 


: Imprescindibles 


por orden alfabético 


¡ e CALL OF DUTY 3 

: » DRAGON BALL BT 2 

; >» MORTAL K: ARMAGEDDON 
: + POP: RIVAL SWORDS 

: » RAYMANR. RABBIDS 

: + RESIDENT EVIL 4 

: + SSX BLUR 

: » WARIO WARE 

: + Wii SPORTS 

: e ZELDA TWILIGHT PR. 


A 


MEC 


=> 


por orden alfabético 


* SOUL CALIBUR !l 

+ S. MARIO SUNSHINE 
+. SW: REBEL STRIKE 

e ZELDA: TWILIGHT PR. 
+ ZELDA: WIND WAKER 





En exclusiva en tu móvil 
Vodafone live! 


AE a 
entrando en tu Menú: O 


Vodafone live! > Videojuegos 
oenviando JUE ETOO al 521 


IOEPPDÉS 


ss 


vodafone 


METIA ER 


; 2006 Gameloft.Todos los derechos reservados. Gameloft, el logo Gameloft y Samuel! eto'o street football son marcas registradas de Gameloft en lg amelo taco 
EE.UU y/o otros países. ¿ ( ) 
AN 





Aventura/Acción 
Puntuación 

1 GTA: Vice City Stories 96 

2 GTA: Liberty City St. 

3 MGS Portable Ops 

£ Ult Ghost'n Goblins 

5 Tomb Raider: Leg. 

6 POP: Rival Swords 


Puntuación 


1 Metroid Prime Hunt. 93 


3 Castlevania P. of R. 
hi Castlevania 

5 Viewtiful Joe DT. 

6 Piratas del Caribe 2 


Puntuación 
1 Zelda 96 
2 Zelda: The M. Cap 
3 Final Fantasy V 
4 Final Fantasy Tactics 
5 Shining Force 
6 Golden Sun 2 


: Shoofem up 
: 1 Socom F Bravo 90 
: 2 Ghost in the Shell 81 
: 3 Coded Arms 


: Plataformas 
: 4 Crush 90 
: 2 Daxter 88 
: Y LocoRoco 


: 1 Dead 8. Furious 
; 2 Nanostray 
; 3 Goldeneye 


: 2 Gunstar Fut Heroes 88 
: 3 Duke Nukem Adv. 


Prrrropnanarrnnr.ooo A A 


LOS MEJORES 


Ml Los juegos más destacados del momento. 


Puntuación 


| : 1 Pro Evol. Soccer 6 92 
: 2 FIFA 07 87 
: 3 UEFA Ch. League 07 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


: FIFA 06 85 
: 2 Pro Evolution 6 1179 
: 3 FIFA Street 2 75 


Puntuación 


Puntuación 


; 1 Super Mario 64 DS 93 
: 2 New S. Mario Bros. 93 
: 3 Yoshi's Island DS 

2 Resident Evil DS 90 : 


Puntuación 


' A Mario Kart DS 9% 
: 2 NFS Underground 2 
: 3 Ridge Racer DS 82 


Puntuación 


: FIFA06 90 
: 2 FIFA 2005 
¿ 3155 Advance 


Puntuación 


90 


Puntuación 


: 1 Super Mario Adv. 2 9 
: 2 Yoshi's Island 
: 3 Donkey K.C. 2 


Puntuación 


: 1 Mario Kart S. Circuit 95 
: 2 F-Zero GP Legend 90 
: 3 NFS Most Wanted 89 


: 1 Tales of Eternia 
: 2 Popolocrois 
: 3 Key of Heaven 


: 1 Tony Hawks 
84 : 2 Touch Golf 
; 3 Rafa Nadal 


: Puntuación : 
: 1 Tekken Dark Res. 95 
: 25F Alpha 3 Max 90 : 
: 3 MK Unchained 


Puntuación 


: 1 Metal Gear Acid 2 87 
: 2 Metal Gear Acid 86 
: :; 3 Sid Meier's Pirates 

: Velocidad 
: 1 Burnout Dominator 4% 90 
: 2 Burnout Legends 89 
: 3 Wipeout Pure 89 


Puntuación 


: 4 Virtua Temnis3 9 
: 2 Smash C. Tennis 3 
: 3 Everybody's Golf 87 


» 89 


Puntuación 
: 1 Mario 8: Luigi 2 90 

: 2 Final Fantasy |! 88 
: 3 Lost Magic 84 
Puntuación : 


1 Dragon BallZSW. 85. 
2 : 


Puntuación 


i 1 Animal Crossing 90 
: 2 Advance Wars D.S. 89 : 
: 3 Age of Empires 


Ir rr rr rr rr rr Pron rr rr rr rr rr nd 
, “ 
: 


Puntuación 


: Puntuación —: 
: 1 Metroid Zero Mission 93 

: 2 Metroid Fusion 92 
: 3 Astro Boy 


Puntuación —: 
: 1, SF Alpha 3 Upper 90 : 
: 2 DBZ Supersonic W. 86 : 
: 3 Final Fight One 85 : 
: * FE, FANTASY TACTICS 

¡; e F, FANTASY V 

:; * GOLDEN SUN 2 

: + MARIO KART 

; + MARIO POWER TENNIS 

: * METROID ZERO MISSION 
: * SHINING FORCE 

; *S. MARIO ADVANCE 2 

; * ZELDA 


Puntuación 


| 1 Advance Wars 2 89 
: 2 Fire Emblem 2 
: 3 Mario vs Donkey 


Puntuación 


| 1 Mario Power Tennis 92 
; 2 Mario Golf 89 
: 3 Top Spin 2 87 : 


Puntuación ; 
: 1 Gitaroo Man 
: 2 Ape Academy 
: 3 Lemmings 


7 El juego del mes 


- Imprescindibles 


por orden alfabético 


: * BURNOUT DOMINATOR 

; * CRUSH 

: * GTA: VICE CITY STORIES 

:; + MGS PORTABLE OPS 

: * PRO EVOL. SOCCER 6 

¿ *SOCOM FIRETEAM BRAVO 
: * TEKKEN DARK RESURR. 

: * TOMB RAIDER LEGEND 

: * ULT. GHOST'N GOBLINS 

:; * VIRTUA TENNIS 3 


1 Meteos 
: 2 Nintendogs 
: 3 Trauma Center 


por orden alfabético 


¡+ ANIMAL CROSSING 
e MARIO KART DS 
: e MARIO 8: LUIGI 2 


e METEOS 


: > METROID PRIME HUNT. 
: * N. SUPER MARIO BROS 
: e NINTENDOGS 
8 : + RESIDENT EVIL DS 

: +. SUPER MARIO 64 DS 

: « YOSHI'S ISLAND DS 


ss El juego del mes > 


e 
E 


: 1 Tony Hawk 3 
: 2ChuChu Rocket! 
: 3 Pokémon Pinball 


: : : 
Dr IA rr rr corra rro Perrarrrronnnana rr ren nnna nr rar naar ana rrna rar rrrannrrranreanaiancasos 
, : : 

; 


por orden alfabético 


e ZELDA: THE MIN. CAP 


El pobre Danny tiene insomnio, 
y su médico decide conectarle a 
una máquina que convierte su 
mente en un mundo virtual, en 
el que tendremos que superar 
zonas de plataformas y resolver 
puzzles cada vez más complejos. 
¿Podremos ayudar a Danny en 
este juego tan original? 


Hagic Dragon 
Hellraiser 


INIA] 


Gracias a GBA estan pudiendo 
disfrutar de los primeros capítulos 
de «FF» aquellos jugones que 

no lo hicieron en su día. Los 
enormes mundos, la infinidad 

de personajes y los currados 
argumentos no faltan nunca. 





Disfruta de este verano 
y aprovecha los 
precios de Alcampo 


4 NDS Lite 


(blanca, negra o rosa) 


unid. 144,99 € - 24.124 


a PS3 + Resistence fall of man 


624,99 € : 103.990 ptas. 


a PSP + Piratas del Caribe 
194,99 € - 32.444 ptas. Wii Blanca + a 


juego Wii Sports ITIEE 
248,99 € = 41,428 ptas. [2 dl PAR. £/mes 8 





LON Miento 29 IES 
“ Varios Títulos Wii: Cooking mama, Mario party 8, 


Mario strikers charged football 


Unid. 49,99 € = 8.318 ptas. 
(Incluye mando remoto Wii) 
y 39,99 € -6.654 ptas. 
DiRATAS 
(ARIBI 


OA 


Ñ 
¿ 


7 
+4” ES 


€ Dor uo | 


« Piratas del a“ The legend of a Starter kit 15 en 1 Wu 
Cable componentes, agarre goma suave 


Caribe 3 Wii Zelda: The twI Ig ht para mando, funda silicona para mando, 
1 correa mano, estuche transparente para 


Lanzamiento 29 de junio , P 
54 199 € princess VVH mando, recogecables manual, protector 
adhesivo para la consola, 2 filtros de aire 


39, 99 € = 9.150 ptas. 59,99 € = 9.981 ptas. para la consola, batería recargable para el 


-=6.654 ptas. mando, cable USB y gamuza de limpieza. 


29,99 € 4.900 ptas. 


DRAGON BALL 
TENKAICHI Wii 


EL AHORRO 
ESTÁ EN EL PRECIO 


- 
f 


Ey 
¿a O 
F > E . 


- 0 
" "e 
' y P y 


a“ Scart cable Wii 

Mejora la resolución de tu Wii. Video 
9.316 ptas. compuesto o RGB. Sonido Sterero de Alta 

calidad. 3 metros de longitud. Garantia 

de 5 años. 


14, 99 € = 2,494 ptas. 





Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


Es ao O5 a ntc 
—= AID IND MULAS 


Le 


PAGA EN 18 MESES 
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PAGA EN 18 MESES 3D mes 1 E 
39 49 €/mes a 





Disponible el 7 de julio 
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MANDO WIRELESS PS3 
Tecnología multidireccional Six Sense. 
Señal Wireless de 2,4 Ghz. Más de 10 m 
de autonomía. D-pad y botones de alta 
precisión. Disponible en: Negro, Rojo, 
Azul y Plata. 5 años de garantía. 


EL AHORRO 
ESTÁ EN EL PRECIO 


6.321 ptas. 


a“ Cable HDMI Deluxe PS3 
Para televisiones digitales -alta definición. 
Soporta 720p y 1080p. Longitud de 2m. 


PRA ARO II A IAE ADN AA E 


a“ Conversor mando PS2 - PS3 
Adapta tus mandos de PS2 al puerto USB de tu PS3. 


= 3.326 ptas. 


a Wifi USB key PS3 

Adaptador WIFI por USB que se conecta al PC y lo transforma 
en un punto de acceso WIFI permitiendo navegar por internet 
y jugar a juegos online con la PS3. 





a» Cable por componentes PS3 
Video de alta resolución, soportando: 480p, 720p, de PS 3 

a 10801 y 1080p. Sonido stereo mediante cables RCA. Carga tu mando mientras juegas. 2,74 m de lon- 
= 1.662 ptas. 3m de longitud. 5 años de garantía. s 


“ Cable de carga del mando 


gitud. Compatible con PSP para carga a través de 
puerto USB. Garantia de 5 años. 


= 1.662 ptas. 


a PS3 €: PS2 Motion sensing game 
Gamepad sin cable a 2,4 GHz. Tecnología de sensibilidad al mo- 
vimiento. Compatible con PS3, PS2 y PC. 4 indicadores LED para 
mostrar el número de gamepad. 





Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


n PlayStation 2 a Playstation 2 


a 
| | | F 


de > a 
' p AS 


lO 0-3 

F se Y 

* ] E 
a 


Ea 


- 9.981 ptas 





ESOS USE e | 


30 E 
€/mes e 






yStation.e 






A 





Y h y Le 
00 nte 
.- 90.908 Tas. 





= Y.402£ Ptc 
e p A 

4 E 4 
¿A 

.. | 

y LN he 
p * Ñ = 26.620 ptas. 

; pes A E =26.620 ptas 0 SÓLO 
y e DESDE SÓLO Y 0 cm 

' ... ; ss a 


= 26.620 ptas 3 (a +35 =26.620 ptas El 
| y NE AE 
»] 431 H10]K0 Y VE) Li DESDE SOLO 


== NA A ; 30 =p 
30 érmo. > A ri F | €/mes ES 








Exclusivo 
A o 


4 PS2 + Starter pack pack rosa 


= 26.620 ptas. 
DESDE SÓLO 


30 cnc 


v Varios títulos PS2: Gran turismo 4, Killzone, 
Moto GP4, Tekken 5, Tourist Trophy 
Unid. 


KILLZONE. 


6 ies 


EL AHORRO 
ESTÁ EN EL PRECIO 


9.316 ptas. 





EL AHORRO 
ESTÁ EN EL PRECIO 


a“ Robots PS2 
19,99 € -3.326 ptas. 
NDS 

29,99 € 24.990 ptas. 


A ! | Je R Eo | a Spyro 
“ Robots PS2 te regalamos el de menor valor. “A new Legenc 
= 3.326 » pa dd sE 
19,99 € -3.326 ptas | | 19,99 € - 3.326 ptas. 


NDS , y NDS 
29,99 € 4.990 ptas. 39,99 € - 6.654 ptas. 


"y " 


a Varios títulos PS2: 
Spyro: a hero's tale 


Unid. 19,99 € 3.326 ptas. 


il» 1) RULE, ES PE 
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PlayStation? 


o GONIMANO: 
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p Y 
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= 1.995 ptas 


PlayStation.2 
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Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


PlayStation.2 1 PlayStation. 2 


y n— a 





GAN | | AS 
ol 16: ' > 


A yt "e 
e DIadS 





DESDE SÓLO 


= 11 6453 ptas 3( a” 
€/mes sh 
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4 Mando radiofrecuencia edición especial PS2 


Incluye funciones Macro, Turbo y force Connect. 


4 Proevolution 6 + Shoot pal 
Incluye el juego: proevolution soccer 6 PS2 y 
Simulador de fútbol preciso, realista e intuitivo. 

Se pueden realizar todas las funciones de los 
controladores del juego. 


4 Volante speed racer Lite PS2 
Función de vibración con dos motores. Sensibilidad 
ajustable en 3 niveles. Pedales y levas ajustables en 
modo analógico y digital. Sujeción a la mesa por 
ventosas. 


= 3.326 ptas. 


“ Volante Ferrari GT rumble force 
+ Ferrari dual analog gamepad PS 


4 Dual force pro 2 Volante con recubrimiento de goma. D-pad de 8 direcciones. 
Empuñaduras de goma para un mayor confort. 8 botones de acción de 2 palancas de cambio. Gamepad con 
Joysticks analógicos de alta precisión con apliques 
as Sia ni verquón para Juegos | = 9.981 ptas. 
compatibles con el sistema Rumble. Modo Turbo. 

Cable de 2,5 metros, Disponible en 


negro y en plata. Garantia de 5 años. 
| MOTION SENSOR PS2 
Exclusivo sensor de movimiento para PS2. RF a 2,4 Ghz. Hasta 7m de 
distancia efectiva. 30 horas de juego. Efectos luminosos y de vibración. 


licencia oficial Ferrari. 


EL AHORRO 
ESTÁ EN EL PRECIO 


4 Minimando PS2 

Diseño ergonómico más reducido. 

Dos motores de vibración. Botones 

de acción analógicos, Dos metros 

de cable. Disponible en: azul, rojo, | | 
naranja y rosa. 4.990 ptas. 


= 1.662 ptas. 


EARL IAE 


AAA b 1 DI (1 - Wi 





GUITAR HERO ll BUNDLE XBOX 360 


EL AHORRO n= 
ESTÁ EN E RE Ñ XBOX 301 
ESTÁ EN EL PRECIO pp a 


14,141 ptas. 


CETETO 


30 cine: 


RE A 


4 Guitar Hero 
Guitarra 
wireless PS2 


= 8.318 ptas. 


“ Guitar Hero ll Bundle PS2 


= 13.309 ptas. DESDE SÓLO 


4 Guitar Hero Software PS2 
Guitar Hero Il Software PS2 
Unid. = 8.318 ptas. 





4 | | 4 Varios títulos NDS: 
| A y ( Alrart Se DD » * Ñ 
Mi 28 | Mario Kart, Animal Crossing 


A, A Pm z DAR) . , 


nintendógs A Unid. 39,99 € =6.654 ptas. 


a 


MAS BRAIN TRAINING NDS 

Lanzamiento 29 de Junio. "Sigue entrenando tu cerebro con nuevos ejercicios. ¡Más de 10 millo- 
nes de usuarios en todo el mundo!. ¿Cuántos años tiene tu cerebro? La constancia en el entrena- 
miento es la clave”. 


EL AHORRO 
ESTÁ EN EL PRECIO 


28,99% 


4.824 ptas. 


vw Varios títulos NDS: English Training: Have fun improving your skill, 
Brain Training del Dr. Kawashima, 42 juegos de siempre, Big Brain Academy 


unid. 29,99 € - 4.990 ptas. 





PIRATAS DEL CARIBE 3 NDS 


EL AHORRO 
ESTÁ EN EL PRECIO 


3739 


6.321 ptas. 


' 
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Varios títulos NDS: Nintendogs: Dálmata y compañía, Pokémon ranger, 
Hotel Dusk, New Super Mario Bros, Wario Master of Disguise, Yoshi's 
Island 2, Supre Princess Peach 


Unid. 39,99 € -6.654 ptas. 





A5 


AE Do. WA DU AS 


Mind Storm:Train your brain NDS » 


29,99 € - 4.990 ptas. 


a» Harry Potter y la orden 
del Fénix 

NDS 

44,99 € = 7.486 ptas. 

PS2 

49,99 € - 23.318 ptas. 


v Megaman ZX NDS 
39,99 € -6.654 ptas. 


A 


Varios títulos NDS: » 
Final Fantasy Fables: 
Chocobo Tales, 
Pony friends, Bratz Ponyz 
Unid. 39,99 € 6.654 ptas. 





ca Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


ncorpora altavoces stereo y entrada de 

nicrorono. Ajustable a > posiciones aiterentes 
A 

Compartimento para lapiz stylus 
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y 
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4 
LaS y Ñ : 
pe 
. £: 
eh 2? — 7 a yaa A a > - HS Y apa - 
2 8 3 lapices, 1 lápiz de dedo, 2 protectores de 
y y a o A ¿e . a NS A qe das ves > 7] ad As 
2 pantalla, 4 cajas para guardar juegos, adaptado: 
, Ey A 2 4 A y de 7 A - ! ye p 
' O de cocne, adaptador de corriente alterna, Cala 
E O EVA para guardar tu NDS, juegos y lápices en su 
interior, 1 paño para limpiar la pantalla y 
E auriculares. Disponible en: negro, blanco y rosa 
Garantia de 2 años 
= 4.158 ptas. 





PSP + HARRY POTTER PSP 


EL AHORRO 
ESTÁ EN EL PRECIO 


32.444 ptas. 


PAGA EN 6 MESES 


E A A A O E AO A A SE 


+ Tomb Raider Aniversario PSP 


Mco rr 1] 


Varios títulos PSP: » 
Killzone, Ridge racer 2, 
Daxter, Moto GP 

Loco Roco, Tekken 

Unid. = 3.160 ptas. 





SMASH COURT TENNIS 3 PSP. 


po 


EL AHORRO 
ESTA EN EL PRECIO 


e, AROMA > E 


6.054 ptas. 


A A AAA 


El Padrino: “4 Los SIMS 2 PSP 
El videojuego PSP = 4,990 ptas. 


al 


= 4.158 ptas. 


4 FIFA street 2 
PSP O PS2 

Unid. 

= 4.990 ptas. 


» Varios títulos PSP: Dragon Ball Z Shin 
Budokai 2, Ratchet €: Clank 
Unid. = 8.318 ptas. 


Bolsa de aluminio PSP» PP 
Square one 
= 2.161 ptas. 


4 FIFA 07: 
PSP ó PS2 
Unid. = 3.326 ptas. 
NDS 
= 4.158 ptas. 


Total pack 5 en 1 PSP » 
= 1.662 ptas. 





4 Stealth case PSP 
Fabricada con aluminio anodinado extrafuerte 
y con un interior de goma. Permite guardar dos 
tarjetas de memoria en su interior. Protector de 
pantalla de policarbonato extraible. Ideal para vi- 
sionado de peliculas, fotos y procesos de alimenta- 
ción y carga de archivos desde tu PC. Disponible en: 
negro, rojo, plata y azul. Garantia de 2 años. 


= 3.326 ptas. a, ss ; A 
a Bolsa PSP: Harry Potter, Piratas del Caribe 
Unid. , =2.161 ptas. 


4 PSP Starter pack 

Kit de 8 accesorios para PSP. Contiene: Adaptador 
para coche, auriculares, correa para muñeca, bolsa 
de transporte, cable USB de datos, paño de micro- 
fibras, protector de pantalla y protector de puertos. 


= 3.326 ptas. 


PSP Sound Sistem a 

Sistema portátil de sonido 2.1 para la consola PSP, 
compatible con otros dispositivos de sonido. 
Soporte para recarta y reproducción de música y 
películas. Disponible en blanco y en negro. 


= 9.981 ptas. 


MEGAPACK PSP 

Adaptador de coche; caja EVA para guardar tu PSP, juegos y tar- 
jetas; cable de 1 metro para transmisión de datos y alimentación 
desde tu PC; cable RCA de 1,20 metros; 4 cajas UMD; 1 protector 
de pantalla con squeegee; 3 sticks analógicos; 1 paño para limpiar 
la pantalla; auriculares, y un puesto de carga: ideal para visionado 
de películas, fotos y procesos de alimentación y carga de archivos 


yo 
Pack T-Jean para NDS Lite 
= 3.326 ptas, desde tu PC. Disponible en negro y en blanco. Garantía de 2 años. 


EL AHORRO 
ESTÁ EN EL PRECIO 


4.990 ptas. 


Volante GT1 + Drifting USA 
= 4.990 ptas. 














| EL AHORRO vaca. E 
ESTÁ EN EL PRECIO e Y 
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2 ESAS pa a 


CONSÚLTANOS LAS FORMAS DE PAGO DE LA TARJETA ALCAMPO 
LA FINANCIACIÓN CON LA TARJETA ALCAMPO ESTÁ SUJETA A LA APROBACIÓN DE LA ENTIDAD FINANCIERA Y A LAS CONDICIONES DEL CONTRATO DE TU TARJETA 









+ FERROL + BURGOS + TORREJÓN » MATARÓ (BARCELONA) + LINARES PAGA TUS 
D. E . CORUNA . CUENCA . AE + CASTELLÓN 5 e COMPRAS CON 4 
y pa £ « SANTIAGO DE COMPOSTELA * ALCALA » VALLECAS » ALBORAJA (VALENCIA) + MARBELLA NET 
A j ) "VIGO 1 * ALCOBENDAS + UTEBO (ZARAGOZA) * ALDAJA (VALENCIA) . ALSERÍA y: 
+ VIGO 2 » ALCORIÓN » ZARAGOZA (LOS ENLACES) » ALBACETE + LA LAGUNA (TENERIFE) p - 
4 7 C E N T R O S > GON + FUENLABRADA + ZARAGOZA (PZA. UTRILLAS) . ALICANTE » TELDE (G CANARIA) 

» NALÓN (ASTURIAS) . GETAFE » DIAGONAL MAR (BARCELONA) » MURCIA + LA OROTAVA (TENERIFE) 

| + IRUN + LEGANES + SANT ADRIÁ (BARCELONA) + PALMA 

+ OJARTZUN (GUIPÚZCOA) + MORATALAZ + SANT QUIRZE (BARCELONA) + GRANADA 





» LOGRONO » PÍO Xil + SANT BO] (BARCELONA) + MOTRIL Li Y E 





«SIN CABLES" 


EPAD INALÁMBRICO 
mE TECNOLOGÍA RF 


MANDO “== 
INALÁMBRICO 


DA Des 


> A 


MANDO INALÁMBRICO 


e Funcionamiento en un radio de 15 metros 
e Controles totalmente analógicos 

o Efecto vibración 

e Requiere dos pilas AA (incluidas) 


B IBRATES: 


TODAS LAS CONSOLAS 
29€ ATA pi 


jrocosto GOOD PONSA ra T-DEP+ 


DN Y ACTA Jas mara ls 
yd L Y) él E 5 


ARE Cestue 


S rl ES 


¡OFERTA LIMITADA A LAS 500 PRIMERAS NUEVAS ALTAS! 


Llama ahora por TELÉFONO E-MAIL ME 
902 540 272?  suscripcionWaxelspringeres  www.suscripciones-hobbyconsolas.com 


De lunes a viernes de 9 a 13h. y de 15 a 18h. 
Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 


www.axelspringer.es/atrasados 








MEJORA TU 
CONSOLA 








El tamaño (de las cajas) 


sí importa 


m Nombre: Blu-Ray Disc Torre para juegos 
m Compañía: Gameware 
a Consola: PlayStation 3 
”m Precio: 8,90 € 


Las cajas de los Blu-Ray de 
Playstation 3 han cambiado 
de tamaño con respecto a 

los clásicos DVD. Si se os 
acumulan los títulos y no 
sabéis dónde meterlos porque 
no os sirven vuestras antiguas 
torres para discos, quizá os 
interese esta. Ha sido ideada 
para albergar hasta 15 cajas 
Blu-Ray, que son más cortas 
que las del resto de formatos. 
Se acabó tener los juegos y 
las películas de PS3 por ahí 
tirados, que tendréis contenta 
a vuestra madre... 


w Valoración: k 


O nuevo 


2) LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 


CONECTOR USB Wi-Fi 
Conéctate 

a un PC 

con Internet. 


34,95 € 


a 58 HARD DRIVE 


Cuatro gigas 
de memoria y 
batería doble. 


199,95€ | 


NINTENDO 
MP3 PLAYER 
Escucha música 


38 con tu portátil. 
30 € 
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NINTENDO 

MP3 PLAYER 

:; Escucha música 

- con tu portátil. 

E 30 € 


GO!CAM 

Haz fotos y 

vidos y edítalos en 
la propia consola. 
49,95 € 


ESTUCHES INDECA (SP) 
Con diseños de Los 
Increíbles, Cars o 

Narnia 

995€ 


13 ACCESORIOS (LITE) 


+= Sencilla, elegante m3 
0 y útil lo 
cascos. 9,95 € 
uN 14,95 € 








Miinipelis en compañía 


a Nombre: Playgear Share m Compañia: Logitech 
m Consola: PSP mu Precio: 4,95 € 


Si habitualmente usáis vuestras PSP para ver con otra persona películas 
o vídeos que vosotros mismos editáis, os habréis encontrado con el 
problema de tener que usar un sólo casco por cabeza, lo que no deja de 
ser un engorro. Para estos casos os vendrá que ni pintado este “ladrón” 
para auriculares que duplica la entrada de la portátil de Sony. Una opción 
interesante si existe la necesidad, y a un precio muy competitivo. 


w Valoración: ke Ak A 






Con movimiento, 
pero sin cables 


sm Nombre: Wii Wireless Sensor Bar Compañía: Nyko 
a Consola: Wii m Precio: 17,95€ 


Cuando uno conecta por primera vez su flamante Wii a la tele, se encuentra 
con que la barra que detecta los movimientos del mando tiene un fino 

pero kilométrico cable. Por eso resulta toda una bendición este periférico 
wireless. Tiene función Power Save, que avisa con una alarma cuando pasa 
al modo ahorro de baterías, y es compatible con el soporte de la barra 
oficial de Nintendo. Lo peor es que necesita cuatro pilas AA (incluidas) pero 
duran unas 30 horas. En www.hardcore-gamer.net. 


mw Valoración: k A Ar A 


consolas portátiles 


TARJETAS SD 
Almacena tus 
canciones para 
el MP3 Player. 
De 10a85€ 


Protectores, 
bandolera y 


SOUND SYSTEM 2.1 TECH PACK 





Sonido perfecto 
y diseño 
elegante. 


79,90 € 


ADAPTADOR 
INALAMBRICO 
Juega a dobles 

sin cables 


19,95 € 





De 256 megas a 4 
gigas. Á partir de 


30 € 


Trucos para 
cientos de juegos. 


39,90 € 


E Funda, cargador 
> de coche, 
auriculares y cable USB. 
A partir de 19,95 € 


TRAVEL KIT LOGIC 3 
(GB MICRO] 


= Cascos, bolsa, 


om | cable link... 
: E 34,90 € 








¡Afila tu Wiimote! 


mbre: Wii Combat Pack 
Cc nía: 3rd Party 
w Consola: Wii m Precio: 19,95 € 


En la línea de otros accesorios como el palo de 
golf, los mandos de Wii se convierten ahora en 
auténticas armas blancas. Este pack está formado 
por un escudo un tanto “canijo” para el Nunchaku 
y un cuchillo o una cimitarra para el Wiimote. 
Realmente la experiencia no varía un ápice, pero 
seguro que a los más pequeños les hace ilusión 
blandir las espadas de Link o Jack Sparrow con 

un acero auténtico. En www.divineo.com. 


¡IValoracion:' 


Vacaciones a doble pantalla 


m Nombre: Estuche Crystal Holydays 
pañía: Nobilis isola: Nintendo DS 
am Precio: 19,95 € 

Ahora que estamos en veranito, seguro 
que queréis llevaros a la playa vuestra DS 
y todo lo necesario para disfrutarla a tope. 
Este estuche duro incluye cargador para el 
coche con cable retráctil (compatible con 
iPod], unos auriculares también retráctiles, 
un stylus de metal telescópico y 
compartimentos para guardar la consola 

y cuatro juegos. Disponible en negro, 
blanco y rosa. Además, a un buen precio. 





m á 
¿Valararióm. y dy > 5 
] Valoración: Mk LA 


PLAYSTATION 2 








DRIVING FORCE SCORPIÍON 2 
El volante Para tv 
más real de 100 Hz 
149,99 € 43€ 
[Con «GT 4», 179, 99 €) 
WIRELESS RACING j HEADSET . 
WHEE 9 INALAMBRICO e” 
Sin cables y muy ( . ( Comunicate sin e 
ergonómico usar cables | 
119,90 € 49,99 € | PON 
JLANTE VIDEO RGB Y 
JN BASI COMPONENTES 
Con diferencia, Una imagen 





mucho más nítida. 
30 € cada uno 


la mejor opción. 
14,95 € 


PLAYSTATION 3 


ES 









IR 


1 Y 
¿»hs , 


TRA HDI JM 
aba la 
resolución 1080p. 


19,99 € 


dd: 

Para conectar do 
consola y el PC. 
49,95 € 



















7 LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 








9 NO LO PIERDAS DE VISTA 
VOLANTE PARA PLAYSTATION 







Conducción interplataforma 


mbre: GM-3400 Predator ompañia: Trust 
sola: PSone, PS2 y PS3 : 39,95 € 

Si andabais buscando un volante que se ajuste a vuestras 
necesidades con las consolas de Sony, quiza esta sea vuestra 
mejor opción. Es compatible con las dos primeras Playstation 
gracias a un doble conector, y se une a la tercera (y también 
al ordenador] por USB. Los pedales son algo pequeños, pero 
el volante es bastante cómodo, robusto y cuenta con distintos 
grados de sensibilidad para que se ajuste a vuestra manera 
de conducir. Cuenta con un sistema de vibración que mejora 
la experiencia y ventosas y cepo para que no se mueva 
durante la partida. Una opción a 
tener en cuenta por sus buenas 
prestaciones y competitivo precio. 
























h 
al 
val0l da 





cion: X 
























consolas 






MAX MEMORY 

32 MB 

Todo el espacio Tres accesorios 

que necesitas a precio de saldo 
34,95 € 


49 € 





NTROLLER MEMORY CARD H L 
MIRE j á EL ME 
WR ee ... Películas en alta 
. Cómodo e Para guardarlo definición 
inalámbrico todo 199.99 € 
44,90 € 34,99 € 








ASSH ARJETAS SD 
ONTROLLER SECURE DIGITAL | BASI 
Para los juegos Desde 64 MB AS No más pilas 
“tradicionales”. hasta 4 GB. en el mando. 
19,90 € 





19,90 € Entre 10 y 85 € 




































SIXAXIS FUSION RIPL 
Sin cables. COOLING FAN HDM 
Reconoce el Refresca tu Para tener 
movimiento. PS3. más conexiones 
49,95 € 19,99 € 49,95 € 
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ZONA DE DESCARGA 


Este mes tenemos una nueva actualización para que PS3 dé más de sí, además de 
una avalancha de juegos para Xbox 360 y Wii. Lo más destacado de la consola de 


Microsoft es la beta multijugador de «Halo 3». Mientras, los simios vuelven a Wii. 


- Pu i 
d A ' 


/ Necesitáis una conexión de banda ancha a Internet. 
No hay que pagar a Sony nada por usar PlayStation 3 
online. La consola se conecta por Wi-Fi o a través de 
un cable ethernet. 


1- CONECTARSE 
A INTERNET 


"mM Para comprar online desde la consola, hay que 
tener dinero en el “monedero virtual” de PS3. Para 
añadir dinero, pinchad en el icono de vuestro perfil (a 
la derecha del menú principal) y presionad Triángulo. 
Entre las diferentes opciones, hay una de gestión de 
nuestro perfil. En esa pantalla podéis añadir entre 5 
y 100 euros a vuestra cuenta introduciendo el número 
de vuestra tarjeta de crédito. 


¿ Desde PlayStation Store, seleccionad la pestaña 
que os interese (juegos, vídeos o demostraciones]. 
A continuación, elegid el producto y la consola os 
pedirá que confirméis la descarga. Los videos y las 
demostraciones son gratis. Los juegos oscilan entre 
los 5 y los 10 euros. 


3- COMPRAR 


Ñ Cuando el juego termine de descargarse podréis 
usarlo desde la misma columna que se usa para los 
juegos de disco. Si es un vídeo, tendréis que pinchar 
en la columna Vídeos. 










¿Da 
Go! Puzzle 


a) 


Compañía: Sony | dores: 1 m Precic 
Una recopilación con 3 juegos. En Swizzle Blocks hay que girar 


ro: Puzle a Ji 

















- Calling all 1 Tekken Dark Resurrection 
Cars! 2 Gran Turismo HD Concept 
- Nucleus 3 Lemmings 

- Super Star 4 Mortal Kombat !l 

Dust HD, 5 Go! Puzzle 
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5, 99 euros 


los objetos de colores para formar grupos de 4; en Aquatica hay 
que crear tríos de minas, y en Skyscrapper, ascender por el piso 
pasando por filas de color. Podemos comprar packs de pruebas. 


po 
] 


' Hay que tener una conexión de banda ancha a Internet. 
Podéis conectaros con ella con cable ethernet o con un 
adaptador Wi-Fi que se vende aparte. Luego, elegid entre 
la cuenta Xbox Live Silver (gratuita, pero con acceso res- 
tringido a algunos contenidos] o Gold [con pleno acceso 
a contenidos, pero vale 5 euros al mes), Para pagar la 
modalidad Gold, pinchad en “Conectarse a Xbox Live” e 
introducid el número de vuestra tarjeta de crédito. 


Para comprar necesitáis Microsoft Points, una especie 
de moneda virtual. Pagáis una cantidad de euros que son 
canjeados por Microsoft Points. Para agregar esos puntos 
pinchad en la pestaña de Bazar. Elegid algún producto y 

ulsad X para agregar Microsoft Points. Á continuación 
introducid el número de vuestra tarjeta de crédito o el 
código de una tarjeta prepago que se adquiere en tiendas. 
500 Microsoft Points valen 6 euros. 


Mm Pinchad en la opción Bazar Xbox Live. Una vez ahí, selec- 
cionad el contenido que queréis bajar (juegos o vídeos) y 
elegid un producto. Si no tenéis Microsoft Points, volved al 
aso anterior. Los vídeos suelen ser gratuitos y el precio de 
os juegos oscila entre los 400 y los 1200 Microsoft Points. 


mM Para jugar a un juego descargado, pinchad en la pestaña 
Juegos y luego en Xbox Live Arcade. Si es una demo, pinchad 
en “Demostraciones y Mucho Más”. Si es un vídeo, pinchad en 
Multimedia y elegid el apartado Vídeos. 
















Precio: 2, 95€ 
Este clásico de los 80 va 
de saltar en plataformas 
para colorearlas a la vez 
que esquivamos a los 
enemigos. Con gráficos 
HD y ránking mundial. 

















OB) LUNS nO NINE 



















Precio: 2, 95 € 
Muchos dicen que este 
es el mejor juego de 
la saga. Montones de 
"fatalities”, una veintena 
de personajes, gore y 
jugabilidad clásica. 


2.0 











actualiza la consola 
de forma que 
podemos ver DVDs y 
juegos de anteriores 
PlayStation en 1080p, 
ademas de ver 
contenido multimedia 
desde otros aparatos 
de una red local. En 
el apartado de juegos 
podemos descargar una demostración de inicio para 
«Go! Puzzle» y una demo de «Super Rub a Dub» 


»>MULTIMEDIA 


de la temporada 
para esta consola, 
podeis descargaros 
los trailers en alta 
definicion de «Ninja 
Gaiden Sigma», «Colin 
McRae Dirt» y «Burnout 
Paradise». Probad a bajar 
los vídeos gratuitos de la 
campaña publicitaria "This 
is Living” de PlayStation 3 


PlayStation 3 Xbox 360 E REE A 


l Hay que tener conexión de banda ancha a Internet. 
Nos conectamos por Wi-Fi o con un adaptador LAN 
que se vende aparte. Nintendo no cobra nada por 
acceder al contenido online de su consola. 


l Para comprar juegos o programas necesitáis 
adquirir Wii Points, la moneda virtual de la consola. 
Para agregar Wii Points, pinchad en Canal Tienda 
Wii. Desde su menú principal, pinchad en “Agregar 
Wii Points”. Podéis pagar introduciendo el número 
de vuestra tarjeta de crédito o el código de una 
tarjeta prepago que se vende en tiendas. 1000 Wii 
Points valen 10 euros. 


'í Desde el Canal Tienda Wii, elegid entre Consola 
Virtual (donde están los juegos] o Programas. En 
Consola Virtual, mirad la lista de juegos. Pinchad en 
el botón Descarga y esperad a que el juego acabe de 
bajar. Los juegos valen entre 500 y 1000 Wii Points. Por 
ahora, todos los programas son gratuitos. 


Mm Una vez haya bajado el juego, aparecerá como 
un nuevo canal en el menú principal de la consola. 
Recordad que los juegos de Nintendo 64 y los de Super 
Nintendo suelen requerir un Mando Clásico de Wii o 
uno de GameCube para jugar. 



























4:10) Kilo 


es lo más llamativo 
de este mes. Es 
gratuita, pero 
m rca necesitais una copla 
-Q dd pu MP d de «Crackdown» 
¿Quién no ha jugado para usarla. Por 350 


al solitario? Aquí se 
incluyen, además, otros deceso Ped 


17 juegos de cartas para 

Mad Tr aclos hasta dos jugadores. Os eno coa 

Compañía: Microsoft m Género: Puzle m Jugad.: 1 a 4 m Precio: 800 MP engancharéis enseguida. coches. Gratis podéis encontrar demostraciones de 
, los juegos «Overlord» o «Hour of Victory». 
Este completo juego de velocidad nos propone salir victoriosos en 
carreras en miniatura contra otros vehículos de dibujos animados. : 
Para sacar ventaja podemos usar ítems como cañones o manchas e »MULTIMEDIA 
de aceite que retrasan a los rivales. Además de las 6 carreras 


normales, hay 3 minijuegos y multijugador a través de Xbox Live. , de juegos 
m Valoración: Ár y aparecen este mes 
E Aqui van: «Flatout 
UC», «Kane 8 
Lynch», «Juiced 
2», «Need for 
1 Doom wm Precio: 400 MP Speed ProStreet», 
Ea 2 Street Fighter ll Hyper Este fue el primer juego «Two Worlds» y 
Championship 'gnt de naves con ecroll «Vampires Rain» 
Edition 3 Worms vertical. Un clásico de También hay un 
- Rush 'n 4 Small Arms jugabilidad directa, “making of” del juego «Piratas del Caribe 3» y un 
Attack 4 5 Castlevania S. of the Night aunque algo limitado episodio de la nueva serie de «Shadow Run» 
respecto a otros títulos. 








Streets of Rage 2 


a: Mega Drive (800 Wii incl: 
E Y 5enero: Beat"em up m Jugadores: 1ó 2 
Posiblemente el mejor juego de "avanzar y pegar" 
creado para consolas. Siguiendo el estilo de la 
primera parte, tenemos que recorrer las calles de 
Una ic Ja de maleantes con cualquiera 
A A de los cuatro 









Precio: 500 Wii Points 
La segunda gran aventura 
del fontanero no salió 
en nuestro país en su 
momento. Además de 
Mario y Luigi, podemos 











Donkey Kong Country 2 























Ps 'onsola: Super Nintendo (800 Wii Points] = Compañía: Nintendo saltar con Feach y Toad. 
Mile " 1 Género: Acción a Jugadores: 16 2 
golpes, jefes Uno de los mejores es Podemos controlar a Diddy, Dixie 
finales duros o a ambos en decenas de fases para rescatar a Donkey Kong. Hay 
y llamativos centenares de bananas para recoger, fases ocultas, enormes jefes 
y la música finales... Su jugabilidad y sus gráficos marcaron época. 
a e "53 del genial ES He 
| FER UN compositor 


Yuzo Koshiro 


































a nn - Balloon Fight (NES) 1 Zelda Ocarina of Time (N64) recio: 800 Wii Points 

virtudes. - Blazing Lazers (Turbografx) 2 Super Mario 64 (N64) Los dos alienígenas ; 

1 Valor - Dead Moon [Turbografx) 3 Street Fighter II (SNES] ds rien Je 7 cn 
» - Mach Rider (NES) 4 Streets of Rage [MD] terrícolas para devolver la 
) - Mario and Yoshi (NES) 5 R-Type [Turbografx) paz a Funkotron. Decenas 





de niveles, humor y ritmo. 
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GUÍAS Y SOLUCIONES STO 


AMARA OS 











— A 


MITA 
de p 


1 
¡nh 





N (CONSEJOS Y 
ó PREVIOS 


A A A AX PP 


Y Explorad cada palmo del 
. hotel. Las pistas y objetos 


encuentran en los lugares más 
fi insospechados que podáis ima- 
£— ginar, así que procurad no dejar 
pasar ninguna zona por alto 

Usad a menudo la libreta. 

Accediendo al menú prin- 

cipal es posible seleccionar 
la libreta de Kyle y apuntar, con la 
ayuda del Stylus, cualquier dato 
que os pueda hacer falta despues. 


A 


Hablad con todos los perso- 

najes. Casi siempre, cuando 

estéis en un punto muerto 
de la investigación, algún hués- 
ped os dara la siguiente pista para 
poder seguir investigando 


Pre Pd dd responded con | 


1144 ado. 


En muchas con- 

versaciones hemos de ele- 
gir entre varias opciones qué decir. 
Elegir correctamente resulta vital 
para seguir avanzando 


Tened muy presentes los 

objetos de vuestro inventa 

rio. En algunos momentos 
hay que usar alguno de los obje- 
tos que hemos cogido con mucha 
anterioridad en la aventura 


Usad esta guía con cautela. 
1 La gracia del juego es que 
l investiguéis por vuestros 
propios medios, así que os reco- 
í mendamos que sólo la uséis cuan- 
do estéis realmente atascados 


A e e? 
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Ñ necesarios para avanzar se o 
(34 





a 


Ahora que ha empezado... 
el verano, qué mejor que *-. 
alojarse en un hotel lleno 
de intrigas y misterios. Usad 
esta guía “turistica” para 
no perderos ni un detalle. 


Mil ESTA APASIONANTE AVEN- 
TURA GRÁFICA nos pone a los 
mandos, o mejor dicho al Stylus, de 
Kyle Hyde, un ex-policía que de- 
cide alojarse en el peculiar Hotel 
Dusk siguiendo la pista de un anti- 
guo compañero desaparecido hace 
años. Allí conocerá a un montón 
de personajes que, curiosamente, 
tambien van buscando algo y que, 
en algunos casos, descubriremos 
que tienen relación entre sí. Por eso, 
para desentrañar todos los secretos 
es fundamental que investiguéis 
minuciosamente cada rincón del 
hotel en busca de pistas u objetos 
claves para avanzar en la aventura. 
Para ello contáis con la ayuda del 
mapa de la pantalla inferior y de 
los distintos iconos de acciones, co- 
mo la lupa o la libreta. Esta ultima 
es una herramienta de lo más útil 
ya que, gracias a las posibilidades 
de la pantalla táctil, es posible ir 
apuntando toda la información que 
vayáis recopilando, algo que resulta 
de gran ayuda a la hora de resolver 
el resumen del final de cada capítu- 


A% 


lo, así como cuando hay que hablar 
o sacar información a los distintos 
personajes que se alojan en este 
misterioso Hotel Dusk. 


Atentos a las 
conversaciones 


El grueso principal del juego se basa 
en las distintas conversaciones que 
se van sucediendo con los huéspe- 
des del hotel. Elegir correctamente 
las preguntas y respuestas que hay 
que hacer cada vez es vital, ya que sI 
“metemos la pata” podemos enfa- 
dar al personaje en cuestión y pro- 
vocar que se niegue a hablar más, 
con lo que nos perderíamos alguna 
pista importante y con ella, la posI- 
bilidad de seguir encauzando nues- 
tra investigacion. Por este motivo 
es muy importante que estéis muy 
atentos al argumento y, sobre todo, 
al carácter del personaje a tratar, 
ya que todos tienen una persona- 
lidad muy distinta y hay que tener 
un tacto diferente con cada uno. 
También debéis andaros con mucho 






ojo con los objetos que enseñaáis a 
ciertos personajes o, simplemente, 
con los que llevais en vuestro inven- 
tario, ya que si os pillan con algo 
comprometedor seréis expulsados 
del hotel. Para evitar esto, utilizad 
la maleta de vuestra habitación 
para ocultar cualquier cosa que 
pueda causaros problemas. 

Alo largo de la aventura os toparéls 
con algún que otro puzle y con min1- 
juegos que se realizan con la ayuda 
del Stylus, como una partida de 
bolos o rebobinar una cinta con un 
lápiz. La mayoria de ellos no revis- 
ten demasiada complicación y se 
resuelven haciendo el movimiento 
natural que hariamos para solven- 
tar esa acción en concreto; echadle 
siempre imaginación al asunto, ya 
que hay algunos que incluso requie- 
ren que cerremos la pantalla de la 
consola para ser superados. Y ya 
que hablamos de imaginación, esto 
es precisamente lo que más vals a 
necesitar para desentrañar todos 
los misterios del Hotel Dusk... ¡Qué 
comience la investigación! 





LOS PERSONAJ 
PRINCIPALES 





El protagonista del 
juego es un ex-poli que, gracias 
a una pista, decide alojarse en el 
Hotel Dusk para seguir el rastro 
de un antiguo compañero 





Limpiadora, camarera, 
cocmera... esta polivalente -y as muchos secretos 


pluriempleada- mujer de armas 
tomar aparece siempre en los 
momentos más ¡noportunos 


LAS 
CONVERSACIONES 


EN LA MAYORIA DE 
CONVERSACIONES con los 
distintos personajes hay que 
elegir entre varias preguntas 0 
respuestas. Elegid siempre la 
que os parezca mas lógica en 
ese preciso momento o la más 
adecuada teniendo en cuenta 
el carácter del personaje 


LA 
LIBRETA 


Una gran ayuda 


Suuriep EM UN 
Pleno DoNÑumH > 
Su (ee pIpEr > 
AlorrRPe ES 
Alpri For Uel 





KYLE POSEE UNA LIBRETA en la que 
podemos Ir apuntando todas las pistas. Usadla 
a menudo para recopilar toda la información 
que creáis que puede ser importante. 


del hotel, un hombre muy 
desconfiado y con un carácter 
bastante fuerte. Si le ofendemos 
no dudará en expulsarnos. 





Esta misteriosa joven 


amentablemente es incapaz 
de hablar y sólo se comunica 
escribiendo en la libreta de Kyle 


Este simpático personaje 
es un antiguo delincuente y viejo 
conocido de Hyde. Ahora se ha 
reformado y “curra” en el hotel 
como botones y camarero 


Es el gerente 


La benjamina del 
hotel es una niña atormentada 
por su padre, y su mayor deseo 
es tener noticias de su madre, 
desaparecida hace años 








que visitaremos 
frecuentemente, es posible desde llamar por 
teléfono a la oficina a guardar ciertos objetos 
comprometedores en nuestra maleta 





EL 
CONTROL 
Con mucho Stylus 





PARA DESPLAZARSE hay que fijarse en la 
pantalla inferior y pulsar con el Stylus en el 
punto hacía donde queramos ir. Prestad mucha 
atención porque cuando algo pueda examinarse 
más de cerca se iluminará el icono de la lupa. 


LOS 
PUZZLES 





ciertos puzzles, que van desde el 
clásico rompecabezas por piezas a complicadas 


combinaciones de objetos. ¡Usad la lógica! 


LAS 
ACCIONES 
Asi cosía, así así... 


E. 





A VECES, AL USAR ALGUN OBJETO EN UN 
LUGAR DETERMINADO, tenemos que realizar 

la acción por medio del Stylus, como por ejemplo 
coser o levantar una estantería. 
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GUÍAS Y SOLUCIONES $ Toi 


Paso a paso 








Alojarse en un hotel suele ser sinónimo de relax y descanso, pero mucho nos tememos que 


Kyle Hyde, nuestro protagonista, va a hacer de todo menos "tirarse a la bartola' 


r 


después de 


un divertido día de playa. ¡Preparaos para descubrir todos los secretos del Hotel Dusk! 






pulsando con el 
Stylus en cualquiera 
de los pasadores de 
la puerta de entrada 4 
¡Bienvenidos! 


Tras la interesante secuencia intro- 
ductoria apareceréis frente a la 
puerta del hotel. 


CAPÍTULO ( 


Ya en la recepción, fijaos en el sofa 


de la esquina inferior izquierda y 
examinad los objetos que hay sobre 
el. Prestad atención a la pegatina 
que hay en el centro y apuntad en la 
libreta el número que os salga. Tras 
esto, id a la parte contraria de la 
habitación y examinad el mostrador 
de la recepción. Tocad 3 veces la 
campanilla para llamar la atención. 


> CONVERSACION: DUNNING 

Estas son las opciones correctas: 

1. Elegid la habitación. 

2, Rellenad la ficha rascando las 
casillas. 

3. ¿Algún problema? 

£,, Coged la llave 215 

5. ¿Qué historia? 

6. Coged el folleto del hotel 

7. ¿Hubo un huésped con mi 
mismo nombre? 

8. ¿Mi habitación concede deseos? 

9. Estoy esperando un paquete. 

10. ¿Cómo que sospechoso? 

11, ¿Qué problemas hubo en el 
hotel? 
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Tras la charla, dirigíos hacia arriba 
para encontraros con la misterio- 
sa mujer del parche. Despues de 
hablar con ella, volved al mostrador 
para hablar con el recepcionista y la 
anciana. Tras esto, encaminad vues- 
tros pasos hacia arriba para salir. 

Ya en el vestíbulo, examinad el 
lado izquierdo de la máquina para 
descubrir otra pegatina de estrella 
Apuntad el número y fijaos en el 
lado opuesto de la máquina, donde 
encontraréis una nota explicativa del 
funcionamiento de estas pegatinas. 

Una vez hecho esto, salid por la 
puerta de la izquierda para acceder 
al pasillo central. Dirigios al final del 
todo para hallar otra pegatina de 
estrella y comprobad la pizarra que 
hay junto al restaurante para averl- 
guar a que hora abre. Comprobado 
esto, dirigíos hacia las escaleras de 
arriba para conocer a la niña. 


>) CONVERSACIÓN: MELISSA 

Estas son las respuestas correctas 
1. ¿Qué le pasa? 

2. ¿No quiere decirmelo? 

3. ¿Dónde está su madre? 

£,. ¿Así que un puzle, eh? 

5, Tendré que ayudarla. 

Tras esto, resolved el sencillo puzle 
de la niña colocando las piezas y 
girándolas cuanto sea preciso. 
Coged la pieza que caerá al suelo 
cuando la niña salga corriendo e id 


teniendo mucho 
cuidado de la 
información que 
soltáis. Ante todo, 
mucha cautela 


hacia la izquierda para encontraros 
con un misterioso chico. 


9 CONVERSACIÓN: JEFF ANGEL 
Tenéis que responder esto: 

1. ¿Algún problema? 

2. ¿Con que no había otra opción? 
3. ¿Tan malo es que no sea poli? 

L. ¿La bomba? 

5, ¿Quién es la cría de las esca- 

leras? 

Ahora fijaos en el lado izquierdo 
de la cómoda de madera que hay 
al final del pasillo para encontrar 
otra pegatina. Apuntad el número y 
dirigíos a la habitación 215. Abrid la 
puerta con la llave 


Al entrar, Kyle dejará la maleta y 


el teléfono empezará a sonar. Tras 
conversar con Rachel el teléfono 
volverá a sonar Cogedlo para hablar 
con Dunning, quien reclamará que 
bajéis a pagarle. Finalizada la con- 
versación, dirigid vuestros pasos 
hacia la maleta e intentad abrirla con 
la llave que tenéis. Tras girar varias 
veces la llave se romperá, por lo 
que habrá que buscar un método 
alternativo: coged el clip que hay 
al lado del teléfono y usadlo como 
llave. Primero estirad el alambre 
tirando de los puntos que se indican 
hasta conseguir que esté totalmen- 





¡Rusa! ¡Me duele ya la boca 
de repetrie siempre lo mismo! 


te recto. Una vez hecho esto, intro- 
ducid el alambre en la cerradura 
para descubrir que es insuficiente 
para abrirla. Después de esto, diri- 
gíos a la puerta de la habitación 
para hablar con el botones. 


Al abrir la puerta veréis a Louis. 
Coged el paquete de arriba y evitad 
que se vaya para poder tener una 
interesante charla con él. 


) CONVERSACIÓN: LOUIS 
Esta es la secuencia de respues- 
tas y acciones correcta: 
. ¡Esa VOZ me suena! 
. Obligadle a que os mire 
. Malos recuerdos ¿eh? 
. Es algo más complicado 
. ¿Tengo un toque diferente? 
. ¿Estás limpio? 
, ¿Qué ocurrió? 

8. ¿Qué es lo que no quieres con- 

tar? 
9. ¿Ningún otro huésped con mi 
nombre? 

10. Entregué mi placa. 
Tras interrogar al botones, examl- 
nad el paquete y comprobad que 
no es el correcto. Aun asi, coged el 
cuaderno marrón de su interior. Con 
el cuaderno en vuestro poder, salid 
de la habitación y avanzad hacia la 
derecha. Veréis a la niña de antes 
salir de la habitación 219. 


-= YEN ——- 


E 
USOS 


trae el botones del 
hotel pulsando 
sobre él con el 
Stylus. Hay que 
coger el de arri 





Y CONVERSACIÓN: MELISSA 

Aquí tenéis las claves: 

1. ¿Por qué no podrá ver a su 

madre? 

2. ¿Vas a ver a tu madre? 

3. ¿Adónde se fue su madre? 

4. ¿Qué hace su padre? 

3. Coged la agenda con el dibujo. 
Cuando Melissa os pida la pieza del 
puzle, dadsela y mirad la página 4 
de la agenda para ver el dibujo de la 
niña. Tras esto, un hombre saldrá de 
la habitación. Se trata del padre de 
Melissa. Cuando ambos personajes 
regresen a la habitación, bajad por 
las escaleras y regresad a la recep- 
ción Hablad con la chica que hay 
a la izquierda y tocadla hasta que 
aparezca la doncella del hotel. 


=» CONVERSACION: ROSA 

Estas son las respuestas correctas: 

1. Así que un vendedor... 

2. ¿Se llama Mila? 

3. ¿Va a pasar la noche en su 
cuarto? 

6, ¿Quién la trajo? 

5. Sí que le he visto 

6. Me han dado un paquete equi- 
vocado. 


Cuando la charla con Rosa finalice 
subid a la planta de arriba y llamad 
a la puerta 213. para tener una inte- 
resante conversación. 


A abrir la puerta, me 
E in 


dos cajas de cartón 





> CONVERSACIÓN: JEFF ANGEL 
Estas son las respuestas, 
1. ¿No sabía como se llama? 
2. ¿Mila puede hablar? 
3. ¿Conocía Mila este sitio? 
Tras hablar con Jeff dirigid vuestros 
pasos a la habitación 216, donde 
conoceréis a un nuevo personaje. 


3) CONVERSACIÓN: IRIS 

Esto es lo que hay que decir: 

1, ¿Qué quería comprobar? 

2. Soy vendedor. 

Una vez finalizada la charla con Iris, 
Louis aparecerá de repente. Hablad 
con él y llamad a la puerta de la 
habitación 216. Conversad de nuevo 
con Iris y volved a la habitación 215, 
Dirigíos hacia la cama hasta que 
alguien llame a la puerta. Abridla 
para conocer al hombre que tiene 
vuestro paquete. 


=) CONVERSACIÓN: SUMMER 
Responded de esta manera si que- 
réis recuperar vuestro paquete... 
1. ¡Cómo que ha leído mis papeles! 
2. Creo que me he pasado 
3. He oído hablar sobre usted 
4. ¿Es usted escritor? 
5. Si... claro... esto... 
6. Susurros de un ángel 
Tras esto, coged el paquete y espe- 
rad a que Martin se marche. Abrid el 
paquete y coged la hoja de pedidos y 
la lista de clientes. Cuando los ten- 


que dice 
llamarse Melissa, 
para que os cuente | 
algunas cosas 


acerca de su madre. 














gáis, llamad por teléfono a Rachel 
para finalizar el primer capítulo y 
estad atentos a las conclusiones. 


10] 

Al final de cada capítulo Kyle reco- 
pilará la información que ha obte- 
nido. Esto es lo que hay que contes- 
tar en este caso: 

Para hallar unas cosas 

Concede deseos 

Bradley 

Llevaba una esclava 

Una cajita roja 


CAPÍTULO 2 


De nuevo en la habitación 215, salid 
para encontraros a la doncella. 


> CONVERSACIÓN: ROSA 

Así es como hay que responder: 

1, ¿Que me hable sobre Louis? 

2. ¿Historias? ¿Qué historias? 

3, ¿No puede hablar? 

£,. No voy a obligarla a hablar 

5, ¿Qué tal está Mila? 

6. Es sobre la esclava que lleva 
Tras la charla con la pluriempleada 
doncella, apareceréis de nuevo en 
el pasillo. Avanzad hacia la derecha 
hasta que un sonido llame vuestra 
atención. Dirigíos hasta el final y 
abrid el cuarto de la ropa blanca. 


Y CONVERSACIÓN: LOUIS 

Louis estará ojeando una revis- 

ta que, sin duda, no es Hobby 

Consolas. Esto es lo que tenéis 

que responderle: 

1. ¡Con que aquí se esconde! 

2, ¿Qué ha limpiado? 

3. ¿A qué historias se refiere? 

L,, ¿Cuándo ocurrió eso? 

5. Que me hable del incidente 

6. ¿Una chica desapareció? 

7, ¿Encontraron el cadáver? 

8.¿A la bancarrota? 

9. ¿Cómo es Mila? 

10. Algunas cosas nunca cambian 

11, ¿Cosas olvidadas? 

12. ¿Qué es lo que entiende? 
Cuando Louis salga corriendo, fijaos 
en el armario que hay junto a la 
puerta. En su interior encontraréis 
una caja de herramientas que con- 
tiene una palanca, unos alicates y un 
destornillador. Con estos objetos en 
vuestro poder, 


Ya fuera, encaminad vuestros pasos 
hacia la habitación 212. De ella sal- 
drá la misteriosa anciana de antes, 
que dirá llamarse Helen Parker 
Tras la charla, Helen volverá a su 
habitación. Llamad a la puerta para 
hacer que salga y tener una nueva e 
Interesante conversación » 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 





“9 
con la 


ayuda de los alicates 
para obtener un 
alambre fino. Puede 
resultar útil para 
forzar la maleta 





»» CONVERSACIÓN: HELEN PARKER 


Esto es lo que tenéis que decir: 

1. ¿Qué hace aquí? 

2. ¿Qué clase de recuerdos? 
Después de esto volved a la habl- 
tación 215. Ya allí, usad los alicates 
con la percha que hay arriba a la 
derecha, junto a la puerta. 


para obtener un alambre grueso. 
Usad el alambre para abrir el cerro- 
jo de la maleta introduciendo las 3 
pestañas y comprobad su interior. 
Coged el dinero y esconded la lista 
de clientes en el interior de la male- 
ta. Con vuestra solvencia económica 
recién estrenada, bajad a la planta 
de abajo y dirigíos a la recepción 
para comprobar que no hay nadie. 
Salid de nuevo al vestíbulo y llamad 
a la puerta de la oficina. 


) CONVERSACIÓN: DUNNIG 

Tras pagar los 40 pavos de la habi- 

tación, el recepcionista os hará 

una pregunta. Responded asi: 

1. ¡Más vale que se disculpe! 
Finalizada la conversación, entrad 
en la oficina y preparaos para regis- 
trarla. Examinad primero el arch!- 
vador de la izquierda y abrid el cajón 
superior derecho. Examinad el 
registro para comprobar una ficha e 
id hacia el escritorio que hay abajo. 

la tar- 
jeta de cumpleaños y el registro 
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de mantenimiento. Una vez hecho 
esto, examinad el archivador que 
hay junto al escritorio. Veréis que 
bajo una de sus patas hay un papel. 
Tirad de él para sacar la mitad. Tras 
esto, usad la palanca para elevar el 
archivador y poder deslizar la otra 
mitad. 


. Quedaos con él en 
la cabeza y abrid el cajón número 
3 introduciendo el número en la 
cerradura. Por último, coged la cajl- 
ta roja y abandonad la oficina. 


=) CONVERSACIÓN: LOUIS 
Contestad esto al torpe botones: 

1. Como que se lo voy a contar 

2. No hemos hablado sobre él 

3. Supongo que puedo fiarme de él 
£, Así que te suena, ¿eh? 

5. ¿Qué tiene sentido? 


» INTERRUPCIÓN DE ROSA 

Tras abroncar a Louis tenéis que 
responder a Rosa de esta forma: 
1, ¿Qué ocurre? 

2. Sí, le conozco 

3. Mejor no hablar sobre el pasado 

de Louis 

£. ¿Misterioso? ¿Louie? 

5, ¿Quién es Jenny? 

6. ¿Qué pasa el 5 de diciembre? 
Una vez finalizada la conversación 
sonará el busca de Kyle. ld a vuestra 


Nintendo DS 


y 
el resto de objetos . 
que hay en la oficina 
de Dunning Smith, 
el gerente del 
Hotel Dusk. 








12 December 


A día 5 de diciembre está 


marcado en el calendario 





habitación para llamar por teléfono 
a la oficina, desde donde os propor- 
cionarán una valiosa información. 


Cuando terminéis de hablar con Ed 


volved al pasillo central para encon- 
traros con Dunning. Preguntadle 
por Louis y avanzad por el pasillo 
izquierdo. Una vez dentro de la des- 
pensa, atravesad la puerta de abajo 
para acceder a la cocina. Preguntad 
a Rosa por Louis y encaminad vues- 
tros pasos hasta su habitación. Ya 
allí llamad a la puerta. 


=) CONVERSACIÓN: LOUIS 

Esto es lo que hay que decir en 
esta intensa charla... 

1. Va a cantar hasta rancheras 

2. Eso dice la poli de Los Ángeles 

3. ¿Se largó con la pasta? 

£,, ¿Quién se llevó la pasta? 

5. No creo que fuera él 

6. ¿Quién mató a Danny? 

7. No creo que fuese él 

8. ¿Quién es J? 

9, ¿Por qué mataron a Danny? 

10. ¿Un cuadro de un Ángel? 

11. ¿Por qué se largó de 

Manhattan? 

12. Porque mataron a Danny 

13. ¿Cuál era el negocio? 
Lo último que tenéis que hacer para 
terminar el capítulo 2 es coger la 
foto que os ofrecera Louis. 


Mila 

Diez años 

Una cajita roja 
Nile iba tras él 
Danny 


CAPÍTULO 3 


Este nuevo capítulo da comienzo en 


la habitación 215. Dirigios hacia la 
puerta para que suene el teléfono 
¡Qué oportuno! Contestad y 


Una vez hecho esto, salid de la 
habitación e id a la planta baja. Tras 
asistir a la regañina del padre de 
Melissa y preguntar si le pasa algo, 
dará comienzo una nueva charla 
con el padre de la niña. 


2 CONVERSACIÓN: KEVIN 
Esto es lo que hay que contestar al 
enrabietado padre: 
1. No tiene de qué disculparse 
2. ¿Qué pasa? 
3, No hablamos de nada especial 
£. ¿Es que conoce a alguien con mi 
nombre? 
Finalizada la charla, id hacia abajo y 
entrad en el restaurante. 


) CONVERSACIÓN: LOUIS 
Estas son las respuestas válidas: 





Restaurante 











que está sobre una 
de las sillas del 
restaurante. ¿Quién 
la habrá dejado en 
ese lugar? 





cOn 7 : 
un “ni si, nino” 

y así podréis 
acompañarla de y 
nuevo al restaurante 
del hotel. 


MS 


Y 
Est 


ma DN acupado. 
Niosi ni mo... 


, 
a a dina o 
Mo yeÑ 













1. Me interesa eso de los seis 
meses 
2. ¿Así que la habitación 217 no se 
utiliza? 
3. ¿Dónde está el bar? 
Tras esto, torced la esquina para 
encontraros con... 


=) CONVERSACIÓN: IRIS 

Seguid estos pasos en la charla: 

1. Le preguntaré si ocurre algo 

2. Parece alterada 

3. ¿Quién le dijo que la odiaba? 

£,, ¿Con que una niña horrible? 

9. ¿Se refiere a Melissa? 

6. ¿Que le tiró una muñeca? 

7. Está de loquero, vamos 
Tras demostrar que el trato con 
las chicas guapas no es lo vuestro, 
entrad en el restaurante y caminad 
hacia la mesa. 


cogedla y dispo- 
neos a cenar. Tras dar buena cuenta 
del entrecot y la tarta, el escritor 
aparecerá en escena. 


=» CONVERSACIÓN: SUMMER 

Así hay que responder: 

1, ¿Qué tengo que buscar? 

2. ¿Qué tipo de marcapáginas? 

3. ¿Qué había en el cuaderno? 

4. Le diré que sólo ojeé la portada 
Todavía no podréis reposar la comida 
tranquilos, porque en ese momento 
aparecera de nuevo la cocinera. 


9 CONVERSACIÓN: ROSA 
Responded así a esta señora tan 
cotilla: 
1, Creo que es un escritor 
2. ¿Lo conoce? 
3, ¿Es que es una admiradora de 
Summer? 
£. ¿La palabra secreta? 
5. ¿De qué trata el libro? 
6. ¿Qué hay del tipo con mi nom- 
bre? 
Finalizada la conversación, exami- 
nad el piano de la parte inferior 
derecha de la habitación para hallar 
otra pegatina de estrella. Apuntad 
el número en la agenda y salid del 
restaurante. Hablad con Louis y Mila 
para dar fin a esta parte. 


Salid del restaurante para encontra- 


ros con Mila y Rosa. Cuando ambas 
se hayan ido, subid por las escaleras 
y 

para acompañarla de vuelta 
al restaurante. Ya allí, examinad la 
mesa que hay nada más entrar para 
descubrir otra pegatina de estrella. 
Cuando hayáis apuntado el núme- 
ro, dejad a Helen en la puerta del 
restaurante y aceptad su invitación 
para tomar una copa después. De 
nuevo solos, 


Con este objeto en el 
inventario, salid del restaurante y 


fijaos en la pizarra que hay fuera, 
junto a la puerta. En la esquina infe- 
rior derecha hay unas tizas. Usad la 
estilográfica en ellas para desvelar 
el grabado. Una vez descubierto de 
quien es la pluma, regresad al res- 
taurante para devolvérsela a Louis. 

Tras esto, subid a la planta de 
arriba y 


La 
niña agradecerá el gesto dejándoos 
entrar en su habitación. Ya den- 
tro, tendréis que resolver el sencillo 
puzzle de antes. Cuando esté hecho, 
Melissa hablará sobre su madre. 
Cuando termine aparecerá de nuevo 
la pantalla del puzzle. Cerrad la 
Nintendo DS para volcar las piezas y 
descubrir un mensaje. 


=) CONVERSACIÓN: KEVIN 

Contestad así al padre de la niña. 

1. ¿Por qué le preocupa tanto?” 

2. ¿A qué viene preguntar sobre 
su madre?” 

3. ¿Por qué se marchó su esposa? 

L,, Está asustando a la cría 


Una vez expulsados de la habitación 


de Melissa volved a vuestra habita- 
ción. Examinad la caja que hay a la 
derecha, sobre la cama. 

y golpeadla muchas veces 
en distintas posiciones. Tras esto, 


girad la caja para ver su contenido y 
extraed el marcapáginas. Ahora id a 
la habitación 211. 


=) CONVERSACIÓN: SUMMER 

Decidle esto al escritor: 

1, ¿Quién es el autor del cuadro? 

2, ¿Quién era Osterzone? 

3. ¿Cómo es que le gusta? 

£,, Dadle el Marcapáginas 
Tras hablar con el escritor, id hacia 
la izquierda por el pasillo hasta 
que oigáis un ruido. Llamad a la 
habitación 218 para descubrir que 
Melissa está encerrada dentro. Id 
a buscar a Louis al restaurante y 
comunicadselo respondiendo “me 
apaño . Acompañad a Louis al cuar- 
to de contadores, que está junto a su 
habitación, en el pasillo izquierdo. Ya 
allí, 


usando para ello el Stylus y 
un dedo simultáneamente. Ahora 
regresad a la habitación 218 y abrid 
la cerradura con el alambre grueso 
para liberar a la niña. 


Y CONVERSACIÓN: MELISSA 

Seguid estos pasos para tranquili- 

zar a la niña: 

1. Le preguntaré qué le pasa 

2. Le preguntaré por qué piensa 
eso 

3. ¿Conocería este sitio su padre? 

L,. ¿Por qué le mintió su padre? p» 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 5 TO 


concretamente la 
de ta habitación 
número 217. Ahora 
ya podéis entrar 


PPP A A 


5. No le gusta verte triste 
6. ¿Por qué se marcharía su 
madre? 

7. No es culpa tuya 

8. ¿Dónde estará su madre? 

9. La animaré un poco 

10. ¿Discutían mucho? 
Ahora, salid de la habitación y hablad 
con Kevin. Tras esto, id a la derecha 
del todo para subir a la azotea. 


Y CONVERSACIÓN: IRIS 

Esto es lo que hay que decir: 

1. Le diré que sólo quería tomar 
el aire 

2. ¿Ha salido a tomar el aire? 


Estas son las claves del resumen 
del capítulo 3 
Melissa 
Había visto un marcapáginas 
Osterzone 
218 
En la azotea 


CAPÍTULO 4 


ld hacia la derecha hasta que suene 


vuestro busca. Es Rachel, así que 
id a la habitación 215 para llamarla 
por teléfono. Al colgar alguien lla- 
mará a la puerta. Abrid para encon- 
traros con Louis, quien os devolverá 
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¡No ceden Averiguar aue 


a RS 


A GE 





la estilográfica y 

Despues, 
guardad la cajita roja en la maleta 
y salid de la habitación. Por último 
id hacia la derecha para hablar con 
Jeff Angel. Cuando se meta en su 
habitación entrad en la 217. 

Ya dentro, abrid la cómoda que hay 
arriba a la derecha para encontrar 
un encendedor. Cuando lo tengáis, 
fijaos en el cuadro que hay en el 
suelo, tras la cama, y coged la foto 
que hay bajo su esquina inferior 
derecha. Regresad a la habitación 
215 y fijaos en la mancha de hume- 
dad. Tras esto, entrad en el baño, 

para com- 
probar que no funciona y empujad 
la tapa hasta el final. Coged el fajo 
de billetes y responded al teléfono. 
Hora de ocultar pruebas: esconded 
en la maleta la llave de la habitación 
217, el fajo de billetes y la hoja de 
papel. Tras esto, entrad en el cuarto 
de la ropa blanca y devolved las 
3 herramientas a su caja. Ya con 
las manos limpias, 


Después id a 
la derecha del pasillo central para 
encontraros a Rosa. Coged la novela 
que os da para finiquitar esta parte. 


Encaminad vuestros pasos a la 


recepción y asistid a la bronca entre 


Tre 


o 


N IN, 






E 
IL. 


1 


ue Sera? 


para comprobar 
que algo no marcha 
bien en vuestra 
habitación. ¿Quién 
se habrá colado? 











Jeff Angel y Dunning. Cuando termi- 
ne, hablad con el gerente: 


=) CONVERSACIÓN: DUNNING 
Dadle el dinero al gerente para 
que os dé cambio y seguid estos 
pasos: 

7. ¿De qué iba todo eso? 

2. ¿Ha pasado algo? 

3. ¿Por qué estaba enfadado Jeff? 
£. ¿Qué han robado? 

5. ¿Sospecha de mí? 
Superada esta conversación, Id 
a hablar con el escritor Cuando 
estéis solos 

Leed 

todos los artículos pinchando con el 
Stylus en cada uno de ellos. 


Id hacia el pasillo central para... 


) CONVERSACIÓN: ROSA 
Aquí están las respuestas ade- 
cuadas: 

1. ¿Otras escaleras? 

2. ¿Hay otras escaleras? 
Con estos nuevos datos en vuestro 
poder dirigíos al pasillo derecho. 
Subid por las escaleras que hay 
junto a la puerta para encontraros 
con el gerente. 


=) CONVERSACIÓN: DUNNING 
Así hay que contestar: 
1, ¿Qué ha desaparecido? 


2. ¿Se refiere a Jeff? 

3. ¿Qué han robado? 
Ahora dirigios a la habitación 211 
para hablar con el escritor. 


> CONVERSACIÓN: SUMMER 

Así se habla con un escritor: 

1. ¿Le gustan las firmitas? 

2. ¿Un hotel desconocido? 

3. ¿Entró aquí sin más? 

£,, Dadle la novela 

5. Dadle la estilográfica 

6. ¿Era su estilográfica? 

7. ¿Cómo se llama? 

8. Dadle de nuevo la novela 
Con la novela firmada examinad el 


Una vez estéis fuera 
de la habitación haced todo el cami- 
no hasta la cocina. 


) CONVERSACIÓN: ROSA 

Estoy es lo que hay que decirle a 

la cocinera: 

1. Parece muy ilusionada 

2. Dadle la novela 

3. ¿Qué tiene de especial la firma 

de Summer? 

Tras comprobar que el escritor 
miente más que habla, regresad a 
su habitación. 


> CONVERSACIÓN: SUMMER 
Decidle esto al mentiroso: 

1. ¿Al ver el cuaderno...? 

2. La letra es diferente 








tocándola con 
el Stylus, y estad 
atentos a vuestra 
libreta, porque la 
chica os escribirá 
nuevos datos 


3. ¡No se llama Alan! 

L. ¿Por qué se enfada tanto? 

3, Ese cuaderno huele a chamus- 
quina 

6. ¿Quién escribió la novela? 

7, ¿Quién fue? 

8. Haced unos círculos al final de 
las firmas 

9, ¿Quién es Alan? 

10, ¿Quién envió el cuaderno? 

11, ¿Quién escribió la novela? 

12. ¿Qué relación tiene con Alan? 

Tras esto concluirá el capitulo 4. 


Una foto antigua 
Consiguiera un autógrafo 
Una estilográfica” 
Summer no era un apodo 
Robó el libro a un amigo 


CAPÍTULO 5 


Nada más empezar sonará el teléfo- 


no. Hablad una vez más con Rachel 
y salid de la habitación hacia el pasi- 
llo central de la planta baja para ver 
primero a Jeff y luego a Dunning. 


Y CONV: JEFF ANGEL Y DUNNING: 
1, ¿Qué pasa ahora? 

2, ¿De qué? 

3. ¿Qué le han robado? 

4. Vamos, cuéntamelo 





5. ¿Cuál es el problema? 

6. ¿Por qué no le gusta Jeff? 

Tras poner en duda la inocencia de 
Jeff, id arriba del pasillo derecho 
para toparos con Rosa. Contestadla 
claro” a la pregunta que os haga 
para terminar esta parte. 





. Leed 
la libreta para descubrir lo que Mila 
quiere deciros y, cuando vuelva 
Rosa, abandonad la habitación. Tras 
la regañina de Dunning volved a la 
habitación 215. Melissa llamará a 
la puerta desolada porque se le ha 
roto su muneca. Coged la máquina 
de coser de la caja que hay sobre la 
cama y usadla con la muñeca que os 
mostrara la niña. 

y devol- 
védsela a Melissa para finalizar la 
segunda parte del capítulo 5. 


La información que acabáis de con- 
seguir os lleva hasta Jeff Angel. Id 
a su habitación (la 213) para com- 
probar que no está. Dirigíos ahora a 
la lavandería, que está en el pasillo 
Izquierdo de la planta baja. Ya allí, 


y quitad toda la ropa usando el 
Stylus para descubrir un revólver. 
“Y CONVERSACION: LOUIS 








haciendo 
zigzag con el Stylus 
en la zona del roto 
La niña os lo 
agradecerá 


Contestad así: 

1, He encontrado algo interesante 
2. ¿Quién ha hecho la colada hoy? 
3. Hay que distraerle 

Id a la habitación 217 para asistir al 
truco de Louis y salid al pasillo de 
nuevo. Con todo despejado, entrad 
en la habitación 213 y examinad la 
chaqueta que hay junto a la puerta 
para conseguir el carné de Jeff. 
Tras esto, 

En su inte- 
rior encontraréis un duplicado de la 
llave de la habitación 215. Una vez 
hecho esto, dirigid vuestros pasos a 
la salida para caer en un “marrón”. 


>) CONVERSACIÓN: JEFF 

Estas son las claves: 

1, Metiste la pasta en mi váter 

2. Tengo un testigo 

3. Sé lo de la pasta 

£,, Mostrad el duplicado de la llave 

5. Enseñadle el revólver 

6. Enseñadle su carné 

7. Sé lo de la pipa 

8. Su verdadero nombre 
Tras el duro interrogatorio Jeff sal- 
drá corriendo. ld a la recepción y 
coged el periódico. Cuando lo ten- 
gáis, regresad a la 215, coged el fajo 
de billetes de la maleta y volved a la 
habitación de Jeff 


=) CONVERSACIÓN : JEFF 
Habladle así al delincuente: 













1. Sé lo de la pasta 

2. Enseñadle el periódico 

3. Enseñad el fajo de billetes 
£. Sé lo de la pasta 

5. Querías armar revuelo 

6. Mostradle el Revólver. 

7.Sé lo de la pipa 

8. Querías que la encontraran 
7, Enseñadle el Carné. 

10. Su verdadero nombre 

11. Jeff Damon 

12. ¿A quién le recuerdo? 

13. ¿Odia el nombre de su padre? 
14, ¿Por qué puso allí la pipa? 
15. ¿Tan malo es su padre? 


Si Smith había dicho algo 
Robert Evans 

Un revólver 

Su carné 

Abogado 


CAPÍTULO 6 


Coged el teléfono y dirigíos al bar 
Allí os encontraréis al botones. 


=» CONY: LOUIS Y HELEN 

Contestad así a estos dos: 

1. ¿Un día libre? 

2. Quiero saber más sobre la gra- 
mola 

3. Quiero saber más sobre las pp 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 


soluciona poniendo 
la moneda que hay 
abajo del todo 
sobre la que tiene 


dl 
justo encima. 





cerillas 

£. ¿Sólo Smith vio a Bradley? 

5, ¿Cuánto lleva sola? 

6. ¿Cuál es su deseo? 

7. ¿Estuvo casada o algo? 

Despues de esto Helen os propon- 
drá un juego: el objetivo es mover 
una moneda para que queden las 4 
en línea. Para solucionarlo 


>) CONVERSACIÓN: HELEN 

Hablad así con la anciana: 

1. ¿Ya ha estado aquí? 

2. ¿En Las Vegas? 
Ahora id hacia la estanteria que hay 
abajo a la derecha para comen- 
zar un puzzle con cerillas. Elegid la 
caja de la izquierda, que os propone 
crear 3 cuadrados quitando sólo 4 
cerillas. 


Cuando lo resolváis, Iris 
entrará en el bar. Respondedle “No, 
gracias asu propuesta. 


De nuevo solos, examinad la caja de 


cerillas de la derecha. 


Tras esto, 
debéis conversar con el escritor 
siguiendo estas pautas: 

>) CONVERSACIÓN: SUMMER 
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Estas son las respuestas: 

1. ¿Por qué no? 

2. ¿Qué es lo que tiene sentido? 

3. ¿Por qué conoce a Iris? 
Tras esto volved a por vuestra 
copa, hablad con Louis y salid del 
bar. Fuera os encontraréis a Rosa. 
Respondedle con la única opción 
posible y entrad en el restaurante 


CONVERSACION: DUNNING 

Preguntad esto al Sr. Smith: 

1. ¿Cuándo fue construido? 

2. ¿Cuándo se hizo cargo del 

hotel? 

3. ¿Qué hacía antes? 

£. ¿Cómo acabó aquí? 

5. ¿Qué estaba mirando? 
Tras esto, abandonad el bar y subid 
por el pasillo para ver a la doncella. 


) CONVERSACIÓN : ROSA 

Estas son las respuestas: 

1. ¿Qué quiere de mí? 

2. ¿Con quién vino la Sra. Parker 
al hotel? 

3, ¿Rosa es como la Sra. Parker? 

£,. ¿Cómo es su hijo? 


¡Hora de buscar las botellas perdi- 


das! ld hacia la cocina. En la mesa 
de la izquierda del todo hallaréis 

y en 
la del centro otra de vino blanco. 
Ahora, id al restaurante y en la mesa 


Nintendo DS 


E 
resolver este 
sencillo puzzle, que 
nos propone crear 
3 cuadrados. 









de arriba encontraréis la botella de 
vino rosado. Una vez hecho esto, 1d 
a la habitación 219 y coged el quita- 
adhesivos de la caja que hay sobre 
la cama. Por último hablad con Iris 
y Summer [habitaciones 216 y 211) 
para preguntarles qué vino bebie- 
ron. Con esta información, volved a 
la cocina y examinad la botella de 
vino tinto, 

mojándola por 
completo y despegadla con cuidado. 
Ahora id a la habitación 212. 


) CONVERSACIÓN: HELEN 

Estos son los pasos a seguir: 

1. ¿Qué ocurrió hace diez años? 

2. Dadle la Etiqueta de vuestro 
inventario. 

3. Vamos. Me pica la curiosidad 

+. ¿No lo sabe? 

¿Quién era su acompañante? 

Le importa mucho 

¿Qué hizo para traicionarle? 

¿Por qué no tiene contacto con 

él? 

9. Le echa mucho de menos 

10. ¿A quién se refiere? 

11. ¿Es Alan su hijo? 

12. Id a la habitación 211 y recupe- 
ra la estilográfica 

13. Regresad a la habitación de 
Helen 

14. Dadle la Estilográfica. 

15. ¿Es de su hijo la estilográfica? 

16. ¿Tenían que reencontrarse? 


E 
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La Sra. Parker 
Cinco años 
Vino tinto 

Alan 

Maga 


CAPÍTULO 7 


De nuevo en la habitación, dirigíos al 
bar para hablar con el botones: 


Y CONVERSACIÓN: LOUIS 
Decidle esto al camarero: 
1. Un bourbon 
. ¿Un tipo como yo? 
. Podría ser... 
- ¿Qué historia es esa? 
. No lo recuerdo... 
. ¿Le hablé de mi padre? 
- ¿Se creyó mi historia? 
. Era verdad 
9. No me entero 
Tras esto, id hacia abajo, donde os 
espera una nueva conversación. 
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Y CONVERSACIÓN: SUMMER 
Seguid estos pasos: 
1. Le preguntaré por Alan 
2. Será mejor que le diga la verdad 
3. ¿Qué querrá? 
¿,. ¿Quién será Cecily Lee? 
Ahora salid del bar para encontra- 
ros de nuevo con la niña. 





39 


del 
interior de la 
taquilla. Más 
adelante os será 
de gran ayuda para 
resolver un puzzle 








haciendo coincidir el 
color de los motivos 
decorativos con el 
de los enganches 
del árbol 








"Y CONVERSACION: MELISSA 
Decidle esto a la chavala: 

1. A mí no me hacen regalos 
2. Intentaré calmarla un poco 


Salid al pasillo para ver a Rosa. 


Y CONVERSACIÓN: ROSA 

Seguid estas claves: 

1. Sólo echa de menos a su madre 

2. La cría se lo perdió este año 
Ahora, haced todo el camino hasta 
el almacén, que está en el pasillo 
derecho. Ya dentro, 


Despues, fijaos en las 
cajas de la derecha. Apartad todas 
las cajas hacia la derecha hasta 
que descubráis el árbol de navi- 
dad. Cuando lo consigáis, Melissa 
os pedira que la ayudeis a deco- 
rarlo. 


y por último, coronad el árbol con la 
estrella. A partir de este momento 
se sucederan una serie de conver- 
saciones con distintos personajes, 
presta mucha atención a todas. Por 
último, salid y dirigíos al cuarto de 
Smith. Examinad la fotografía que 
hay abajo y aguantad el chaparrón 
para finalizar esta parte. 


Id al vestíbulo para hablar con Kevin. 


Seguidle hasta la recepción para 
tener otra charla con él. 


Y CONVERSACIÓN: KEVIN 
Estas son las opciones correctas: 
1. ¿Se encontrará bien? 
2. ¿Con quién habrá estado 
bebiendo? 
Una vez hecho esto regresad al bar 
para hablar con el camarero. 


Y CONVERSACIÓN: LOUIS 

Contestad así: 

1. ¿Quiénes habrán estado bebien- 
do aquí? 

2. ¿Y de qué estarían hablando? 

3. ¿Por qué sacarían a relucir la 
galería? 

£,, ¿Quién será la de la foto? 

Ahora id a la habitación 216. 


=) CONVERSACIÓN: IRIS 

Elegid estas respuestas: 

1. ¿Qué es lo que es extraño? 

2. ¿Le robarían algo? 

3. ¿Qué habría en el sobre? 

¿,, ¿Quién le entregaría el sobre? 

5. ¿Quién es Grace? 

6. ¿El nombre de la galería? 

7. ¿Cómo es que conoce la 

galería? 

Cuando estéis fuera de la habita- 
ción de Iris, avanzad por la derecha. 
Hablad con Kevin y encaminaos a 
la recepción, donde os estará espe- 
rando de nuevo. 


2 CONVERSACIÓN: KEVIN 

Contestad de la siguiente manera: 

1. ¿Qué se trae entre manos? 

2. Tengo mis motivos para pre- 
guntarle 

3. Le preguntaré por Iris 

4. Creo que acaban de conocerse 

5. ¿Quién será Grace? 

6. ¿Por qué se marcharíia? 

7. Le preguntaré por la Galería 
May 

8, Woodward no trabajaba allí 

9. Le preguntaré por su relación 

10. Fue por su culpa 

11. ¿Qué le hace pensar que fue 
culpa suya? 


Melissa 

El almacén 

Louie 

Galería May 

Un sobre pequeño 


CAPÍTULO 8 


Como en anteriores capítulos, id 


hacia la puerta para que suene el 
teléfono. Tras hablar con Rachel 
y Ed, salid de las 215 y 


Aqui, coged el sobre desechado y la 
cinta de casete del cubo de basura 
que hay abajo a la derecha. Con 


estos objetos, id al bar para hablar 
con Louis. Preguntadle si alguien 
más quería el equipo y encaminad 
vuestros pasos al cuarto de Louis. 

Usad la cinta en el radiocase- 
te para comprobar que hay que 
rebobinarla. Lamentablemente, el 
casette del bueno de Louis es una 
patata”, así que habrá que buscar 
otro método. 


Usad este último con la cinta 
(se ha quedado junto al casete) y 
comprobad que nuestros esfuerzos 
son inútiles. Hecho esto, regresad a 
la 215 y coged el lápiz del interior de 
la maleta. Ahora regresad a la habi- 
tación de Louis y usad el lápiz con 
la cinta. 

e introducidla en 
el casete. En la cara Á encontraréis 
música, pero en la B hay grabado 
algo la mar de interesante. Cuando 
la grabación termine, Louis entrará 
en la habitación. Hablad con él y 
salid. Una vez hecho esto, id a la 
habitación 216. 


=» CONVERSACION: IRIS 

Seguid estas indicaciones: 

1. ¿Por qué tenía esa cinta? 

2, Enseñadle la Cinta de casete de 
vuestro inventario. 

3, ¿Y para qué la trajo aquí? 

£,, Seguro que no lo sabía 

5. Veamos qué me dice del plan D»» 
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seleccionaándola 
con el Stylus y 
empujándola lo más 
recio posible. ¡Hay 
que ganar a Louis! 





»  deGrace 


6. La cinta es una especie de 
seguro 
7. ¿A quién tendría que darle la 
cinta? 
8. Veamos qué me dice de la 
muñeca 
9. Así que reconoció la muñeca 
10. ¿Tenía una muñeca así? 
11. Veamos qué me dice sobre 
Grace 
12. Le preocupa la desaparición 
de Grace 
13. ¿Dónde conseguiría Grace el 
dinero? 
Con esto daréis por terminada la 
primera parte del capitulo 8. 


A continuación id a la habitación de 


Louis y conversad con el. Salid al 
pasillo para echar una partidita de 
bolos. 


El último lanzamiento de Louis 
provocará que se rompa una mace- 
ta, y entre sus restos encontraréis 
una llave vieja. Lo que pasa es que 
el ruido alertará a Rosa quien, tras 
abroncar a Louis, os pedira que 
encontréis a Mila. 


Llevad a Mila al cuarto de Rosa y 


hablad después con ella. Os dirá 
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que la esperéis en el cuarto de atras, 
así que aprovechad esos momentos 
para examinar todas las fotos que 
encontréis en la habitación. Una vez 
que lo hayáis hecho intentad salir 
para que aparezca de repente la 
simpática doncella. 


=Y CONVERSACION: ROSA 
Esto es lo que hay que decir: 
1. Rosa no debería mentirme 
2. Intentaré camelármela 
3. Veamos qué me dice del folleto 
£, El folleto de Mila 
5. ¿Qué conclusiones sacaría al 
ver el folleto? 
6. Veamos qué me dice sobre el 
padre de Mila 
7. Sé que sabe algo 
3. ¿Qué habrá recordado? 
9. Intentaré sonsacarle algo sobre 
la promesa 
10. Debe tratarse de alguien que 
conozco 
11. ¿Cuál será su secreto? 
Cuando esta conversación termine 
regresad a la 215 para llamar por 
teléfono a la oficina y terminar el 
capitulo número 8. 


Robert Evans 
Grace 

Una llave vieja 
La azotea 
Hace 7 años 


ra encontrar a la 
esaparecida Mila y 
llevadla de vuelta al 
cuarto de Rosa antes 


de que se enfríe 









CAPÍTULO 9 


Al principio de este capítulo Kyle 
se fijará en el bodegón de su habl- 
tación. Examinadlo de cerca para 
descubrir una Y” en la segunda 
manzana. Tras esto, os toca bus- 
car el resto de cuadros. Salid de la 
habitación y entrad en la habita- 
ción 217. Mirad la esquina inferior 
izquierda del cuadro que hay tras 
la cama para revelar una “N" [está 
justo encima de la primera manza- 
na]. Después, salid y 


para hallar una “E”. El 
cuarto cuadro se encuentra al final 
del pasillo central de la planta baja. 
Prestad atención a la manzana del 
medio y encontraréis una “N". Una 
vez hecho esto, regresad al vestíbulo 
y hablad con el botones (el orden en 
que hagáis las preguntas no influye 
para nada). Cuando Dunning haga 
aparición terminará esta parte del 
capitulo numero 9. 


De nuevo en el vestíbulo, haced todo 
el camino hasta el cuarto de Rosa 
y hablad con ella. Ya en compañía 
de Mila 


. Ya arriba, bajad por la 


escalera de la izquierda y entrad en 
el vestíbulo. Abrid la habitación 211, 
prestad atención a las conversacio- 
nes y entrad en la siguiente puer- 
ta. 


Ahora tocad todas 
las letras hasta formas la palabra 
“Jenny”. Ahora, Cerrad la Nintendo 
DS para reantmar a Mila. 


Y CONVERSACIÓN: MILA 
Aprovechad ahora que ya habla 
para preguntarle esto: 

1. ¿Qué recuerda? 

. ¿Quién es Jenny? 

. ¿Dónde está su padre? 

. ¿Cuándo se despertó? 

. ¿Qué pasó aquella vez? 

. ¿Allí? ¿Dónde es allí? 

. ¿Por qué no podía hablar? 
Ahora salid de la habitación para ver 
al padre de Melissa. 


o 
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Y CONVERSACION: KEVIN 

Estas son las claves: 

1. ¿Conocía a Mila? 

2. ¿Por qué conoce a Mila? 

3. ¿Por qué estaba en un hospital? 
4. ¿Lo sabe su familia? 


Regresad a la 215 para hacer la 
llamada de rigor a la oficina y, tras 
colgar, hablad con Rosa. Dirigíos 
al cuarto de Smith y, despues del 








Misteriosamente 
hay un hueco vacio 

¿Habrá que poner 
otra botella? 





encuentro con Louis, entrad. Abrid 
la puerta que hay abajo a la derecha 
y, en esta nueva estancia, examinad 
la mesa de trabajo que hay abajo 
a la derecha. Coged el folleto y el 
articulo, y abrid el cajón de la dere- 
cha. Echad un vistazo a las tarjetas 
de cumpleaños que vereis en su 
interior y encaminad vuestros pasos 
al pasillo izquierdo, más concre- 
tamente a la despensa. Ya dentro, 
abrid la puerta de arriba. 


La habitación 217 
Jenny 

10 años 

Robbins 

Tarjetas de cumpleaños 


CAPÍTULO 10 


Al final del resumen del capitulo 
9 vereis a Louis tirado en el suelo. 
Tocadle para comprobar su estado 
y para... recibir un golpe de lo más 
inesperado, 


A IAS II 
Tras recuperar la consciencia ten- 


dréis una charla con Louis y Rosa. 
Después de ésta, examinad la estan- 
tería que hay arriba a la derecha. 





Tras percataros de que hay un 
hueco libre, mirad la estantería de 
la derecha para coger una botella 
de Bourbon medio llena. Usad esta 
botella con la que hay en la estan- 
teria de enfrente para obtener una 
botella de licor llena, y ponedla en el 
hueco de la caja. Al hacerlo oiréis un 
clic”. Examinad de nuevo la estan- 
teria para empujarla y desvelar asi 
una entrada secreta. 

Ya abajo, recorred el pasillo y abrid 
la puerta del final, En esta oscura 
estancia examinad la estantería que 
hay abajo a la izquierda para hallar 
un libro rojo, un libro azul y una caja 
que contiene el registro de hués- 
pedes. Una vez encerrados, coged 
el libro azul y fijaos en la fotografía 
que hay entre sus páginas. Hecho 
esto, prestad atención al ordenador 
que hay en la parte superior de la 
habitación. Comprobad que no fun- 
ciona y preparaos para arreglarlo: 


Tras esto, abrid el cajón de la 
izquierda y poned “518” (la fecha de 
la foto) en la cerradura de la caja 
fuerte. Coged la carta que escondía 
y abrid el cajón de abajo. Ahora, 
usad el lápiz con la lima y moved el 
Stylus para obtener polvo de gra- 
fito. Usadlo con el enchufe y 


Podéis 


que hay 
bajo la mesa del 
ordenador. Uno 
nunca sabe cuándo 
puede necesitar 
uno de estos 


leer el número que oculta de dos 
maneras: usando la luz ultravioleta 
o, si no la tuvierais, inclinando poco 
a poco la DS hasta que el cambio de 
contraste de la pantalla os perml- 
ta verlo. Cuando sepáis el número 
usad la carta en el ordenador, pul- 
sad el botón de encendido, poned 
el numero de la hoja de papel en la 
casilla, teclead la clave del final de 
la carta y pulsad Enter. Así compro- 
baréis que el ordenador es en reali- 
dad una máquina traductora y que 
Osterzone es Dunning Smith. 

Tras esto Louis acudirá en vues- 
tra ayuda. 


Al pasar, unos ladrillos de 
la pared caerán. Usad el martillo 
para revelar una puerta secreta y 
entrad. Tras la charla con Louis exa- 
minad la mesa que hay abajo. Coged 
la espátula y usadla con el lienzo 
para descubrir el cuadro. 


Ya en el pasillo 


Y CONV.: DUNINING SMITH 
Contestad esto al pintor oculto: 
1. Hablaron aquí 

2. Fue Bradley 

3. ¿De qué habló con Evans? 

£. Fue Nile 





Hay una caja de herramientas 


DATO la mesa 





5. ¿Por qué dejó de pintar? 

6. ¿Qué dijo Bradley? 

7. Mintió 

8. ¿Cuál es el secreto de Evans? 

9. ¿Se pondrá Evans en contacto? 

10. No le dijo nada 

11. ¿Por qué no le habló de Mila? 

12.. Coged la Llave que Smith os 

ofrece. 

Tras la conversación reapareceréis 
en la habitación 215. Hablad con Ed 
por teléfono y 


Despertaréis a las 8 de la mañana. 


Coged el teléfono para hablar con la 
oficina e id hacia la puerta. Hablad 
con Jeff Angel y coged la carta que 
os dará. Tras leer la carta, salid al 
pasillo y avanzad hacia la derecha. 
Despedíos de Helen y subid a la 
azotea. Allí, decid adiós a Iris y bajad 
a la planta baja. Hablad con Melissa 
y su padre, y dirigíos al vestíbulo 
para despediros de Louis. Tras esto, 
escuchad la conversación entre Mila 
y Rosa en el cuarto de esta y volved 
a la recepción. Una vez alli, hablad 
con el gerente y preparaos para 
abandonar el hotel. Al llegar a la 
puerta, Mila aparecerá y os pedi- 
rá acompañaros, poniendo punto 
y final a esta apasionante historia 
¡Disfrutad del bonito final! PA 


HC 103 


EVA EA 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








NW DESBLOQUEAR 


TODOS LOS LUGARES 
Para conseguir todos los 
escenarios, debes hacer 
lo siguiente: 

En la pantalla de 

“Pulsa Start” mantén 
pulsado L1 y A mientras 
introduces: 


- $, h 4,», y, y, 
>», y. 
M (00.000 PUNTOS 


DE HABILIDAD 
Introduce la siguiente 
combinación para 
convertirte en un 
galáctico. En la pantalla 
de “Pulsa Start” mantén 
pulsado L1 y Á mientras 
introduces la siguiente 
combinación: 

-4,14, 4, M,0,B 0. 
W JUGADORES 
ENANOS 

Los jugadores se hacen 
pequeños. Con el juego 
en pausa, manten 
pulsado L1 y A y a 
continuacion introduce: 
-4,0,+4,+,», Y, 
4, +. 
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WM JUGADORES DE 
TAMAÑO NORMAL 
Para devolverlos a 

su tamaño original, 
tienes que realizar la 
siguiente combinación 
de botones: 

Con el juego en pausa, 
manten pulsado L1 

y A y a continuacion 
introduce: 

-+>.»>,4, 4,1, +, 
>, <, 

W TODOS LOS 
UNIFORMES Y 
ZAPATILLAS 

Un truco para que tu 
equipo esté siempre 

a la última moda. 

En el menu principal, 
manten pulsado L1 y 
A y a continuacion haz 
esta secuencia: 

-> >». ?t?t 

4, +. 


a z 
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CONSEGUIR 
POCIONES GRATIS 
Cuando estás en el 
bote al comienzo del 
juego, después que 
Yuna entre a tu grupo, 
deberías poder vagar 
por el barco. Dirígete 
a las escaleras. A la 
izquierda del pasillo 
hay una puerta 

que conduce a una 
habitación donde 






debería haber un 
marinero mareado y un 
tipo hablando de ropa. 
Allí hay una maleta 
parecida a la de Yuna. 
Si mantienes pulsado 
X, Tidus da una patada 
a la maleta y obtienes 
una poción. Hay unas 
15, así que repite. 

MW LOCALIZACIONES 
DE LOS CACTUAR 

Te decimos lo que 
tienes que hacer para 
encontrar todas las 
localizaciones del 
juego: 

OASIS: 

- Cerca del primer punto 
de salvar 

DESIERTO SANUBIA 
(ESTE): 

- En el hueco que hay al 
este, al norte del poste 
con el punto de salvar. 
DESIERTO SANUBIA 
(OESTE): 

- Busca la señal cerca 
de la roca que dice 
"20%". 

DESIERTO SANUBIA 
(CENTRAL): 

- Cerca de las ruinas 

al oeste, dos Cactuars 
corren por el desierto. 











DESIERTO SANUBIA 
(ESTE): 

- Cerca del punto de 
grabar, bajo el poste. 
DESIERTO SANUBIA 
(OESTE): 

- En el cofre del tesoro. 
DESIERTO SANUBIA 
(CENTRAL): 

- Dentro de uno de los 
remolinos de arena. 
Debes salir y reentrar 
en el área. 

OASIS: 

- Te teleporta atrás. 
DESIERTO 

SANUBIA: 

- Vuelve a la estátua 
del Cactuar y el 
último aparecerá 
automaticamente 
detrás de ti. 

NW DÓNDE OBTENER 
LOS OVERDRIVES: 
Haz lo que se indica 
para hacerte con todos 


los Overdrives del juego. 


KIMARI: 

- Usa la habilidad de 

la espada del dragón 
para drenar HP y MP al 
enemigo. Si el enemigo 
tiene una habilidad 
azul que Kimari pueda 
aprender, la ganará 
automáticamente. El 
más dificil de conseguir 
es “Sunshine”, el cúal 
obtendrás del arma 
Omega. 





AURON: 
- Encuentra las 
diferentes esferas 


dispersas por el mundo. 


Alguna de ellas dará 

a Auran un nuevo 
overdrive. Tienes que 
encontrar 10 para 
obtener el overdrive 
final de Auron. 

TIDUS: 

- Mantente usándolos 
una y otra vez. Después 


de un rato aprenderá su 
próximo overdrive. 
LULU: 

- Rota a la derecha el 
joystick analógico en 
sentido de las agujas del 
reloj, tan rápido como 
te sea posible. Cuanto 
más nivel tenga Lulu 
más fácil será lanzar 
hechizos múltiples. 
RIKKU: 

- Los overdrives de 
Rikku combinan objetos 
para crear ataques 
especiales y powerups 
durante la batalla. 
Escoge cualquiera 

de los dos objetos a 
combinar. 


MW CAMPEONATOS, 
TRAJES, ESCENARIOS 
Consigue todas las 
indumentarias y todos 
los escenarios en los 
que luchar. 





DESBLOQUEAR 

LA ARENA DE LOS 
DESTINOS: 

- Consigue el rango 
Titán en el Campeonato 
de los Titanes. 
DESBLOQUEAR 

EL CAMPEONATO 

DE LOS TITANES: 

- Completa el juego en 
cualquier dificultad. 
DESBLOQUEAR LA 
DIFICULTAD TITÁN: 

- Completa el juego en 
cualquier dificultad. 

WM NUEVOS TRAJES 
Y ARMADURAS: 
Consigue trajes y 
armaduras alternativos. 
ATENEA: 

- Completa el juego en 
el modo Titán. 
ODISEA OSCURA: 

- Completa el juego en 
el modo Dios. 
GENERAL KRATOS: 

- Consigue 20 ojos de 
Cíclope, matándolos 
con un movimiento 
sensitivo (Círculo). 


ARMADURA DE DIOS: 

- Consigue el rango Dios 
en el campeonato. 
TRAJE DE GOD OF WAR: 
- Completa el juego en 
cualquier dificultad. 
HERCULES: 

- Completa el juego en el 
modo Titan Armadura. 
HYDRA: 

- Completa el juego en 
cualquier dificultad. 


M PERSONAJES 
OCULTOS 








Pásate el juego con un 
personaje distinto cada 
vez para sacar a los 
diferentes personajes 
ocultos. Estas son las 
veces que tendrás que 
hacerlo. ¡Ánimo! 
ARMOR R.: 

- 12 veces. 

B. JENET: 

- Hveces. 

FIO: 

- 3 veces. 

HANZO HATTOR!: 

- A veces. 

HYENA: 

- 13 veces. 

JIVATMA: 

- lA veces. 

KIM K.: 

- 1 vez 

KYO K. CLÁSICO: 

- 10 veces. 

LILLY KANE: 

- 7 veces. 

MR, KARATE: 

- 11 veces. 

N. GEESE: 

- 6 veces. 

NINON BEART: 

- 8 veces. 

RICHARD MYER: 

- 2 veces. 

WILD WOLF: 

- 9 veces. 

MM ESCENARIOS 
NUEVOS 

Hazte con todos los 
escenarios del juego. 


ESCENARIO 1: 

- Pásate el modo 
historia 

ESCENARIO 2: 

- Pásate las 50 primeras 
misiones fáciles. 
ESCENARIO 3: 

- Pásate las 50 últimas 
misiones fáciles. 
ESCENARIO 4: 

- Pásate las 50 primeras 
misiones difíciles. 
ESCENARIO 5: 

- Pásate las 50 últimas 
misiones difíciles. 
ESCENARIO 6: 

- Pásate el escenario 
60 del modo Quest 
survival. 

ESCENARIO 7: 

- Pásate el escenario 
120 del modo Quest. 
ESCENARIO 8: 

- Pásate el escenario 
200 del modo Quest 
Survival. 


Naruto: 
Uzumaki 
Chronicles 
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E OPCIÓN 

NUEVO JUEGO: 

- Completa el juego 

y carga la partida, 
comenzarás con todas 
las cartas, fusiones, 
enemigos y demás de 
la anterior partida. 
DESBLOQUEAR 

EL MODO TEATRO: 
- Tan solo debes 
completar el juego. 
DESBLOQUEAR 

EL PURGATORIO: 

- Debes tener a 
todos los enemigos. 


Socom 
Na 

Seals: 
Combined 
Assault 


NE CONSEGUIR 
NUEVAS 

PELÍCULAS 

Para ver todas las 
escenas cinemáticas 
que esconde este juego 
haz lo siguiente: 
CREDITOS: 

- Completa la campaña 
con rango Ensign o 
superior. 

FINAL DE JUEGO: 

- Completa la misión 
Corazón oscuro de 
«Socom FireTeam 
Bravo 2» en rango 
Ensign o superior. 
ENVOY: 

- Completa Rey 
Pescador en la campaña 
con rango Ensign o 


OBBY CONSOLAS 
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AÑ / TRUCOS DE 


LOS LECTORES 
Metal Gear Solid 3 


Hola, soy Zation y he descubierto unos cuantos detalles interesantes de 
este juego. Los detalles son: 

- En el combate contra The End, nada más empezar verás su loro verde 
mirándote desde la rama de un árbol a la izquierda de la pantalla. Si 

le disparas ocurrirán ciertos detalles que influirán en el transcurso 

del juego, porque The End se enfadará mucho cuando lo mates y se 
esforzará por matarte y vengar a su loro. Cuando venzas a The End en 
ese mismo combate, se le acercará volando el loro que habías matado, 
¡sólo que ahora es un loro fantasma!. Más adelante, en el combate 
contra The Sorrow, cuando veas el fantasma de The End, verás también 
al loro y le oirás gritar “abuelo, abuelo”. También he visto que si capturas 
vivo el loro y te lo comes, The End no lo considera como si lo hubieras 
matado y no te dice nada al respecto. 

- Otro detalle interesante ocurre cuando matas a Ivan Raikov y lo 
escondes en una taquilla quedándote con sus ropas. En el combate 
contra The Sorrow, ¡verás el fantasma de Raikov en calzoncillos!. Y más 
adelante, cuando vuelvas a la taquilla donde lo escondiste y la abras 
(pulsando Triángulo), encontrarás un uniforme muy útil y, en la puerta de 
la taquilla, una imagen de «Metal Gear Solid 2». 

- En la última parte del juego, cuando tienes que moverte en el bosque 
con Eva, he descubierto que es más útil dormirla con un disparo 
tranquilizante o dejarla inconsciente y avanzar tú por el escenario, 
derrotando a los soldados que te vayas encontrando. Una vez hayas 
limpiado el perímetro, vuelve con Eva y, sin despertarla, llévala a 
rastras a donde quiras. Así no gastará “stamina” y no tendrás que estar 
alimentándola continuamente. 





- Otro detalle interesante es que, si dejas pasar los créditos al final del 
juego, escucharás una conversación muy interesante que te da aún más 
información sobre el futuro de la historia. No os “chivo” nada más... 


Entonces ve a Chicago 
y habla con el maestro 
Snap, quien te dará un 





M RECOMPENSAS 
FINALES DEL 


JUEGO 

Hay ciertas cosas que 
podrás desbloquear si 
completas el juego por 
primera vez: 

BATALLA DEL JEFE: 

- Completa el juego. 
DISENO SHURIKEN: 

- Completa el juego. 
GAARA COMO 
PERSONAJE DE 
SOPORTE: 

- Completa el juego. 
KAKASHI COMO 
PERSONAJE DE 
SOPORTE: 

- Completa el juego. 

M RECARGA DE 
BOOST CHAKARA 
Durante la pantalla 
de carga, si tienes 
suficiente tiempo, 
mueve el joystick 
derecho en círculo 
tantas veces como sea 
necesario. Cuando lo 
consigas, aparecerá 
una Pelota Chakara 
azul y se te notificará 
que te han recargado 
tu barra de resistencia 
Chakara. Cada vez que 
lo hagas, se recargará 
un 25 %. 





objeto. Ve a la granja 
de Johnny y examina 
un emblema de una 
habitación. 


Shrek 
Tercero 


MW CONSEGUIR 
10.000 MONEDAS 
DE ORO: 

En la tienda de regalos 
introduce la siguiente 
secuencia: 

:-4,4+1 4,14» +<. 


MW DESBLOQUEAR 
NUEVA 
DIFICULTAD: 
Consigue todos los 
modos de dificultad 
del juego haciendo 
lo siguiente que te 
indicamos: 
ENCANTADOR: 

- Cómpralo en 

la tienda por 
15.500 créditos. 
GRIMM: 

- Cómpralo en 

la tienda por 

1.500 créditos. 








superior. 

ORDENES DE KARIM: 
- Completa la misión 
Rising Tide de «Socom 
FireTeam Bravo 2» 

en rango Ensign o 
superior. 

-POLARIS: 

- Completa Chokhold en 
la campaña con rango 
Ensign o superior. 

- OSCURIDAD 
ELEMENTAL: 

- Complea Highwire en 
la campaña con rango 
Ensign o superior. 
“PUNTO DE TURNO: 

- Completa la misión 
control de tráfico de 
«Socom FireTeam 
Bravo 2» en rango 
Ensign o superior. 


Tekken 5 


WM SELECCIÓN 

DE NIVEL 

Gana a "Devil Within” 
Una vez para conseguir 
la posibilidad de 
seleccionar escenario 
en el que “machacar” a 
tus rivales. Un truco de 
lo más vistoso. 

M CONSEGUIR A 
STAABLADE 

Gana en modo Historia 
con cada personaje 


Zation (e-mail) 


(incluyendo los trajes 
extra de Eddy Gordo 

y Christie Monteiro) 
para conseguir 
«Starblade» como juego 
seleccionable en el 
modo Arcade Historia. 
Aparecerá el la parte de 
la derecha. 

NM CONSEGUIR 
TODOS LOS 
PERSONAJES 





Haz esto para jugar 
con cualquier 
personaje que 

haya en el juego: 
DEVIL JIN: 

- Lo puedes conseguir 
completando el 

juego "Devil Within” 

o jugando muchas 
veces en modo Arcade, 
modo VS o modo 
Historia. 200 juegos 
mas o menos en modo 
Arcade te permiten 
conseguirlo. 








EDDY GORDO: 

- Eddy es un traje extra 
que puedes comprara 
para Christie (5000006 
en consola en lugar de 
4000006 en la versión 
arcade). 

WANG JINRE!I: 

- Vence en los modos 
Battle Story o Time 
Attack 5 veces con 
diferentes personaje. 
ANNA WILLIAMS: 

- Pásate el juego en el 
modo Historia 2 veces. 
BAEK: 

- Pásate el juego en el 
modo Historia 3 veces. 
BRUCE IRVIN: 

- Pásate el juego en el 
modo Historia 4 veces. 
GANRYU: 

- Pásate el modo Historia 
o el modo Time Attack 7 
veces con un personaje 
distinto cada vez. 
HEIACHI: 

- Pásate el modo Historia 


o el modo Time Attack 9 
veces con un personaje 
distinto cada vez. 

KUMA: 

- Pásate el modo 
Historia o el modo Time 
Attack 6 veces con un 
personaje distinto en 
cada ocasión. 
MOKUJIN: 

- Pásate el modo 
Historia o el modo Time 
Attack 8 veces con un 
personaje distinto en 
cada ocasión. 

ROGER JUNIOR: 

- Pásate el modo 
Historia o el modo Time 
Attack una vez con 
cualquier personaje. 

NM CONSEGUIR 

OTRO ESCENARIO 
Haz un total de 200 
combates en el Modo 
Arcade o completa el 
modo de juego Devil 
Within para desbloquear 
el Escenario Final Dos. 





1) Wii - Game Boy Advance 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








FERALATTACK: YOSH!: 
- Ataques feroces. -Supera el 
IMJACKCARVER: campeonato 08. 
- Restaurar salud. MW TRUCOS EN El 
UNLEASHHELL: MODO CAMPEONATO 
- Armamento Todas las mejoras del 
ilimitado. juego a tu disposición: 
BLOODLUST: 
- Ataques feroces 
ilimitados. 
GIVEMETHEMAPS: 

NM NUEVAS - Desbloquear todos 

MODALIDADES los mapas. 

Para poder jugar en 

otros modos distintos, 

es necesario que hagas 

lo que te indicamos. 

Y no es una orden. SIEMPRE TIRO 

MODO CAMPEONATO: ASESINO: 

- Supera al segundo -Supera el 

Eiedes Rosa. campeonato 11, 

MISIÓN ETERNAL: MULAS CARTAS DE BOLA BLANCA: 

- Consigue los tres LOS PERSONAJES -Supera el 


campeonato 10. 
MODO CLÁSICO: 
-Supera el 

campeonato 01. 


Para desbloquear cartas 
de arte conceptual, 
debes completar 
desafíos en el modo 


Eledee rosa. 
ATAQUE DE PUNTOS: 
- Consigue el primer 
Eledee rosa. 


WN LOCALIZACIÓN DE POWER UP INFINITO: 

LOS OBJETOS -Supera el Brick Wall y el Golden 

Después de superar campeonato 12. Foot Award dentro de 

al tercer jefe puedes DISPAROS la copa Fire. 

conseguir estos DEVASTADORES: 

objetos para obtener -Supera el 

habilidades especiales: campeonato 05. NW TRAJES Y 

SISTEMA DE FALTA DE CAMPO: PERSONAJES 

AUTORREPARAR: -Supera el Introduce los 

- En el nivel 12. Desafíos Striker. campeonato 09, camino hacia la Copa siguientes trucos 

UNIDAD DE BOWSER: ALTO VOLTAJE: Striker. dentro de la Krypta 

CAMUFLAJE: -Supera el -Supera el campeonato BOWSER JR.: para desbloquear los 

- En el nivel 11. campeonato 09. 04. - Supera la copa Fire. MN CONSEGUIR personajes ocultos y 

EXPANSION DE BOWSER JR.: NO POWER UPS: DIDDY KONG: ARMAS Y VIDEOS los trajes secundarios 

CAPTURA: -Supera el -Supera el - Supera la copa Crystal. ¿Quieres tenertodas las de algunos de ellos. 

- En el nivel 20. campeonato 11. campeonato 06. PETEY PIRANHA: armas y las secuencias BLAZE: 

UNIDAD DE RADAR: DAISY: RECORTE DE PODER: - Supera la copa Striker. de vídeo del juego? - Y, X, e, RT, «, B. 

- En el nivel 3. -Supera el -Supera el MW DESBLOQUEAR ARMA BABY TOY: DAEGON: 

UNIDAD DE OBJETOS: campeonato 05. campeonato 08. NUEVOS ESTADIOS - En el menú pausa - RT,RT, Y, y, y, Y. 

- En el nivel 18. DIDDY KONG: MEGASTRIKE: Para desbloquear más ED BOON: 

UNIDAD DE REPARAR: -Supera el -Supera el estadios para el Modo - RT, *, 4,B,RT. 

- En el nivel 6. campeonato 12. campeonato 02. Domination, deberás TAVEN: 

ZAPATILLAS DONKEY KONG: ESTADIO SECURA: jugar a lo largo del -RT, *, 4,B, y. 

SENSIBLES: -Supera el -Supera el camino hacia la Copa SEGUNDO TRAJE 

- En el nivel 8, campeonato 03. campeonato 07. Strikers. DE DRAHMIN: 

MN DESBLOQUEAR EL LUIGI: CRYSTAL CANYON: - =>, A, blanco, 4, 4. 

EDITOR DE NIVELES -Supera el - Supera la copa Crystal. SEGUNDO TRAJE 

Supera con rango C o campeonato 02. GALACTIC: DE FROST: 

superior la aventura y MARIO: - Consigue el trofeo - Y RT,RT,B. 

podrás crear tus propios  -Supera el Brick Wall y el Golden pulsa esta secuencia: SEGUNDO TRAJE 

escenarios de juego. campeonato 01. Foot Award en la -4 4 »» DE SHANG TSUNG: 
PEACH: copa Striker. Nunchako Abajo, -RT, +, 4+,B, 1. 
-Supera el STORMSHIP: Nunchako Abajo, Z, SEGUNDO TRAJE 
campeonato 04, - Supera la copa Striker. 4, y. DE NITARA: 
PETEY PIRANHA: SUPER CAPITANES: THE DUMP: ESPADA - Y, RT, 4 ,RRT,RT, ». 
-Supera el -Supera el - Consigue el trofeo TELEFONO: 

M CONSEGUIR TODAS campeonato 10. campeonato 03. Brick Wall y el Golden Supera el juego y en una 

LAS VENTAJAS WALUIGI: MN NUEVOS Foot Award en la copa nueva partida pausa e 

En el menú principal, -Supera el CAPITANES OFFLINE: — Crystal. introduce: 

dentro del menú campeonato 07. Puedes desbloquear THE LAVA PIT: -$> «>. . y). 4,4, 

opciones, selecciona WARIO: capitanes extra para - Supera la copa Fire. 4+,Z, Nunchako Abajo, 

trucos e introduce los -Supera el los modos offline THE WASTELANDS: Z, Z, Nunchako Abajo, 


siguientes códigos: 
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campeonato 06. 





jugando a lo largo del 





- Consigue el trofeo 





Nunchako Abajo. 











Entra en la sección de 
passwords y escribe 
la siguiente clave: 
QF9IB9F59 

De esta manera 
conseguirás liberar 
todos los niveles y 
todos los aviones; 

y además, tendrás 
un rango $ en cada 
misión. No te puedes 
quejar, que te 
damos un truco de lo 
mejorcito. 


Cumple estas tareas 
para sacar a los 
personajes: 

BOWSER ESTRELLA 

- Vence a Bowser en el 
torneo Peach. 

DK ESTRELLA 

- Vence a Donkey Kong 
en el torneo Peach. 
LUIGI ESTRELLA 

- Vence a Luigi en el 
torneo Peach. 

MARIO ESTRELLA 

- Vence a Mario en el 
torneo Peach. 





PEACH ESTRELLA 

- Vence a Peach en el 
torneo Peach. 

WALUIG!I ESTRELLA 

- Vence a Waluigi en el 
torneo Peach. 

DOMO PEACH 

- Pásate el torneo Peach 
en solitario o en dobles. 


Sube a Max y a Tina 
hasta el nivel 2 y 
liberarás los diferentes 
minijuegos. 


Pásate el juego una 
vez e inicia una nueva 
partida utilizando 

el mismo archivo 

de salvado. De esta 
manera liberarás 

el modo difícil y 
conseguirás la Llave 


Fuma qa. menstras 15querojl 
Mo vivirás para vez nice día 


A 





de Rubí. Úsala en la 
puerta a la derecha del 
recibidor, en la cual te 
decían que necesitabas 
una llave especial. 
Dentro hay una sala 
con una máquina 
recreativa llamada 
«Estás Muerto», a la 
que puedes jugar. 


En la máquina recreativa 
«Estás Muerto», supera 
el récord de 50.000 
puntos que tiene Skull 

y tendrás acceso a un 
túnel que lleva a un 
cofre. Allí encontrarás 


la mejor pistola de 
agua que puede llevar 
DJ. Cuando inicies una 
nueva partida desde 
cero podrás utilizarla, 


Vete al menú de 
pausa y pulsa el botón 
Select. Entonces 
deberá aparecerte 
una frase pidiéndote 
que introduzcas un 
truco. Presiona 4,R, 
y)... e >, 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de vento por web o por correo. El precio a'ipualar debe serde un establéc miento de la misma localidad, debe tener stock y serun producto nuevo 
y ' Í 5 ) 


Consigue las siguientes 
cantidades de Puntos 
de Rescate para 

subir a los niveles 
correspondientes: 
BRONCE 

- 50 Puntos de Rescate. 
PLATA 

- 500 Puntos de Rescate. 
ORO 

- 1.500 Puntos de 
Rescate. 

PLATINO 

- 3.000 Puntos de 
Rescate. 

DIAMANTE 

- 7.500 Puntos de 
Rescate. 

LUCARIO 

- 15.000 Puntos. 


PA => 





CENTRO 











* Rellena los datos de este cupón. 


contractual). + Y si no do un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cu 
ar + 4,90 euros, Baleares + 5,90 euros). 


urgente (España Peninsu 


Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente llamando al 
teléfono 902 17 18 19 o escribiend - : irgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón 28223 - Madrid. Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de GAME-CentroMAIL E 


ribiendo un ertifica : C/Virgi 
CADUCA EL 31/07/2007 NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 


Cc 


PlayStation.2 


Pl "Prxvaras 
Giras: 


L CIAT 


PIRATAS DEL 
CARIBE 3 


355 36,95 


MARCA AQUÍ O 
PARA PEDIRLO 








tificada a GAME-CentroMAlL: C/V 





MAN 





mM 


JUSTICE FOR ALL 


MARCA AQUÍ O 
PARA PEDIRLO 





DAN 


PHOENIX WRIGHT: 


36,95 










o 
- 


PARA PEDIRLO 





OA Y 


THE DRAKNESS 


34,95 


SIGMA 
55% 64,95 3 
MARCA AQUÍ 


O 





DIF IAN) 


NOA 





MARCA AQUÍ O 
PARA PEDIRLO 














* Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19, » Visita tu GAME-CentroMAIL dera presenta este cupón al realizar la compra del juego 


pón junto con tu pedido a: GAME-CentroMAIL + C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón + 28223 Madrid. Te 


Prev ree ncncrncrorononrrganooareon corran ro III PIAR IOICIAANA AA IIIIFIAIAIUIIIOIIAICIC A rar nero ropa pai 


ue aparece en este cupón (imagen no 
o haremos llegar por transporte 


(NA EVA LE OE 





Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





Castle- 
vania 
Simphony 
of the 


(X Live) 





MW DESBLOQUEAR 
PERSONAJES 

Primero debes 
completar el juego con 
Alucard con 180% o 
más, y tener una partida 
grabada como “CLEAR”. 
PARA JUGAR COMO 
RICHTER BELMONT: 

- Introduce RICHTER 
como nombre. 
ALUCARD CON LA 
ARMADURA AXELORD: 
- Introduce AXEARMOR. 
ALUCAR CON LA SALUD 
AL MÁXIMO: 

- Introduce X-XIV”"Q 
como nombre. 


F.E.A.R. 








NM DESBLOQUEAR 
TODOS LOS NIVELES 
Introduce F3ARDAY1 
como si fuera tu nombre 
de perfil. Ten en cuenta 
que todos los logros 
que hayas conseguido 
desapareceran una vez 
hecha la trampa. 
MIEDOSO: 

-Termina el modo 
multijugador con un 
resultado negativo. 
AHORRADOR: 

-Termina el modo 
Campaña usando 
menos de 500 recargas. 
ASALTANTE: 

-Acaba con 50 enemigos 
usando el arma G2A2 en 
cualquiera de los modos 
multijugador. 
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ARTILLERO 
“BARRIGUDO”. 

-Acaba con 50 
enemigos sin moverte 
de la torreta en el modo 
Multijugador. 
CINTURON NEGRO: 
-Termina con 50 
enemigos usando 
patadas voladoras o 
placajes laterales en el 
modo multijugador. 

EL HOMBRE 
ESPONJA: 

-Usa 50 chalecos 
antibalas en los modos 
Campaña o partida 
rápida. 

OJO CRIMINAL: 
-Elimina a 150 enemigos 
de un disparo en el 
craneo, en el modo 
Multijugador. 
EXPERTO EN 
DEMOLICIONES: 

- Elimina 200 enemigos 
usando el arma n6a3, 
At-S o un m?77 en 
cualquiera de los modos 
multijugador. 
ECOLOGISTA: 

- Termina con 10 
enemigos usando 
barriles, extintores o 
cajas de fusibles en 

el modo Campaña o 
partida rápida. 
EXPLORADOR: 

- Encuentra todos 

los botiquines en el 
modo campaña. 





EXPERTO EN 
EXPLOSIVOS: 

- Elimina 3 ó mas 
enemigos con bombas 
N6A3, AT-S o m77 en 
el modo Campaña o 
partida rápida. 
EXTERMINADOR: 
-Liquida a todos los 
enemigos del modo 
Campaña. 


XBOX 360 


SIN MIEDO: 

- Acaba el modo 
Campaña en cualquier 
modo de dificultad 
excepto en el fácil. 
MEDICO: 

- Usa 50 botiquines en 
el modo Campaña o 
partida rápida. 


Ghost 
Recon: 


Advance 
Warfighter 





MW DESBLOQUEAR 
TODOS LOS NIVELES 
En la pantalla en la que 
seleccionas misión, 
pulsa Y, RB, Y, RB, X. 

NW EQUIPO IMBATIBLE 
Ten pausado el juego 

y mantén apretado el 
joystick hacia atrás, LT y 
RT mientras pulsas: X, 
X, Y, RB, Y, LB. 

NM MITCHEL 
IMBATIBLE 

Pausa la partida, mantén 
Atrás, LT y RT y luego 
pulsa: Y, Y, X, RB, X, LB. 
WM TENER TODA LA 
VIDA COMPLETA 

Con la partida pausada 
mantén Atrás, LT y RT 

y pulsa: LB, LB, RB, X, 
RB, Y. 

MN MUNICIÓN INFINITA 
Mientras pausas la 
partida y mantén 
apretado el joystick 
hacia atrás, LT y RT pon: 
RB, RB, LB, X, LB, Y. 


Guitar 
Hero 2 


MW CONSEGUIR TODOS 
LOS PERSONAJES 
Haz lo que te decimos 
para poder jugar con 
todos los personajes 
que hay en el juego. 
ROADIE 

- Desbloquea Rat Cellar. 
NEW KID 

- Desbloquea 

Blackout Bar. 








YOUNG GUN 

- Desbloquea 
RedOctane Club, 

AXE GRINDER 

- Desbloquea 

Rock City elater. 
SHREDDER 

- Desbloquea Vans 
Warped Tour. 

ROCK STAR 

- Desbloquea 
Harmonix Arena. 
GUITAR HERO 

- Desbloquea 
Stonehenge. 

MW OBTENER TODOS 
LOS PREMIOS 

Si quieres ser el rey del 
rock [con permiso de 
Elvis) has de conseguir 
todos los premios. 
PREMIO DIMEBAG 
DARRELL 

- Consigue pulsar 

100 notas. 

PREMIO EDDIE 

VAN HALEN 

- Consigue pulsar 

900 notas. 

PREMIO YNGWIE 
MALMSTEEN 

- Consigue pulsar 
1000 notas. | 
PREMIO CAJON 

DE ARENA 

- Obtén cinco estrellas 
en todas las canciones 
del modo fácil. 
PREMIO A LA 
PERSERVERANCIA 

- Obtén cinco estrellas 
en todas las canciones 
del modo medio. 





PREMIO 
GUITARMAGGEDON 

- Obtén cinco estrellas 
en todas las canciones 
del modo difícil. 
PREMIO FORMA TU 
PROPIA BANDA 

- Obtén cinco estrellas 
en todas las canciones 
del modo experto. 


GRADUACIÓN EN LA 
ESCUELA DE ROCK. 
- Completa todos los 
tutoriales. 

PREMIO A LA 
PUNTUACION 

- Consigue un 
multiplicador de x8. 
PREMIO 
PERFECCIONISTA 

- Consigue pulsar el 
100% de notas de una 
canción. 

PREMIO SNOB 

DEL ROCK 

- Rechaza tocar un bis. 
PREMIO MUCHO 
CAMINO POR 
RECORRER 

- Falla una canción 
en modo fácil. 





PREMIO HENDRIX 

- Completa una canción 

con la guitarra en modo 
ara zurdos. 

PREMIO APRENDIZ 

- Practica tres canciones 

distintas. | 

PREMIO SABADO 

POR LA MANANA 

- Completa Trogdor 

y Thunder Horse. 

PREMIO PATEA 

EL CUBO 

- Completa Jordan 

en experto. 

PREMIO 

EQUIPAMIENTO 

- Compra todas las 

guitarras. 

PREMIO 

COLECCIONISTA 

VISUAL 

- Compra todos los 

acabados para guitarra. 

PREMIO 

COLECCIONISTA 

DE CANCIONES 

- Compra todas las 

canciones. 

PREMIO CENTRO 

DE LA FIESTA 

- Compra todos los 

personajes. 

PREMIO A LA MODA 

- Compra todos los 

trajes de los personajes. 

PREMIO CREDITOS 

EXTRA 

- Visualiza los créditos 

del juego. 


PREMIO POR 

GASTAR DINERO 

- Gasta 10.000 dólares 
en la tienda. 
PREMIOALA 
INTERPRETACION 

- Desbloquea todas 
las canciones. 
PREMIO JOAN 8: LITA 
- Consigue 100 

notas pulsadas en 
Cooperativo. 

PREMIO JOE 8 STEVEN 
- Consigue 500 

notas pulsadas en 
Cooperativo. 

PREMIO KEEF 8: MICK 
- Consigue 1000 notas 
pulsadas en Cooperativo 
PREMIO LENNON £ 
MCCARTNEY 

- Consigue un 
multiplicador x8 

en Cooperativo. 
PREMIO PAGE 8: PLANT 
- Consigue el 100% 

de notas tocadas en 
una canción en modo 
Cooperativo. 
CHAMPAGNE 

ROOM V.!1.P. 

- Consigue 500.000 
puntos en una canción. 
NW DESBLOQUEAR 
TODOS LOS MODOS 
Por si no tienes bastante 
con los modos de juego 
normales, te decimos 
cómo desbloquear el 
resto de modalidades 
ocultas. ¡Para que no 
pare el Rock 8 Roll! 
CAMPEONATO EN 
MODO FACIL 

- Completa el juego 

en el modo fácil para 
conseguirlo. 
CAMPEONATO EN 
MODO MEDIO 

- Completa el juego 

en el nivel medio para 
desbloquearlo. 
CAMPEONATO EN 
MODO DIFICIL 

- Completa el modo 
difícil de este título para 
poder acceder a él en 
cualquier momento. 
CAMPEONATO EN 
MODO EXPERTO 

- Completa el modo 
experto. 








PLAYSTATION 3 


Gundam 


a MN 





NW DESBLOQUEAR 
TODOS LOS PILOTOS 
Para poder jugar con 
todos los pilotos de, 
juego, tienes que 
completar la historia 
al 100%. 

MW EL PEACECRAFT 

Y EL EPYON: 

Para hacerte con ellos, 
completa la historia 

de Heero en el modo 
Original. 


Spider- 
an 3 


NW DESBLOQUEAR 
MODO ARENA 
Completa el juego para 
desbloquear el Modo 
Arena, bajo la opción 
de extras. 

NW DESBLOQUEAR 
TRAJE NEGRO 

Gana a Venon en la 
misión del gran final 
para obtener este traje 
desbloqueable. 


Splinter 
Cell: 
Double 
Agente 


NW CONSEGUIR EL 
MODO ELITE 

Para conseguirlo, 
completa el Modo Solo. 
W NUEVAS 
APARIENCIAS 
Alcanza el rango 
requerido para 
desbloquear nuevas 
apariencias. 

ESPÍA (SEGUNDA 
APARIENCIA): 

- Consigue el rango 
“Recluta”. 








ESPÍA (TERCERA 
APARIENCIA): 

- Consigue el rango 
"Agente especial”. 
FUERZAS UPSILON 
[SEGUNDA 
APARIENCIA): 

- Consigue el rango 
“Agente de campo”. 
FUERZAS UPSILON 
(TERCERA 
APARIENCIA): 

- Consigue el rango 
“Comandante”. 

MW FINALES 
ALTERNATIVOS 
Para desbloquear 
finales diferentes 
completa las tareas 
requeridas durante la 
misión final antes de 
desactivar la bomba. 
FINAL A 

(FINAL BUENO): 

- Obtén una confianza 
NSA por encima del 33 
% y protege al menos 2 
de los 3 objetivos. 





FINAL B 

(FINAL NORMAL): 

- Obtén una confianza 
NSA por debajo del 
33 % y protege los 3 
objetivos, o protege 
sólo uno y obtén una 
confianza NSA por 
encima del 33 %. 
FINAL C 

(FINAL MALO): 

- Destruye los tres 
objetivos o destruye dos 
y obtén una confianza 


NSA por debajo del 33 %. 


WM EQUIPAMIENTO 
BONUS 

Completa los objetivos 
especiales en el 

modo un jugador para 
desbloquear nuevos 
equipamientos: 
GANZUA 

ELECTRICA: 

- Objetivos principales 
en JBA HQ 1. 
MECANISMO EMP 
AUMENTADO: 

- Objetivos principales 
en JBA HQ 1. 
GRANADA EMP: 

- Objetivos secundarios 
en asignación Islandia. 





ACCESORIO DE 
GRANADA EMP: 

- Objetivos secundarios 
en asignación Cozumel. 
ACCESORIO EXPLOSIVO 
DE CAMARA: 

- Objetivos secundarios 
en asignación Islandia. 
ACCESORIO DE 
GRANADA DE 
FRAGMENTACIÓN: 

- Objetivos principales 
en JBA HQ 3. 
GRANADA DE GAS: 

- Objetivos principales 
en JBA HQ 1. 
ACCESORIO DE 
GRANADA DE GAS: 

- Asignación secundaria 
en asignación Cozumel. 
MECANISMO DE 
HACKER - MEJORA: 

- Objetivos principales 
en JBA HQ 2. 
MECANISMO DE 
HACKER - MEJORA 

DE SOFTWARE: 

- Objetivos secundarios 
en asignación Shanghai. 
VISIÓN NOCTURNA 
MEJORADA: 

- Objetivos principales 
en JBA HQ 3. 
ACCESORIO DE 
CARTUCHO DE 
ESCOPETA: 

- Objetivos secundarios 
en asignación Okhotsk. 
ACCESORIO DE 
GRANADA DE HUMO: 

- Objetivos secundarios 
en asignación Shanghai. 
ACCESORIO DE 
GRANADA SÓNICA: 

- Objetivos principales 
en JBA HQ 2. 

EMISOR DE 
ULTRASONIDOS: 

- Objetivos secundarios 


en asignación Ellsworth. 


MINA DE PARED 

DE RAFAGA: 

- Objetivos secundarios 
en asignación Okhotsk. 
MINA DE PARED 

DE ATURDIR: 

- Objetivos secundarios 


en asignación Ellsworth. 


NM TIEMPO 
EXTENDIDO 

Al final de este nivel, 
cuando puedas usar 


el rifle para disparar 

a Hamza Hishima, no 
lo mates. En lugar de 
ello, espera hasta que 
la grúa en la que estés 
situado caiga. Emile 

te gritará por dejar 
escapar a Hamza. Tu 
personaje apagará su 
radio y el tiempo del 
nivel se extenderá varios 
minutos. 


The Elder 
Scrolls IV: 
Oblivion 


WM CONSEGUIR 
DINERO FACILMENTE 
Completa el tutorial y 
ve a la Ciudad Imperial, 
al distrito de Talos. 
Busca a Dorian y haz 
que te proponga un 
trabajo por menos de 
20 créditos, después 
mátale e investiga 

su cuerpo. Tendrá 

40 monedas de oro y 
algunos objetos; coge 
estos últimos antes 
que el oro y después 
deja una pequeña 
cantidad de dinero en 
el cuerpo. Verás que no 
disminuirá. 

E CÓMO DUPLICAR 
OBJETOS 

Equípate con cualquier 
objeto y ataca sacando 
el inventario justamente 
antes de golpear. 
Equípate entonces con 
las flechas y pulsa A 
hasta que salga “no 
puedes cambiar de 





armas al atacar”. Verás 
que el primer objeto 
está ahora duplicado. 
Hay algunos pocos 
objetos que no tienen 
esta peculiaridad y su 
posible duplicación 
depende del número 
de flechas. 

NM CONSEGUIR 
DINERO ILIMITADO 
Completa la misión de 
Cura del Vampirismo 
y habla con Janus 


Hassidor sobre otra 
misión de búsqueda 
hasta que te ofrezca 
1000 monedas de oro. 
Continúa hablando 
todas las veces hasta 
conseguir más dinero. 


Ridge 
Racer 7 


NW CONSTRUCTOR 
DE MÁQUINAS 
Obtén puntos de 
constructor corriendo 
con las máquinas de 
cada comerciante. 

10 Y 20 % DE 
DESCUENTO Y 
MAQUINA ESPECIAL 
TERRAZI: 

- Obtén 100 puntos de 
constructor de Terrazi. 
10 Y 20 % DE 
DESCUENTO Y 
MÁQUINA ESPECIAL 
SOLDAT: 

- Obtén 100 puntos de 
constructor de Soldat. 





10 Y 20 % DE 
DESCUENTO Y 
MÁQUINA ESPECIAL 
KAMATA: 

- Obtén 100 puntos de 


constructor de Kamata. 


10 Y 20 % DE 
DESCUENTO Y 
MÁQUINA ESPECIAL 
SINSEONGMOTORS: 
- Obtén 100 puntos 
de constructor de 
SinseongMotors. 

10 Y 20 % DE 
DESCUENTO Y 
MAQUINA ESPECIAL 
HIMMEL: 

- Obtén 100 puntos de 


constructor de Himmel. 


10 Y 20 % DE 
DESCUENTO Y 
MAQUINA ESPECIAL 
DANVER: 

- Obtén 100 puntos de 
constructor de Danver. 
10 Y 20 % DE 
DESCUENTO Y 
MAQUINA ESPECIAL 
GNADE: 

- Obtén 100 puntos de 
constructor de Gnade. 





10 Y 20 % DE 
DESCUENTO Y 
MAQUINA ESPECIAL 
ASSOLUTO: 

- Obtén 100 puntos de 
constructor de Assoluto. 


Tiger 
oods 

PGA 

Tour 07 





WM MODO "CABEZA 
GRANDE” 

En el menú de 
trucos, introduce la 
siguiente contraseña: 
tengallonhat. 

MW CONSEGUIR LA 
SERIE EA NEGRA 
Debes completar el 
juego al 100%. 


Virtua 
Fighter 5 


NM DESBLOQUEAR 

A DURAL 

Si quieres desbloquear a 
Dural para usarlo en los 
modos Versus y Arcade, 
simplemente completa 
el modo arcade con 
todos los personajes 

al menos una vez. No 
hace falta que ganes al 
propio Dural. 

WM ESCENARIOS DE 
ENTRENAMIENTO 
Para desbloquear 

los escenarios de 
entrenamiento de DOJO 
necesitas completar el 
Modo Time Attack una 
vez con cada personaje. 
Cuando completes el 
time attack, ve al modo 
Versus, selecciona tus 
personajes y presiona 
“arriba” dos veces o 
“abajo” dos veces en 

el mando. 

Presionando arriba 
obtendrás el DOJO 

sin valla. 

Presionando abajo 
obtendrás el DOJO 

con valla. 
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PSP - Nintendo DS 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





PSP 


Burnout 
Dominator 





NW CONDEGUIR TODOS 
LOS COCHES 
Completa las siguientes 
tareas si quieres 
desbloquear los coches 
asociados del juego. 
STREET ROD: 

- Efectúa un 4x Burnout 
durante el desafío 
Burnout Hot Rod Series 
Tuscon View. 

CUSTOM HOT ROD: 
-Derrapa 9.000 ft. 
Durante el evento Hot 
Rod Series Spiritual 
Gate Maniac Mode. 
STREET DODGER: 
-Efectúa 15 Near Misses 
en el evento Hot Rod 
Series Autobahn Loop 
Race Event. 

ASSASSIN: 

-Gana 150,000 Puntos 
Maniac en el modo 

Hot Rod Series Ocean 
Drive Maniac. 
AMERICAN DRIFTER: 
-Derrapa un total de 
3,000ft durante el evento 
Factory Series Glacier 
Falls Drift Challenge. 
LIMITED ST: 
-Efectúa15 Near Misses 
durante la carrera 
Factory Series 

Glacier Falls. 
AMERICAN CLASSIC: 
-Gana una medalla de 
oro [10.000 puntos] en 
el evento Classic Series 
Glacier Falls Maniac. 








BURNOUT CLASSIC: 
-Efectúa un 2x Burnout 
durante el evento 
Classic Series Black 
Gold Highway Race. 
SUPER COUPE: 

-Obtén una medalla 

de oro en Tuned Series 
Dominator Challenge. 


170 HC 





TUNED MUSCLE: 
-Derriba el coche Tuned 
Muscle 3 veces durante 
el evento Tuned Series 
Steeltown Works Race. 
WORKS M-TYPE: 

-Gana 50.000 Puntos 
Maniac en el modo 
Tuned Series 

Autobahn Maniac. 
CUSTOM COUPE 
ULTIMATE: 

-Efectúa un 2x Bournout 
en el desafío Tuned 
Series Autobahn 

Near Miss. 

FACTORY SPORTS: 
-Gana 50.000 Puntos 
Maniac en el modo 
Black Gold Highway 
Maniac. 

JCOUPE: 

-Derriba dos veces el 
coche J Coupe durante 
el evento Factory Series 
Tuscan Hills Race. 





CHARGER: 

-Obtén una medalla de 
oro en el desafío Hot 
Rod Series Dominador. 
EURO SUPER: 

-Gana 100.000 Puntos 
Maniac en el modo 
Super Series Bushido 
Valley Maniac. 

LOW RIDER: 

-Obtén la medalla de 
oro en el Dominator 
Challenge en Classic 
Series. 

TUNED DRIFTER: 
-Derrapa 9000ft 

en el evento Derrape 
en las Tuned Series. 
FACTORY GT: 

-Obtén la medalla de oro 
en el desafío Dominator 
en las Factory Series. 


Driver”76 


E CONSIGUE ARMAS 
Y MAS VENTAJAS 
Introduce en la pantalla 
de trucos estas claves 
para conseguir las 
mejoras: 

CARSHOW: 

-Para desbloquear 
todos los vehículos. 


qna ps ' 


GUNRANGE: 

-Para desbloquear 
todas las armas. 
ROLLBAR: 

-Obtén coches 
indestructibles. 
GUNBELT: 

-Obtén munición infinita. 
ZOOMZOOM: 

-Obtén nitro infinito. 
IRONMAN: 

-Modo invencible. 
KEYSTONE: 

-Los policías se vuelven 
débiles. 

M OBTENER 
ESTRELLAS: 
Consigue el número 

de estrellas indicado 
para obtener la mejora 
correspondiente: 
AUMENTAR SALUD: 
-Consigue 10 estrellas. 
AUMENTAR NITRO: 
-Consigue 20 estrellas. 
DUPLICAR CAPACIDAD 
DE MUNICION: 
-Consigue 30 estrellas. 
DUPLICAR DUREZA DE 
LOS COCHES: 
-Consigue 40 estrellas. 
OBTENER MEJORAS 
GRATIS EN LOS 
COCHES: 

-Consigue 50 estrellas. 
CONSEGUIR EL PALO 
CALIENTE: 

-Consigue 100 estrellas. 
NW DESBLOQUEA 3 
NUEVOS VEHICULOS: 
Puedes conseguir el 
Ram, el Atlus y el coche 
de negociaciones, 
terminando el juego. 


Ratchet 
£. Clank: 
El Tamaño 
Importa 


NW CONSEGUIR 
NUEVOS TRAJES 
Pausa y dentro del menú 
Especial encontrarás 
una serie de trajes 

en caso de haber 
conseguido el numero 
de Titanium Bolts 
correspondientes. 

Son los siguientes: 


TRUCOS A LA CARTA 


TRAJE CAPITAN 
PIRATA: 

-6 Titanium Bolts. 
TRAJE 
RATCHETZILLA: 

-6 Titanium Bolts. 
TRAJE DE VACACIONES 
TROPICALES: 

- 4 Titanium Bolts. 

NW TODOS 

LOS EXTRAS 
Consigue el número 
de puntos de habilidad 
correspondiente durante 
el juego, los podrás 
activar en la opción 
Trucos: 

CLANK CON CABEZA 
GRANDE: 

- 03, 

ENEMIGOS CON 
CABEZAS GRANDES: 
- 14, 

CLANK GIGANTE CON 
CABEZA GRANDE: 

- 01, 

RATCHET CON 
CABEZA GRANDE: 

- 05, 





RAYO DE | 
CONFUSIÓN: 

- 20. 

ESCALAR LA CASA 
DEL ÁRBOL: 

- 25. 


MODO MUY DIFÍCIL: 
- 24. 

NIVELES ESPEJO: 
10. 





M000! 
- 24, 

MÁS COWBELL: 

- 08. 

RETRASAR 
TIEMPO: 

e 

ELLA ESTÁ 
ARDIENDO: 

- 07. 

SUPER BLOOM: 

= 12, 

CAMBIO DE ARMAS: 
- 16. 


Socom 
Fireteam 
Bravo 2 


NM NUEVOS 
PERSONAJES EN 
MULTIJUGADOR 
Haz lo siguiente para 
conseguir a estos 
personajes en el modo 
multijugador: 
JESTER: 

- Completa la campaña 
de «Socom: Combined 
Assault» con el rango 
de Almitante. 


KILLJOY: 

- Completa la campaña 
de «Socom: Combined 
Assault» con el rango de 
Comandante o superior. 
SIMPLE: 

- Completa la campaña 
de «Socom: Combined 
Assault» con el rango de 
Ensign o superior 





SPECTER: 

- Aparece 
automáticamente desde 
el principio. 


The 
Warriors 


NW CONSEGUIR 
TODOS LOS EXTRAS 
Durante el juego, 
introduce las siguientes 
combinaciones: 
SALUD ILIMITADA: 

- 4 ,A,R, Select, X, L. 
RABIA ILIMITADA: 

- E, O, A, Select, X, «e. 
100% HISTORIA 
COMPLETADA: 

- L, Select, MH, y, L, ». 
COMPLETAR MISION: 
- Y, MH, X, Select, R, +. 
NUDILLOS: 

- O (3), L, Select, A. 








Completa todo en la 
aventura 1. Después 
de la segunda carrera 
Wizpig en el espacio 
y de los créditos, 
desbloquearás la 
aventura 2: 
DESBLOQUEABLE: 

- Cómo desbloquear. 
AVENTURA 2: 

- Completa la 
aventura 1. 


Obtén rango de oro 

en todos los desafíos 
Ballon Touch en 
Aventura para jugar al 
desafío de monedas en 
los 4 nuevos niveles. 


| Algunos árboles te 
permiten lanzar cocos 
¡Utilizando la pantalla 





táctil. Si las lanzas 
contra el muro, harán 
agujeros en él y en poco 
tiempo aparecerán 
monedas de alli. 


pa 


Después de aterrizar, 
usando una zona de 
frenado o un globo 
azul, deja ir el botón de 
aceleración para tener 
un boost mucho más 
potente de lo normal. 


Cerca del faro, hay un 
lugar donde puedes 
utilizar el stylus para 
dibujar puzles en 

la arena. Si dibujas 





un globo, obtendrás 
un globo de oro. Si 
dibujas un pentágono, 
obtendrás una carta. 
Si dibujas una moneda 
[forma de pequeño 
círculo) obtendrás 10 
monedas, pero puedes 
hacerlo hasta 4 veces. 


Harvest Moon 


Hola amigos, buscando la puerta de atrás de los juegos he probado un 
truco que seguro sacará a muchos del aprieto de la falta de dinero en el 
juego «Harvest Moon». Tenéis que hacer lo siguiente: esperad el invierno, y 
en un día nevado id a la casa del árbol de los duendes, contratad al equipo 
de pesca, y situadlos para que trabajen en la playa. Todos los dias dirigíos 





En el área de hielo 

del mapa hay un 

globo contenido en 

un bloque de hielo. 
Usando la pantalla 
táctil, puedes deslizarte 
debajo del agua para 
descongelarlo. Entonces 
síguelo río abajo hasta 
la playa, donde podrás 
recogerlo, 


En el tronco [cerca 

de donde empieza la 
partida) hay un dibujo de 
Wizpig. Si usas el stylus 
para dibujar alrededor 
del contorno del retrato, 
el muro se desmoronará 
y una pequeña área 
secerta se abrirá. 


Final 
Fantasy lll 


Para conseguir la clase 
más fuerte del título 
necesitas ir al área 
Eureka (en la torre 


allí y pescad algo, una pieza, un pez. Pero lo mas importante es que no 
debéis poner nada en la casa de ventas para el alcalde, nada, durante el 
tiempo que queráis que funcione este jugoso truco. Todos los dias, a las 5, 
recibiréis una buena suma de dinero. ¡Comprobadlo vosotros mismos! No 
hay que olvidarse de ir todos los días a pescar vosotros mismos a la playa 
junto a los duendes alguna pieza, si no, no funciona... Saludos. 


Sara del Ojo (Jérez) 





Sylx) y buscar el último 
teletransporte. Luego 
ve a la izquierda y verás 
flotar una barra mágica. 
Si la tocas lucharás 
contra Scvila para 
conseguir la clase. 


Envía siete correos 

a otro PC usando la 
MogNet, envía 4 correos 
usando la MogNet a 

los cuatro elfos, envía 
cuatro correos al rey 
Arusu y lee el cuarto 
(conseguirás un regalo). 
Ve a la nave submarina 





y a la isla flotante al sur. 
Verás una sombra en 

el agua, sumérgente 
dentro y entra en la 
cueva. Mucho cuidado, 
este jefe ataca cuatro 
veces por segundo, 
usualmente con Meteo, 


Comunícate con la 
MogNet, envía siete 
mensajes a otro PC, 
envía cuatro mensajes 
a Topapa, habla con él, 
ve a la cueva del norte y 
verás un agujero donde 
podrás luchar contra 
tres bombas y después 
conseguirás el cristal. 


Magical 
Starsign 


En el túnel Spiny Mole, 
en Nova, observa la 
gran 'X' del muro. 
Regresa allí después 
de la primera visita a 
Shadra y podrás entrar 
en la mazmorra secreta 
Cueva Glissina, que 
contiene poderosos 
enemigos e ítems. No 


podrás entrar allí si 
no has luchado antes 
contra la Shadra en su 
primera forma. 


Metroid 
Pinball 


NINTENDO DS 


Para poder jugar con 
todas las mesas, tienes 
que hacer lo que te 


decimos a continuación: 


ARTIFACT TEMPLE: 
-Coge doce artefactos, 
y cuando te ofrezcan la 
oportunidad de saltar a 
otro nivel, elige Artifact 
Temple. Así se quedará 
desbloqueado para 
más adelante. 

IMPACT CRATER: 
-Termina el minijuego 
de seis bolas en Artifact 
Temple y luego ve a 
Impact Crater. 
PHAZON MINES: 
-Termina el Omega 
Pirate. 

PHENDRANA DRIFTS: 
Vence a Thardus. 
DESBLOQUEAR EL 
MODO EXPERTO: 


-Supera el modo Misión. 





Pokémon 
Ranger 


Para conseguir a este 
Pokémon deberás 
vencerlo. Para ganarle, 
necesitas ocho barras 
de energía, evitar que 
te den sus disparos 

de fuego, y cuando se 
encuentre en el centro 
de la batalla y no tenga 
llamas a su alrededor, 
tírale un Poke Assist de 
agua y usa uno ¡igual de 





lucha para capturarle. 


Para tener acceso 

a la zona de claves 

de la página web de 
Nintendo, tienes que 
terminarte el juego. Ve 
a Ranger Net y presiona 
simultáneamente: 
Izquierda, A, X, Y, L, R. 


Shrek 3 





En la tienda de regalos 
introduce la siguiente 
secuencia: 4,4, y, 
4,>, +. 


Para jugar en cualquier 
modo de dificultad, 
prueba lo siguiente: 
ENCANTADOR: 

- Cómpralo en la tienda 
por 15.500 créditos. 
GRIMM: 

- Cómpralo en la tienda 
por 1.500 créditos. 
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Completa el modo 
historia para 
desbloquear los 
siguientes trucos. 
Puedes activarlos en 
el menú Extras. 
LLEVAR SIEMPRE 

EL TRAJE NEGRO.: 

- Completa el modo 
historia y cómpralo en 
la tienda por 5.000 
Puntos Héroe. 
INVENCIBILIDAD: 

- Completa el modo 
historia y cómpralo en 
la tienda por 5.000 
Puntos Héroe. 
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a AM CONCURSO 
DE CAR 





AONDMCIONAROA ANDA 


Los concursantes enviarán originales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones, collages, etc) 
en papel o cartulina siendo el máximo aceptado de DIN A-53. Caso de que el trabajo original se haga 
directamente en formato digital (Photoshop, Illustrator, etc), el concursante enviará además de una prueba 
a color impresa el original en un CD o DVD. Axel Springer no se compromete a devolver ningún material. 


1) 18, 2% y Ser premio de la revista 
1, 2% y Ser premio de la revista ' 
12, 2? y Ser premio de la revista ' 
12, 2% y Ser premio de la revista 
31,2% y Ser premio de la revista PUT 
Mejor Cartel Antipiratería 2007. que se seleccionará entre todos los trabajos recibidos en el conjunto 


ANS 


Los tres primeros premios de cada revista ganarán una consola portátil (a elegir: Sony PSP o Nintendo DS con un juego). 
El ganador absoluto al premio Mejor Cartel Antipiratería 2007 obtendrá además un cheque por 3.000 Euros.* 


Enviar cupón original (imprescindible para la participación) de la revista junto con el matertal a: 
“Concurso de Carteles” Revista: (Indicar nombre revista) 

Apartado de Correos 232 

26108 Alcobendas - Madrid 


11217 de Septiembre de 2007 


| En noviembre 2007 Axel Springer informará a los ganadores y además sus nombres se 
obli en las ediciones de noviembre de todas las publicaciones. 


Todos los trabajos presentados serán originales y pertenecerán al autor que lo envía. Caso de resultar 
ganador de alguno de los premios, el autor cede de forma gratuita a Axel Springer España el derecho a publicar 
el trabajo en las publicaciones del sector. Para ello la editorial se obliga a mencionar el nombre del autor siempre 


que sea publicado. 
x 


+ 


' CUPÓN DE PARTICIPACIÓN: + 
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"El prermo en metálico estará sujeto a la retención fiscal que corresponda según la legislación vigente 











Yen te responde 





Estas mozas tan 
simpáticas me 
convencieron por 
fin para salir en 

una foto, pero la 
fotógrafa puso el 
dedo donde no 
debía. En fin, otra 
vez será. ¡A ver esas 
dudas de este mes! 


YVhay 26 
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ola Yen, sigo vuestra revista 
desde hace mucho tiempo 
sobre todo por tu sección. Ahí 
van mis preguntas, relacionadas 
con mi 360: 

¿Para cuando «Blue Dragon», 
«Two Worlds» y «Lost Odys- 
sey»? 

«Blue Dragon» llegará en sep- 
tiembre, «Two Worlds» iba a 
salir en junio pero se ha retrasa- 
do sin fecha definitiva, y «Lost 
Odyssey» hacia finales de año. 

¿Sabes si «Two Worlds» para 
la 360 incluirá modo cooperativo 
online? 

No está confirmado. Hay un 
multijugador para 8 jugadores, 
pero no se ha detallado si inclui- 
rá cooperativo. 

¿Me recomiendas comprarme 
«Mass Effect» o «Two Worlds», 
es que tampoco sé muy bien de 
que irá «Mass Effect»? 





Hola Yen, tengo una PlayStation 2 y quería 
saber si todavía se va a lanzar algún juego 
importante para esta consola. Gracias 
Desde luego hay que contar con que el ritmo de lanzamientos 
seguirá descendiendo progresivamente. Muchas compañias 
no dan a basto a programar para la nueva generación y para 
PS2 simultáneamente. Ahora bien, un parque mundial de 120 
millones de consolas sigue siendo un tesoro, y eso tampoco lo 
pueden obviar, sobre todo si las ventas de las nuevas consolas 
tardan en despegar. Así pues, cuenta que, al menos para este 
año, verás juegos como «FIFA 08» y «Pro Evolution 7», 

«Rogue Galaxy», «Medal of Honor Airborne», «Juice 
2», «Need For Speed», «Dawn of Mana», «Yakuza 2»... 
Ahora bien, no esperes ya titulazos del estilo «Metal 
Gear», «Final Fantasy», «Resident» o «GTA» 

Juan Luis Cano Jiménez (e-mail) 
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BLUE DRAGON Es un RPG que saldrá en Xbox 360 después del verano, y en el 
que están participando algunos de los genios de la saga «Final Fantasy» como 
Sakaguchi, Nobuo Uematsu [músical y el diseñador Amano [Dragon Bal!!. 
Cuenta la historia de un chico que tiene como sombra un dragon azul 


Todavía no los he podido ver 
a fondo porque no han salido, 
así que no te puedo ayudar. Eso 
sí, «Mass Effect» tendrá una 
ambientación más futurista. 

¿Sacarán algún «Star Wars 
Battlefront» para Xbox? 

Por ahora no hay ninguno pre- 
visto a corto o medio plazo. 

¿Se sabe algo de «Soul Cali- 
bur 4» o sólo piensan en el «Le- 
gends»? 

Se sabe que está en desarrollo 
y que muy pronto se podrán ver 
las primeras imágenes. Saldrá en 
2008 para PS3 y Xbox 360. 

¿+Devil May Cry 4», «Blue Dra- 
gon» y «Lost Odyssey» tendrán 
algún tipo de juego online? 

No, aunque en «Blue Dragon» 
se habla de que podría llevarlo 
en la futura segunda parte. 

¿Se sabe algo más de la pe- 
lícula de «Gears of War», la del 
«Devil May Cry» y la de «Halo»? 
(¿Estas dos últimas son proyec- 
tos o solo rumores?)? 

El tema de las películas basa- 
das en videojuegos empieza a 
ser todo un culebrón. Las com- 
pañías venden los derechos de 
sus juegos —lo que en principio 
no asegura nada- y ya salen todo 
tipo de rumores. La de «Halo», 


que parecía que iba en serio, 
ahora está un poco en el aire, a 
pesar de la implicación de Peter 
Jackson en el asunto. De «Gears 
of War», New Line Cinema tiene 
los derechos, e incluso hasta se 
ha publicado una trama, realiza- 
da por el guionista de “Collate- 
ral “y “Piratas del Caribe”. Y la 
de «Devil May Cry» está mucho 
más en el aire, sólo son rumores. 
De todos modos, hasta que no se 
confirme el inicio de los rodajes, 
yo no daría nada por seguro. 
Konami ha dejado claro que 
«MGS4» se esta forjando en 
PS3, ahora dice que quieren ha- 
cer otros proyectos para más 





MASS EFFECT es un RPG para 
360 cuya calidad tecnica promete 
ser espectacular Se desarrollará 
en un lejano planeta en el que un 
gran descubrimiento lo cambiara 
todo. Habrá una gran libertad de 
exploración y mucha acción. 
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consolas, ¿se sabe algo de esos 
proyectos? 

A ver, Konami lanza juegos pa- 
ra todas las consolas siempre, 
de hecho «Pro Evolution 6» só- 
lo ha salido para Xbox 360 en la 
nueva generación. Otra cosa es 
el equipo de Kojima, que va un 
poco por libre. Lo que me llega 
de Japón es que la compañía no 
está muy contenta con las ventas 
de PS3 y se están replanteando 
su estrategia para sus próximos 
lanzamientos. 

Eduardo Ramos (Email) 
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Hola Yen, soy Oscar. Llevo 

unos cuantos años leyen- 
do esta revista y es la mejor (tu 
también). Tengo una flamante 
PS3, una PS2 , una PSP y unas 
dudillas que espero que me re- 
suelvas: 

¿Cuáles son los mejores juegos 
para la PS3? 

¿Ahora mismo?, Pues «Resis- 
tance», «Splinter Cell» y «Obli- 
vion». 

¿Dónde puedo conseguir una 
tarjeta para recargar y comprar 
en Playstation Store sin utilizar 
la tarjeta de crédito? 

Puedes comprar una tar- 
jeta prepago en tiendas de 
videojuegos. 

¿Van a salir mas juegos tipo 
«GTA» para la Play 3? 
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Claro que sí. Por ejemplo el 
próximo «The Getaway», «Saints 
Row 2», «Stranglehold», «The 
Club», «Eight Days»... 

Y por último me gustaría saber 
si hay alguna noticia sobre el si- 
guiente juego de «GTA» para la 
portátil PSP. 

De momento, ninguna, pero ya 
hay rumores sobre un posible 
«San Andreas Stories» para la 
portátil de Sony. Hace unos días 
un miembro de Rockstar no des- 
cartó esta opción. En cualquier 
caso, no esperes nada hasta bien 
entrado el 2008. 

Oscar Carreira Fernández 
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Konnichiwa Yen! Me pre- 
sento: soy NeonokeN, ten- 
go 23 tacos, estoy atrapado en 
este universo videojueguil. Soy 
poseedor de todas las consolas 
de Nintendo y aquí unas cuantas 
dudas. 
¿Sabes algo de un «Resident 
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Evil 2» para DS? ¿O algún sur- 
vival horror del estilo para esta 
consola? 

No hay nada sobre esta entre- 
ga para DS. Y en cuanto a otros 
survival horror tampoco hay no- 
ticias, pero esperemos que llegue 
alguno en el futuro. 

¿Que pasa con el rumor del 
nuevo modelo de DS que nos 
contó Javier Abad? ¿Se sabe al- 
go nuevo? 

Pues de momento nada. Ya ha- 
blaré con Javier Abad a ver de 
dónde sacó ese rumor... 

En la red ya circula un video 
“teaser” del nuevo Zelda para Wii 
con un aspecto futurista. ¿Qué 
hay de cierto? 

De cierto hay que Nintendo ya 
trabaja en un nuevo «Zelda» pa- 
ra Wii, pero sin fecha, nombre 
ni detalles. 

¿Para cuando «Zelda Phantom 
Hourglass»? ¿y «Super Mario 
Galaxy»? 

«Zelda» se espera para octubre 








ESTE 


OPINION A 


Angel José Carrión (e-mail) 
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Yen: Entiendo lo que reclamas, 


y «Super Mario Galaxy» no tiene 
aún fecha, pero en este año. 

En cuanto a «Super Smash 
Bros Brawl» de Wii. ¿Hay per- 
sonajes nuevos confirmados? 
¡Tengo entendido que podrían ser 
más de 50! ¿Tú que crees? 

Pues es probable. Hace poco 


pero no estoy de acuerdo contigo 
Lo que he visto de «Umbrella», 
sin 5er revolucionario, me parece 
bastante divertido, y en la línea 
de aprovechar las opciones de 
Wu. La consola apenas lleva 
unos meses en la calle, y seguro 
que poco a poco irá demostrando 
sus atractivas caracteristicas 

Ten un poco de paciencia 





SUPER SMASH BROS BRAWL se ha convertido en uno de los títulos más 
esperados para Wii. Ya se habla de 50 personajes, con presencias de lujo como 
la de Solid Snake, avalancha de Pokémon y muchas sorpresas por desvelar 
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Ángel Cívico (Getate) 
TS 
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Yen: Crec que no te falta razón, 
pero quizá exageras un poco. Es 
verdad que los juegos son ahora 
más simples, porque buscan 
legar a más gente, pero aun 
quedan titulos que mantienen 
esa magia de la que hablas 
Pero me parece muy bien que 
remindiques esta cuestión para 
que no vaya a más 
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se ha confirmado una presencia 
aún mayor de Pokémon en el 
juego, con Groudon a la cabe- 
za, además de invitados como 
Snake. ¿Apostamos por Sonic? 

Por último, te pediría que me 
aconsejaras algún titulo adulto 
para mi DS. 

Aparte de «Resident Evil Dea- 
dly Silence», que supongo que ya 
tendrás, tienes el reciente y muy 
original «Hotel Dusk», «Phoenix 
Wright», «Brothers in Arms»... 
NeonokeN 


Hola yen. Me llamo Adrián, 

tengo en mi posesión una 
PS3. Sigo vuestra revista desde 
hace mucho y esta es la primera 
vez que os escribo, intenta res- 
ponder estas preguntas plisss. 
Como próximamente habrá tan- 
tos lanzamientos quiero que me 
resuelvas algunas dudas: 

En la ultima versión de PS3 de 
«Oblivion», ¿la cámara del perso- 
naje se puede poner en tercera 
persona? Es que lo he intentado 
y no se cómo.. 

Claro que se puede. Tienes que 
pulsar R3. Pero vamos, eso viene 
en las instrucciones... 

También me podrías decir fi- 
nalmente qué fecha de lanza- 
miento es la del esperado juego 
de «Assassin's Creed». Es que se 
me ha hecho un lío en la cabeza 
cada vez que decís una fecha.. 

Saldrá en el mes de noviembre, 
aunque el día definitivo todavía 
no está confirmado. 

También decidme plis la fecha 


de lanzamiento de «Lair». Para 
mi son de los juegos mas espera- 
dos de PS3 este año. 

En principio está previsto para 
septiembre. 

¿Saldrá alguna versión nue- 
va para PS3 de «El Señor de los 
Anillos»? 

La cosa estaba muy parada 
hasta hace poco, pero EA ha 
renovado su acuerdo con New 
Line Cinema, y supongo que 
intentará exprimirlo a tope lan- 
zándolo para más formatos ade- 
más de PC. Pero no esperes nada 
antes de 2008. 

¿Saldrá el juego de «300» para 


PS3? Como sólo está para PSP... 

Una revista americana lanzó 
hace poco el rumor de que po- 
dría salir para PS3 y Xbox 360. 
En fin, no parece descabellado, 
pero no hay nada oficial. 

¿Saldrá «Two Worlds» para 
PS3? 

Es bastante posible. Los pro- 
gramadores ya han hablado de 
ello en alguna ocasión. 

Y la ultima pregunta y la más 
importante. En la instalación de 
mi PS3 mi router de internet no 





es via wi-fi, va con “cablecito”. 
El problema es que si quito un 
cable del router se me va todo. 
¿Qué debo hacer, quedarme sin 
internet para PS3 o comprarme 
un router vía Wi-Fi? Y en ese ca- 
so, ¿cómo se instala? 

Un router Wi-fi siempre es más 
cómodo y práctico, pues te evi- 
tas el tema cable. La instalación 
no tiene mayor secreto, utiliza la 
configuración automática de la 
consola, y si aún así tienes pro- 
blemas, te lo puede instalar la 
compañía con la que tengas con- 
tratado Internet. 

Adrián Ruiz ( Barcelona ) 


(AU >> a 
Hola Yen, me llamo Alex 
tengo 15 años y os leo des- 

de hace aproximadamente un 

año (sé que es muy poco, je je 

je). Soy poseedor de una Xbox y 

próximamente de una Xbox 360, 

tengo algunas dudas sobre la sa- 

ga «Halo». 
¿Que se sabe sobre el proyecto 
de la película de «Halo»? 





AIR. En las últimas imagenes que se han mostrado se ve al protagonista a pie, 
por lo que parece que no todas las fases serán sobre el dragon. El juego está 
previsto para septiembre y pondra a prueba el uso del sixaxis 








ALO >. Esta es la ultima imagen que se ha AS oficialmente, en 
la que s se ve uno de los vehiculos que se incluirán en este juego de estrategia. 
Esperemos que en el proximo E3 podamos ver mas cosas de este juego. 


Como he dicho antes, el pro- 
yecto sigue en el aire, pero sin 
concretarse. 

¿Hay algún dato mas de «Halo 
Wars»? 

Nada. Hace poco se publicó 
una nueva imagen del juego en 
la que se ve uno de los vehículos 
que aparecerán. Ten en cuenta 
que este título está previsto que 
salga después de «Halo 3», con 
lo que la información tardará en 
llegar unos meses. 

¿Es seguro que «Halo 3» será 
el ultimo “shooter” en primera 
persona de la saga? 

Pues no. Nadie ha dicho que 
vaya a ser así. 

Y por último, si tuvieras que 
elegir entre «Halo 3» y «Gears of 
War», ¿con cuál te quedarias? 

Qué cosas tienes. Pues con los 
dos. Si tienes una Xbox 360, es 
“obligado” tener ambos juegos. 
Alex (Email) 


Pa Y € 
ena | 5 p 


Hola, me llamo Álvaro, tengo 
15 años, una PS2 y pronto 
una PS3. Me gustaría que me re- 
solvierais las siguientes dudas. 
He visto en internet un video 
sobre «Star Wars: The Force Un- 
leashed» pero estaba en inglés 
y no lo entendí bien. Me parecía 
que decían que cada jugador po- 
día crear su jedi, ¿es eso cierto?. 
No exactamente. En este jue- 
go, que se desarrollará entre los 
acontecimientos del Episodio 
TI (el último en estrenarse en 
el cine) y el IV (el primero en 
estrenarse de toda la saga), asu- 


miremos el papel de un aprendiz 
secreto de Darth Vader y nos en- 
frentaremos a los Jedi. Lo que 
si ocurrirá es que iremos apren- 
diendo nuevos poderes de La 
Fuerza, que según sus creadores 
se mostrarán en pantalla con 
efectos nunca vistos. 

Estoy ahorrando para com- 
prarme todas las cosas que sean 
necesarias para jugar al cien por 
cien, pero no sé qué tengo que 
comprarme aparte de la PS3. 

Depende de tus necesidades y 
de tu equipo. Si tienes tele en Al- 
ta Definición, hazte con un cable 
HDMI. Otro mando te vendrá 
bien para jugar con un amigo. 
Y si quieres accesorios que te 
hagan más fácil el manejo pues 
tienes desde un teclado y un ra- 
tón para navegar por Internet, el 
mando a distancia para el Blu 
Ray, tarjetas de memoria... 

Sobre el juego «Lair», ¿te pue- 
des bajar del dragón? ¿O solo 
puedes luchar a lomos de este?. 

Pues aunque tanto en la be- 
ta que tuve ocasión de probar 
como en los trailers que se han 
visto siempre se ve al personaje 
a lomos del dragón, las últimas 
imágenes que se han publicado 
muestran al personaje a pie. Así 


que todo indica que sí. 

¿Que juego me recomiendas 
para estrenar mi Play3 que sea 
de acción y que se pueda jugar 
en modo multijugador?. 

Si te van los “shooters”, «Re- 
sistance Fall of Man» tiene un 
multijugador sensacional, y el 
de «Call of Duty 3» también es 
bueno. En otros géneros, tienes 
«Motorstorm» (12 jugadores 
online) o «Virtua Tennis 3» para 
jugar partidas con cuatro ami- 
gos a la vez. 

Y por ultimo, ¿cuando crees 
que bajarán el precio de la PS3 y 
de los juegos?. 

La pregunta del millón. Es 


muy difícil saberlo, entre otras 
cosas porque seguro que va a 
depender de las ventas de la con- 
sola a lo largo de este año. Hace 
muy poco el presidente de Sony 
afirmó que no lo descartaba, 
pero no decía cuándo. Y hace 
aún menos, Sony ha puesto a la 
venta su nuevo reproductor de 
Blu-Ray a 100 $ menos de lo es- 
perado, lo que abre las puertas a 
que también se pueda rebajar en 
PS3, Aún así para mí sería una 
sorpresa que fuera este año. 
Alvaro Manchen Pacheco 


DUENO, LOS JUEGOS 
SIGUEN SIN DOBLARSE, 
PERO MIRA, UTE REGALAN 


UN TRADUCTOR ' ] 






vuestra 
OPINIÓN 


Antonio Gómez Martin (e-mail) 


ES a RES 
par 
O 


Yen: No puedes comparar 
doblaje diego. juegos, 
porque el de estos ultimos 

es mucho más costoso y 
complejo. Pero debes saber que 
tas compañias ponen mucho 
esfuerzo y empeño en hacerlo, 
aunque no siempre pueden 


Í HELLO, HOW ARE 
e | YOU? HOLA CÓMO 
> y ESTÁ USTED 
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160 ELITE Esta es la nueva versión de la consola que se ha puesto a 
la venta. en USA, con 1206B y conexión HDMI de serie. Microsoft no ha dicho 
todavía cuando se va a poner a la venta en Europa esta consola 


Un saludo desde Cádiz ami- 

gos de Hobby Consolas, mi 
nombre es Guillermo, tengo 22 
años y siempre os sigo en vues- 
tra flamante revista. Tengo una 
Xbox 360, (aunque no dejo de re- 
conocer que he tenido todas las 
consolas desde la querida NES). 
Tengo unas dudas. A ver si me 
podéis ayudar ya que estoy algo 
desesperado. 

La primera cuestión es que soy 
usuario de Xbox Live y uno de los 
juegos que mas me gustan es el 
«Pro Evolution 6». No sé que es 
lo que pasa pero me cuesta la 
misma vida terminar un partido 
ya que siempre se me cae la co- 
nexión. Me he estado informando 
ya que por parte de Microsoft y 
Konami se están lavando las ma- 
nos, y es que por lo visto el «Pro» 
utiliza el sistema de juego online 
p2p y muchos proveedores de 
internet tienen ese servicio res- 
tringido. ¿Qué puedo hacer, ya 
que solo me pasa con el «Pro 6»? 
Mi proveedor de internet es Ono, 
¿qué me aconsejáis ? 

Hace unos días Konami Espa- 
ña aseguró que estaba al tanto 
de esos problemas, y que está 
trabajando en coordinación con 
Microsoft para solucionarlo lo 
antes posible. Espera a ver qué 
ocurre antes de hacer nada. 

Otra cuestión es que estoy si- 
guiendo la Xbox 360 Elite, me 
gustaría hacerme con una de 
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esas, ¿me aconsejas que me la 
compre ahora en EEUU o espe- 
ro que salga aquí en España. En 
caso de que me la compre ahora, 
¿cómo puedo hacer para que me 
la traigan, dónde la puedo com- 
prar? ¿Será compatible la versión 
USA en su totalidad aquí en Es- 
paña? Y si espero, ¿cuándo sal- 
drá a la venta aquí en España?. 

No te lo aconsejo, pues como 
temes la consola no sería com- 
patible con los juegos PAL que 
salen en Europa. Microsoft to- 
davía no ha confirmado cuándo 
la va a traer a España. 





EVI £ Es el último 
gran n juego que ha dejado de ser 
exclusivo para un solo formato, 
en este caso PS3. Cada vez más 
titulos de compañias de desarrollo 
son lanzados para varias consolas, 
con el fin de lograr mas beneficios 


/ 


Otra cuestión es que estoy pen- 
sando comprarme una portátil y 
no se si decantarme por la PSP o 
la DS, ¿cuál me aconsejas? A mi 
siempre me ha fascinado Mario 
y teniendo una Xbox yo creo que 
me convendría más la DS. 

Pues tal y como lo planteas, 
parece que la DS se adapta me- 
jor a tus gustos, aunque cual.- 
quiera es una buena opción. 

¿Cómo ves el progreso de PS3 
aquí en España? Yo lo veo un po- 
co chungo ¿ no? Creo que le ha 
salido una dura competidora con 
la Xbox 360 Elite. 

Es muy pronto para hacer va- 
loraciones. De momento, en Es- 
paña, PS3 ha vendido en un mes 
lo mismo que Xbox 360 en un 


año. No sabemos cuándo llega- 
rá la Elite ni qué efectos tendrá 
en el mercado. Y no te olvides 
de Wii. Efectivamente, PS3 va a 
tener una competencia mucho 
más dura que la que tuvo PSZ2, 
pero habrá que esperar a estas 
navidades y sobre todo a las de 
2008 para ver el éxito de estas 
tres consolas. 

Y por ultimo, ¿es verdad que 
quieren acabar con los juegos 
exclusivos? Léase «Devil May 
Cry 4», «Metal Gear Solid 4», 
«Assassin's Creed».... ¿Crees que 
algún día habrá menos exclusivi- 
dad en los juegos? 

No es que quieran “acabar” 
con ellos, es que las desarrolla- 
doras tratan de sacar la máxima 
rentabilidad a sus juegos, y para 
ello lo mejor es lanzarlos para 
más formatos con lo que cada 
vez habrá menos exclusivos. 
Otra cosa es que tanto Sony co- 
mo Microsoft traten de quedarse 
con títulos de referencia, sobre 
todo los suyos («Halo«, «Gran 
Turismo»). Por cierto, lo de «Me- 
tal Gear Solid 4» de momento es 
sólo un rumor. 

Guillermo Rodríguez (Cádiz) 





Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas ellas son ciertas: 


O 


Yen: Ay, que me parto. 

Así que no soy de “nueva 
generación”. Pues cuenta 
con que seguiré resolviendo 
dudas hasta que os salgan 
canas. Y dile al “pajarito” 
que si le veo revoloteando 
cerca de mí se va a enterar. 


Yen: Fíjate cómo es, que 
como Nintendo no saca 
juegos para PlayStation, 


Sony se ha enfadado y 
tampoco los saca para las 
consolas de Nintendo. Son 
como niños. 


Yen: Sí, se ve claramente 
que los decorados son 

de cartón piedra, y los 
personajes unos farsantes. 


Yen: Pues sí, porque me 
acabo de levantar y aún no 
me he tomado ni un café. 


a 


Yen: Claro, chaval, y de paso 
te incluimos en el paquete 
1000€ para juegos... 
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PS3 + RESISTANCE 
FALL OF MAN 


PS3 + MOTORSTORM 





VOLANTE WIRELESS | X[B 
FORCE FEEDBACK XBOX 360 - 2 


+ PROJECT GOTHAM RACING 3 
+ FORZA MOTORSPORT 2 |) 









E preco de 129,95 € es por pack de corsa + juego 








PS3 + VIRTUA TENNIS 305 


PSP BLANCA + Y PSP BLANCA + H.POTTER Y 
PIRATAS DEL CARIBE 3 | LA ORDEN DEL FENIX 


AHORRA WIBAHORRA 











/XBOX 3 


+ GUITAR HERO Il! + GUITARRA | 


XBOX 360 CORE 10. 
+ GUITAR HERO II + GUITARRA 4x 


NINTENDOD)S, to 
FINAL FANTASY 111 


AHORRA 


120€ 


Promoción limitada a 400 uds. 


Promoción limitada a 1.000 uds. 










Promoción limitada a 1.000 uds. 


WII. + wil SPORT 





PS2 SILVER + LAS CRÓNICAS DE NARNIA + THE MATRIX 
PATH OF NEO + METAL SLUG 4 + FORD RACING 3 





PS2 + SINGSTAR 
¿POP HITS 777777 





EZ: 





talon? 


Promoción limitada a 1.000 uds. 


Promoción limitada a 1,000 uds. 





FINAL FANTASY FABLES COOKING MAMA + 
CHOCOBO TALES MANOPLA DE COCINA 


+ LÁMINA CON PEGATINAS 


CO 


UNO En ESTOS edita 


play ¡Station fal pr 


A ñ 


Promoción limitada a 3.000 uds. Lanz. 29/06/07 


Promoción limitada a 400 uds. 
Promoción limitada a 1.000 uds. 
Promoción limitada a 7.000 uds. 


Y LLÉVATE 


LA DEMO DE GOW Il 


a id, CALL OF DUTY 3:f, DANCE EUROPE — “Monster la IN 
oo A EXCLUSIVA 


ria a EAS GAME) 
Ñ 
a. 


POS 
AE A E 


o 
AS 


5 MAPAS MULTIJUGADOR 
- DVD CON EXTRAS: 

MAKING OFF, 

ENTREVISTAS, 

. . . Y MUCHO MÁS 


VENTA 


EXCLUSIVA 
ALS GAME 


Promoción limitada a 500 uds. 
Promoción limitada a 800 uds. 


Promoción limitada a 1.000 uds. 
Promoción limitada a 4.500 uds. 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 





Precios válidos y vigentes del 1 al'31 de Julio. 
impuestos incluidos 





LLEVATE 


9] 19105 


MAS BRAIN TRAINING 


MÁS 


BRAIN TRAINING” 


Y Kiwi tma 


¿Cuantos años tiene tu cerebro” 


AL TRAERNOS BRAIN TRAINING 


RECUERDA QUE COMPRAMOS MUCHOS 
OTROS JUEGOS, CONSULTANOS. 


Tendrás que disponer de la tarjeta de socio. El juego que nos traigas debe estar completo, 
cartucho, caja, manual y carátula, y en perfecto estado físico y de funcionamiento. Algunos 
juegos pueden no ser admitidos, No se comprará más de una unidad del mismo título 


por persona. Ofertas no acumulables. 






/ 





ADEMAS 
LLEVATE 


GEARS OF WAR 


* Puedes beneficiarte de esta promoción si nos traes 4 juegos y una consola. Los 50 euros 


que te damos más por tu consola, estan incluidos en la valoración final para que puedas 


GEARS 
y NET 







Servicio a domicilio 


Www.game.es 


MADRID 
Rivas-Vaciamadrid 


C.C. Rivas Futura 
CTRA. N -111, salida 17 
RIVAS FUTURA 
RIVAS-VACIAMADRID 
Fecha estimada de 
apertura 20/06/07 


SEVILLA 
Sevilla 


Ronda Urbana Norte 
SEVILLA 

Fecha estimada de 
apertura 30/06/07 


CATAS 
Palma de Mallorca 


A. Pm. 27 
MEMES) 
Fecha estimada de 
apertura 30/06/07 


PROXIMAS APERTURAS 


C.C 4 Caminos, LR-2 C/Ramón y Cajal, 53 981 143 111 
CC Odeón, L 21 C/Castelao, parcela 91-94 ¿981 386 480 
C.C. Área Central, L 17-G C/Rua de Lisboa s/n 7981 575 512 


CC Albacenter C/ Alcalde Conangla s/n *967 213 922 
CC. Imaginalia 1 51 Avda. Ramón Menéndez Pidal esq. N-322 967 249 141 


C/ Adriano VI, 4 945 134 149 
CC Boulevard de Vitoria, L 30 C/ Zaramaga, 1 1945 124 535 


CC Plaza Mar 2 L 8-46, A. de Denia s/n 965 220 219 
C.C Ociopía,L.33 C/ Obispo V. Oliver, 2 2966 744 633 


Au, de La Estación, 14 * 950 255 598 
C.C Mediterráneo 135, pr. Av. del Mediterráneo, s/n “950 142 927 
jido CC Él Copo, L 106-107 Ctra. de Almerimar s/n * 950 480 230 
Roquetas de Mar CC Gran Plaza L98 Av. Alicin s/n / 950 320 BOO 
ATUKAS 
El Entrego C.C Alcampo Valle Nalón, Ctra. AS-17 Km.47 * 985 661 600 
Gijón CC. Los Fresnos, L 8-63 C/Rio de Oro, n'3 “985 151 242 
Oviedo CC Los Prados, LA-12 C/Fdez Ladreda, s/n “985 119 994 
CC. Parque Principada, L-11 Autovía A-66 Km. 4,5 985 260 717 
Trasona CC Parqueástur, L 4-5C/ El Pedrero, n*50 985514 210 
FILA 
Ávila C.C Bl Bulevar. L 51 Av, Juan Carlos l, 45 7920219 108 
1 tu 
Badajoz CC Conquistadores L12-13 Av. Elvas s/n 1924 272 882 
BACARES 
Palma de Mallorca CC. Porto Pi Centro, 11422 Av. 1, Gabriel Roca, n*54 971 405 573 
Coll D'Enrabassa CC Carrefour Palma li L19 Av. Cardenal Rossel s/n '971 494 476 
Ibiza C/ Vía Púnica, n*5 971 399 101 
BAPCELONA 
Barcelona CC. Barcelona-Glories LB224 Av. Diagonal, n“280 7 934 860 064 
CC La Maquinista, LB31 C/ Ciutat Asunció, s/n 933 608 174 
C/ Pau Claris, n*97 1934 126310 
C/ Portaferrissa, n*30 “933 023 619 
C/ Sants, "17 « 332 966 923 
CC Diagonal Mar, L 3560-3670 Avda. Diagonal, n*3 7933 560 880 
CC. Marernagnum L 8-21 Moll D'Espanya s/n / 932 258 568 
Badalona CC. Montigalá, L26 C/ Olof Palme, s/n * 934 656 876 
Barberá del Vallés CC. Baricentro, L 31-32 Ctra. N-150 Km 6,7 - 937 192 097 
Cornellá de LLobregat C.C LLobregal Centre, L60 C. Esplugues 1-19 ' 934 801 628 
Gavá CC Bamasud, L 40-41 C/ Pr 69 /936 334 408 
UHospitalet De Llobregat CC Gran Vía 2, 1 11 Av. De la Gran Via75-97 932 590229 
CC La Farga L 40-41, Avda Josep Tarradellas 5/n “932 601 883 
Sant Adriá de Besós CC Sant Adriá, L12 Av. de La Playa, s/n /934 639 917 
Sant Boi De Llobregat C.C Sant Boí,L.26 Pol. Aud. De La Marina, S/N, / 936 548 882 
Sant Cugat del Valles CC Sant Cugal L 35 Ctra. Sant Cugat- Rubi Km 4 - 936 746 571 
Tarrasa C.C. Carrefour Tarrasa, L8-15-2, Autopista 4-18, Km 18 *937 363 358 
as 
Burgos C.C. Camino de la Plata, L 6-8 Av. Castilla y León, n?22 947 222 317 
CC El Mirador. Ctra. Santander km. 2,5 947 222 422 
CAFES 


Cáceres 
cAo1 
Jerer de la Frontera 
La Linea De La Concepcion 


C.C Ruta de la Plata, L28 C/Londres, 1 927 233 170 


CC Carrefoyr Jerez, Ctra. Nac. IV, Km 641 956 140 442 
CC Gran Sut,L.50-52 Avda Colonia, N* 9 “956 175 964 
CC. Bahla Sut, L 17-18 C/Caño Herrera s/n / 956 592 528 


CC Valle real, 1 B-4 C/ Alday, s/n 542 252 258 
CC Peñacastillo-El Empalme, L 52 12 355 740 


CC Salera L C-48 Avda, Enrique Gimeno s/n * 964 207 532 

CC El Parque-Eroski LO! Avda, Europa, 45 926 227 354 

CC. Zoco LISA, Av, J. M, Martorell, s/n 357 458 076 

CC La Sierra. C/ Poeta E, Prados, sín ¿957 273 331 

CC Córdoba Arcángel B-44A. Av. del Arcángel, s/n “957752 513 

CC El Mirador, L 60 Av. Mediterráneo s/n * 969 225 031 

C/ Emili Grabit, 67 *972 224 729 

C/ Moserla, 10 “972 675 256 

CC. Espai Gironés L 1.498 C/Val sud, Camino de Carlins s/n * 972 439 026 


C/ Recogidas, 39 “958 256 954 
C/ Nueva, 44. Edif, Radiovisión 958 600 434 


Av. Isabel Il, 23 1943 445 660 

CC. Garbesa, L37 Travesia de Garbera, 1 “943 393 948 
CC Unbil, C/ Poligono Asteasuaín, 7 943 367 788 

C/ Luis Mariano, 7 *943 635 293 


C/ Tres de Agosto, 4 - 959 253 630 


C.C. PALMA-INCA, L. 29 


MADRID 
Villalba 


ce 
LOS VALLES 


C.C. LOS VALLES, L. 51 
CTRA. A CORUNA 
Fecha estimada de 
apertura 26/06/07 


C.C. Carrefour Macarena 


MALAGA 
Fuengirola 


CC. MIRAMAR 

Av. de la Encarnación, s/n 
C.C. Miramar, L.26 

Fecha estimada de 
apertura 04/06/07 





P" Santa María de la Cabeza, | 915 278 225 

C.C Vaguada, L T-038 Avda, Monforte de Lemos, s/n 1913 782 222 
CC. Vaguada, LT-136 Avda. Monforte de Lemos, s/n / 917 389 587 
CC Las Rosas, L 13 Av. Guadalajara, s/n ¿917 758 882 

CC. Prinape Pía, L G-28 P” de la Florida, 2 *915 411 664 

CC Plaza Aluche Av. de los Poblados,25 “917 108 080 

C.C Madrid Sur, Av. Pablo Neruda s/n ¿917 858 741 

CC Plenilunio, Gta, Eisenhower, s/n +913 122 903 

CC Alcampo, L17-18 Y Vinateros, s/n *914 373 204 

Alcalá de Henares CC La Dehesa Autovía Madrid-Barcelona km. 34 918 828 402 
C/ libreros, 17 918 836 481 

Alcobendas CC Carrefour, L 37-38 Autovía A -1 Km. 14,5 1916 620 262 
CC. La Gran Manzana, L17, Av, de España, 171916 518 608 

CC La Vega, Av. de La Guindalera, s/n 914 904 574 

CC Parque Oeste-Alcampo, Ay de Europa s/n “916 891 969 

CC Xanadú, L 345 Cua. Extremadura(AS) km 23,5 1916 479 817 

C.C Xanadú L 202 Ctra. Extremadura (AS) Km. 23,5 “916 482 233 

CC La Estación L 4, C/ Hungila s/n “916 077 212 

CC Nassica L 0-BB, Av. Rio Cuadalquivir, s/n /916 212 152 

CC Bulevar Getafe L-12 Ctra, Villaverde a Getafe s/n “916 950 213 

CC Getafe Ml, L 19 Pza. Juan Carlos | s/n 916 846 348 

CC Burgocentro ll, L 25 Avda. Com, de Madnid, 37 “916 374 703 

CC Avenida M-40, 811 C/Mondragón, 1. 314 963 138 

CC Parquesur L 2 Av. Gran Bretaña s/n “916 882 225 

C.C. Casrebour Móstoles, Crta Nacional Y, Km.19 916 143 100 

CC Plaza Éboli L 20-21 C* de San Antón 916 927 870 

CC Parque Rivas,L-8-2 Air. de La Técnica, s/n (916 666 799 

CC Plaza Norte 2, L B-122, Avda. Juncal sn Ctra N-1 Km 19* 916513 430 
CC Gudad Tres cantos, L18. Avd. Labradores, N* 9-11. 

CC Parque Corredor, L 53 Ctra. Torrejon-Ajalvir Km 5 *916 562 411 
CC Espacio Torreladones, L 1, 21 A A6 Km 29 "918 544 146 

CC Planetocia, 1 3-4-5 Aw. Juan Carlos l, 46 7918 492 379 


CC Carrefour Alameda! L12-13 Prol. Alameda s/n *952 357 219 
C.C Carrefour Los Patios L 37 Cra. de Cádiz Km 2411952 067 783 
C/ Almansa, 14 95261529 

CC Vialia Estación De Málaga, L. Fo-27, C/ Camino De La Estación, s/n' 952 342 423 
CC Plaza Mayor L 51, C/ A Ponce de León, 3952 172 596 

CC. Lanos L 8-201 Av. de la Aurora 25 / 952 369 862 

CC. La Rosaleda Av. Simón Bolivar s/n 952 613 747 

CC La Verónica, Ctra. A-343, ln, 6,5 ¿952 846 712 

Au. Jesús Santos Reín, 4 Edd, Ofisol 952 463 800 

C.C Miramar L B-26 Avda, de la Encamación s/n “952 663 838 
CC La Cañada L 179 Ay. del Mediterráneo s/n 1952 858 072 
CC El Pinillo, L-20, ctra. Circunvalación, s/n 1952 409 364 

CC El Ingenio L 8-45 Avda, Juan Carlos | s/n 1952 541 178 


CC. Thades L 8-18, Av. J.Carlos | 968 385 919 

CC. Las Atalayas L 9a-9b-103. C/ Molina De Segura, s/n. +68 249 212 
C.C Nva. Condomina L A-46, ctra. A-7-Aw. Carlos | 968 813564 

C/ Alameda de San Antón, 20 / 968 506 365 

CC Espacio Mediterraneo, L.1-75, Pol. ind.Cabezo - Baeza. / 968 197 220 
CC. Dos Mares | B-6, Ctra, N-332, Cruce el Mirador *968 547 080 

CC. Vega Plaza,28 Avda, De Granadas/n + 968 642 691 


CC Hlaroa, L B-24 Aw. Intxaurdía, $ “948 357 429 
C/ Pintor Asarta, 7 *948 271 806 


CC. Las Huertas, Av. Madrid, 37 979 730 464 


Auda. de Vigo, | / 986 853 624 

C/ Elduayen, 8 986 432 682 

CC Travesia 202 L BB, Travesia de Vigo s/n 986 270 626 
CC. Gran Vía, C/ Baizada s/n, local 1 986 473 025 


C/ Toro, 84 /923 261 681 

Sta M. del Tormes CC Tormes, Av. de Salamanca, s/n L 1.41/1,42 923 130975 

La Orotava CC La Villa 2 Autopista del Norte TES Salida 36 “922 326 248 

Sta, Cruz de Tenerife CC. Meridiano, C/ Aurea Diaz Flores s/n. 1922 224 528 
SECOVIA 

Segovia CC. Luz Castilla L 813 Cira. Madrid-Segovia s/n P. Ind, El Cerro 4921 448 195 


De 
í 


Sevilla CC Los Arcos. L B5-86 Av. Andalucia, s/n 954 255 198 
CC Plaza de Armas L C-38 Pza. Legión, s/n *954 915 604 

Alcalá de Guadaira 
CC Los Alcores, L 10 Ctra, A-92 Km 8,8 1955 613 149 
Camas CC Aljarafe, L2 C/ Poela Muñoz San Román,s/n 954 395 705 


Castilleja Cuesta C.C fire Sur, L 8-33 Ctra, C. de la Cuesta-Tomeres “954 165 449 
Mairena del Aljarafe CC Metromar, L 8-27 Av, de los Descubrimientos s/n 354 182 332 


Golmavo C.C Camaretas, cruce N-324 N-122 YN-111 975 245 026 

TOLEDO 
Talavera CC Aaul L 179 Av. de Madrid s/n 925 819 269 
Toledo CC Luz del Tajo, L 001-A Cf Rio Boladiez, s/n 125 233 086 
CC Zoco Europa, L 20 - C/ Viena, 2 «925 285 035 






adquirir tu X360 desde 250 euros. Puedes adquirir cualquier modelo de $30 incluyendo 
todos los packs disponibles. Tendrás que disponer de la tarjeta de socio. La valoración 

del producto se realizará en función de diferentes factores, como por ejemplo, el estado 
fisico del juego y sus manuales originales, su antigúedad, etc... Algunos juegos y consolas 
pueden no ser admitidos. No se comprará más de una unidad del mismo titulo por 





ENCIA 
C.C La Loma L 19-B, Ctra. Bailén-Motril, 323 Km 37,7 953 223 280 Valencia 





C/ Pintor Benedito, 5 /963 808 596 

CC El Saler, L 32A - C/ El Sales, 16 963 334 403 

CC. Nuevo Centro L 40 Aw. Pío XI, 2-4-6 “963 407 146 
CC. Bonaire, L B-352 Ctra. N-11l Km. 345 1961 920 002 






Jaén 
LAS PALMAS DE CA4A CA 
Las Palmas CC La Ballena, L 1.5.2 Cira General Norte, 12 “928 410 108 
P* de Chil, 309 7928 266 359 Aldaia 









¿Cómo realizar tu pedido? 


Por Teléfono: 902 17 18 19 
HORARIO: De Lunes a Viernes de 9 h. a 18 h. 

Por Fax: 913 803 449 

Por Correo electrónico: pedidosQgame.es 
Por Internet: wWww.game.es 


persona. Ofertas no acumulables. Promación limitada a 1000 uds, 





Por Transporte Urgente 


Servicio de transporte urgente 24/48 horas. El coste de 
este servicio, en el que está incluido también el embalaje 
y el seguro, es de +4 € para España peninsular y +5 € 
para Baleares. Pago contra reembolso o con tarjeta 
de crédito (VISA y MASTER CARD). 


GAME-CentroMAIL - C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcón - 28223 MADRID 





CC 7 Palmas, L 208 Avda. Felo Monzón s/n 7978 420 028 
CC El Muelle “928 223 742 

CC Las Rotondas, C/ Pi Y Arsuaga, n* 2, Local 12 928 531 494 
CC Atlántico Ctra. L15A de Jandia km 11 “928 547 690 

C/ Coronel 1. Valls de la Torre, 3 928 814 555 

CC. Atlántico, L 29 Autovia GC-1 Salida 28 + 928 756 546 


CC Parque Rioja, C/ Tejera s/n “941 519 478 
CC Berceo 159 C/ Lérida 1 ¿941 273 225 


Av. República Argentina, 25 * 947 219 084 
CC Espacio León, L-1,33, Av. País Leonés, 12987 274 516 


C/ Major, 68 “973 249 979 
CC. As Termas, L 67 Av. Infanta Elena Duquesa de Lugo 7982 219 805 
C/ Preciados, 34 917 011 480 


Carcaixent CC Ribera del Xuquer, L B-72 C/ Boticario Boda s/n + 962 430 918 
Gandía CC La Vital L-B-19, Cami de Las Torres dels Pares 962 867 137 
Xirivella CC Gran Tura L 147€ Plaza Europa s/n “963 502 459 

VALLADOLID 
Valladolid CC Avenida - P? Zorrilla, 54-56 “983 221 828 
CC vallsur Carnino Véejo de Simancas s/n *983 222 994 


VIZCAYA 

Bilbao Pza. Arrikibar, 4 - 944 103 473 
CC. 2ubiarte L 4-24 C/Lehendakan Leizaola 2 "944 277 186 
Barakaldo CC. Max Center LA-21 8*. Kareaga, s/n + M4 970 220 
C.C Max Cemter L40 8”, Kareaga, s/n “944 972 109 
Lejoa CC Antea Barrio Peruri 13 944 916 802 

LA a rt. 
laragora C/ Cádiz, 14 976 218271 
CC. Augusta L -50 Ay. de Navarra, 180. 276 312 988 
CC Gran Casa L 069 C/ María Zambrano, 35 2976 526 631 
CC Alcampo Los Enlaces Ctra. de Madrid, Km 315 "976 532 119 
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PATH OFN. KING OF FIGHTER 00/01 


_NBA LIVE 06 
SPLINTER CELL 


LAS E DE NARNIA 
PETER J. KING KONG 
PLAYBOY THE MANSION 
P. O. P- SANDS OF TIME 
THE MATRIX 
WINNIE THE POOH 


GAME BOY ADVANCE GAME BOY ADVANCE GAME BOY ADVANCE GAME BOY ADVANCE 


LOS 4 FANT - ¡LLAMAS 
LOS 4 FANT: LA PELICULA 
MADAGASCAR 
OPERACION PINGUINO 
PACK WINNIE 
PETER JACKSONS 
KING KONG 
CIPAF BOY LIDAD 
RAYMAN HOODLUMS 
REVENGE 
SHREK SUPERSLAM 
EL VIDEOJUEGO OFICIAL 


GAME BOTE 


BATTLES OF 
KING KONG 


KING KONG ' 
Í PRINCE OF PERSIA 


SOCCER 6 


KILLZONE 
LIBERATION 
FINAL ARMADA | 

PETER JACKSON'S 


PRO EVOLUTION 
Ey FETER JACKSONW'S 


OFERTA 
GITAROO MAN LIVES! 


LA V 


NUEVO 
PRECIO Jl 


yromociones no acumulables a otres ofertas o descuentos. SI NOS VENDES 2 JUEGOS USADOS. Si quieres vendernos un juego, tendrás que disponer de la TARJETA de SOCIO GAME-CentroMAIL. Compramos todo 

Precios válidos y vigentes del 1 al 31 de Julio tipo de juegos Usados de los siguientes sistemas: GAMEBOY ADVANCE, NINTENDO DS, NINTENDO Wii, PC, PSP, PLAYSTATION 2, PLAYSTATION 3, y XBOX 

h A 6s : 360. La valoración del producto se realizará en función de diferentes factores, como, por ejemplo, el estado fisico del juego y. sus manuales originales, su 

PESE incluidos antiguedad, etc. Sólo podremos valorar el producto que quieras vendernos si se encuentra en nuestra base de datos. No se comprará más de 1 unidad 
del mismo titulo por persona. 


STAR WARS 
EPISODIO lil: 


. E 


, Cura r TA 
| SUPER 
MERCURY MELTDOWN 


MORTAL KOMBAT: UNCHAINED 








JUEGOS PARA MÓVILES 


Como este verano no toca ni Mundial ni Eurocopa (lo cual es casi mejor, 
tal y como juega la Selección), qué mejor forma de suplirlo que con todo un 
grande del fútbol, que regresa a nuestros móviles con jugosas novedades. 


MW orecio: 3 € Mcompañía: GAMELOFT Moénero: FÚTBOL 


1 * ELEE! 


E eso 


FORHACIÓN 





ER 


1. PODEMOS JUGAR 


MEA 


ari 
2. 


2. EL CLIMA 


ESTA SAGA NOS SORPREN- 
DE CADA AÑO, demostrando que 
no sólo que es posible recrear un 
partido de fútbol en un móvil, si- 
no que además se puede hacer de 
forma cada vez más fiel. Y es que 
«Real Football 2007» nos permite 
disputar encuentros de increíble 
realismo, que nos pueden llevar a 
ganar desde la Champions hasta 
el Mundial. Para ello, contamos 
con 44 selecciones y 41 clubes, la 
mayoría con sus plantillas reales, 
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CONE cl E 


EOHALEN 


o 


' Ñ MOVILES COMPATIBLES vor Ls. vs. El. 17. V3, v980, NOK 3100: 6100, 


6101, 6125, N70, N73: N91, N93: SAMS D500, E330, E810, 1609, Z140V, 2300, ZV40, SHARP GX30, V902, 
Í  V903. SONY-ER FS00i, J300i, K500i, K7501, W300i, W550i. W900i, Z600: Consultar resto de modelos. 


VASO NN 


x 


MÁS DEPORTE REY QUE NUNCA 









¿Qué es eso de que ha terminado la temporada? ¡Ni mucho menos! 
Ahora es cuando nosotros saltamos al césped con hambre de titulos. 


aunque eso sí, no del todo actua- 
lizadas. Y por si os lo estáis pre- 
guntando, los nombres, escudos 
y equipaciones de los clubes no 
son oficiales, pero sí parecidos. 


EL REPERTORIO DE MOVI- 
MIENTOS de los jugadores no se 
ha estancado ni mucho menos 
con respecto a la pasada entrega. 
Además de los habituales pases 
cortos, largos y al hueco, los ca- 


bezazos, las entradas y demás, 


ahora contamos con virguerías 
como vaselinas y el regate típico 
de Ronaldinho: la “elástica”. 

Por si esto fuera poco, se ha 
modificado el control de los ju- 
gadores en carrera, de modo que 
se ha solucionado el problema 
de no tener un botón de 8 direc- 
ciones. Si a esto le unimos unos 
gráficos cada vez más realistas, 
estamos ante un juego impres- 
cindible, incluso si no somos fut- 
boleros empedernidos. 






WM GRAFICOS 







MW SONIDO 





MW DURACION 





MW DIVERSIÓN 


Este juego lo tiene prácticamente 
todo: realismo, emoción, buenos gráficos, 
AAA IES EME ESEl 
día y algo más de dificultad, se saldría del mapa. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





.E ¿PREGUNTAS 
"| Y RESPUESTAS 


PP PPP 






Hola, tengo 
un Nokia N7O 
de Vodafone, y 
la mayoría de 
juegos que tie- 
nen son en 2D. 
¿Dónde me pue- 
do bajar más 
juegos en 3D? 
Hay muchas pá- 
ginas web donde descargártelos, pero 
te podemos remitir a algunas de las 
compañías más importantes del sec- 
tor, como www.iplay.com («Burning 
Tires», «Planet Riders», «Galaxy on 
Fire», «Tank Raid»), www.livingmo- 
bile.net («Dungeon Warrior», 
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Real Football 2007 

Might and Magic 

Tomb Raider Legend 

Asphalt Urban GT 2 

María Sharapova Tennis 

Prince of Persia: El Alma del Guerrero 
Moto GP 3 

André Agassi Tennis 

Rainbow Six 3 

Street Fighter !| 


M7 


Con su nueva entrega, 

esta saga vuelve a reeditar 

el primer puesto que ya 
ostentaba la del año pasado. Y 
es que los partidos se parecen 
cada vez más a los de verdad, 
y las posbilidades sobre el 


Alonso Racing 2006 

Los Sims 2 

50 x 15 

Rafa Nadal Tenis 

Prince of Persia: Las Dos Coronas 


Miami Nights 

Pato Donald: Caos en la calle 
Cyber Punk 

Los Sims 2 


Este conocido juego entre 


los aficionados al rol ha dado | 


el salto al mundo de los 
videojuegos, y lo ha hecho 

a través del móvil. Nos sitúa 
en el 2022, año en el que 












«3D Adventure», «Autobahn 
Racer», “My Little Dogs»), 
www.gameloft.com 
A («2007 Real Football», 
«Asphalt 3: Street 
Rules», «Midnight 
Billard», «Mid- 
night Bowling», 
«Massive Snow- 
boarding»), www.infos- 
pacegames.com («Speed 
Chaser», «Golf Club»)... Y así 
podríamos seguir, pero con es- 
tos ya tienes para rato, ¿no? 
Jakemate (e-mail) 


1 





NOTICIAS MÓVILES 


al tiempo que llegue 3 nuestras 


pantallas la tercera entrega de “Shrek”, 












El primer juego de tanques en 3D llega mbié il 
de la mano de !-Play, y nos enfrenta pa a a oeda cortita 
a 20 tipos diferentes de enemigos encontrar un heredero al trono, 
en divertidos combates. Podemos pues el padre de Fiona ha enfermado 
guerrear” a lo largo de 21 y Shrek no tiene ningunas ganas 
escenarios, situados en P de sucederle. El juego reunirá a los 
tres tipos diferentes principales personajes de la saga y 
de terreno. Gracias al | promete conservar su genial 
motor gráfico Abyss JT sentido del humor. 
Engine, el juego presenta ] 
un aspecto visual 


sobresaliente, lo cual 
se agradece, sobre 
todo, en los intensos 


Eso es ni más ni 
menos lo que 


enfrentamientos prometen tos dos 
con los jefes finales. nuevos terminales 
presentados por 

Sony-Ericsson. 

Y es que el 650 

está realizado en 
Gracias al acuerdo un elegante acero 
alcanzado entre pulido y consigue que las 
Dreamworks y Gameloft, anmaciones de la pantalla 


césped siguen creciendo. 


juego 
de acción con otros llenos del humor 


ios (Arasaka y 
Militech] están enfrentadas. 


se prolonguen al teclado mediante para devolverios a su casa. Esta tercera 
ondas de luz: Por su parte, el S500i 

cambia los temas de la pantalla y los 
efectos luminosos según si es de día o 
de noche, laborable o fin de semana 


Todos los fans de la acción esperamos 
como locos la llegada a la gran pantalla 
de La Jungla de Cristal 4”, y además, 
Gameloft ha anunciado que podremos 
continuar las andanzas del agente 
John McClane en nuestros móviles. El 
combinará intensos momentos 


de estas pelis, y nuestro objetivo 
será dar al traste con los planes de 
unos terroristas informáticos 


Las hordas de zombis alienígenas 
vuelven a invadir la Tierra, y quién 
mejor que nosotros y el sargento Allen 


nena” >” E E 


UNE 
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Recomendaciones para cuando dejes de jugar 


MUCHO M 


ESTRENOS Mo 









El Motorista 
Fantasma 


Ml Género Acción 
Ml Protagonistas Nicolas Cage, 
Eva Mendes, Peter Fonda. 
Ml Director Mark Steven Johnson 








ARGUMENTO: Tras hacer un pacto con el diablo, la 
estrella del motociclismo acrobático Johnny Blaze se 


Ml Precio 19,99 € ( : 
A convierte por las noches en el Motorista Fantasma. 
ll También en UMD y Blu Ray Ahora está decidido a enfrentarse a su destino. 

. EXTRAS DVD: Comentarios del equipo, 
VALORACION: documentales “Spirit of Vengeance”, “Spirit of 
PELÍCULA k xk Adventure”, “Spirit of Execution”, “Ghost Rider 
EXTRAS Ak A xk xk Animatics” y “Sin 8: Salvation”... 


ARGUMENTO: La vida de una tribu 
maya se ve alterada por el ataque de 

una tribu rival. Jaguar Paw es capturado 
y trasladado a través de la jungla para 
ser sacrificado a los dioses, pero logra 
escapar y emprende una huída frenética 
para volver junto a su familia. Mel Gibson 
rodó la película en el idioma maya para 
conseguir un realismo extremo. 


Apocalypto 


Mi Género Aventuras 

E Protagonistas Rudy Youngblood, 
Dalia Hernández, Jonathan 
Brewer, Raoul Trujillo... 

Ml Director Mel Gibson 

E Precio 17,95 € 


El No disponible en otros formatos 








VALORACIÓN: Pa pssmesial nao 
: pocalypto”, audiocomentarios de Me 
Aye da! k Gibson, escena eliminada... 





ARGUMENTO: Este pack reúne las dos 
películas que rodó Clint Eastwood con el 
trasfondo histórico de la batalla de Iwo 
Jima, en la 2? Guerra Mundial. Una está 
filmada desde el lado norteamericano, y 
se centra en la historia de los hombres 
que “plantaron” la bandera en la cima de 
la isla, mientras que la otra nos presenta 


Pack Banderas 
Hora de nuestros... 


PADRI ) es 
Ml Género Bélica 


E Protagonistas Ryan Phillippe, 
J. Bradford, Ken Watanabe... 
Director Clint Eastwood 





Ml Precio 30 € A 

E No disponible en otros formatos los ee la arenal qe AS El t 
EXTRAS : Presentación de Clin 

VALORACIÓN: Eastwood, Seis hombres valientes, 

PELÍCULA AA ok e Cómo se hizo Cartas desde Iwo Jima... 

EXTRAS Ac A 


MUSICA 


“Malamarismo” es el nombre del nuevo disco de la “chica 
mala” del rap y el hip-hop español, a quien no hace mucho 
oímos en ta banda sonora del juego «Scarface». Se pre- 
senta con el single “Nanai”, e incluye colaboraciones con 
gente como Raimundo Amador o Julieta Venegas. 


1 Compañía Universal Music MX Precio 18,75 € 
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VIDEOJUEGO 


ESTRENOS 


o 


la Dalia Negra 





Shin Chan. 
Los Adultos... 


Mi Género Aventuras 

Ml Protagonistas Shin Chan, 
Hiroshi, Misae... 

Ml Director Keiichi Hara 

E Precio 17,95 € 


No disponible en otros formatos 
VALORACIÓN: 


PELÍCULA >k Jr 
EXTRAS Ac A A e 








La Dalia Negra 


Ml Género Policiaca 
Ml Protagonistas Josh Hartnett, 





Scarlett Johansson, Hilary 


Swank, Aaron Eckhart 
Mi Director Brian de Palma 
Mi Precio 18 € 
MA No disponible en otros formatos 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA xk Ar Ar 
EXTRAS A Ae 





ARGUMENTO: El personaje de Yoshito Usui vive 
una nueva peripecia en “Shin Chan: Los adultos 
contraatacan”: los niños de Kasukabe, liderados 
por él, deben tomar el control de la situación... 
¡porque los adultos han desaparecido! 

EXTRAS DVD: Cortometraje: Las aventuras 
del cerdito valiente, tráiler japonés, entrevista al 
director y al productor, juegos, los personajes... 












00 
e 










€ <-> A 


ARGUMENTO: Esta película está 
basada en un hecho real que conmocionó 
a Estados Unidos: el brutal asesinato 
en el año 1947 de una actriz de serie 
B. La cinta, en la línea de las mejores 
películas clásicas de cine negro, narra 
la investigación que llevan a cabo 

dos policías y su relación con dos 
cautivadoras y misteriosas mujeres... 
EXTRAS DVD: La historia de La Dalia 
Negra, El toque de Brian de Palma, 

El expediente del caso.... 



















Deja Vu 

Ml Género Thriller 

Ml Protagonistas Denzel 
Washington, Val Kilmer... 

M Director Tony Scott 

E Precio 21,95 € 

E También en Blu-Ray 29,95 € 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA A ke de 
EXTRAS xk 














Productora Paramount ME Estreno 4 de julio 


ARGUMENTO: Tras la explosión de 

un ferry en Nueva Orleans debida a un 
ataque terrorista, al agente federal Doug 
Carlin le encargan que vaya al lugar de 
los hechos a buscar pistas. Una vez allí 
es trasladado a un laboratorio de alto 
secreto donde emplean un mecanismo 
de vigilancia que permite alterar el 
tiempo. ¿Podrá resolver el caso? 
EXTRAS DVD: “La ventana de 
vigilancia”, escenas eliminadas, escenas 
extendidas, menús interactivos. 
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IDEAS PARA 
COLECCIONISTAS 


Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 







4 LA CAMISETA QUE MAS TE 
VAS A PONER ESTE VERANO 
Ahora que empieza a apretar el calor y 
las camisetas de manga corta se vuel- 
ven imprescindibles, os proponemos 
que os pongáis esta, que lleva una 
imagen de “Dragon Ball” estampada 
en su parte delantera. Se vende en tallas 
M, Ly XL, así que seguro que os queda bien. 
Más información en: 


www.planetacomic.net 
Precio: 22,9 € 


CINCO FIGURAS DEUNOS | 

HEROES “FANTASTICOS” » 

El reciente remake de «Final Fantasy l1l» para 
Nintendo DS nos ha dejado un grato sabor de 
boca. ¿Á vosotros también? Pues entonces os 
gustará recordar la aventura con este set de mini- 
figuras que reúne a sus cinco protagonistas. 

Más información en: www.fnac.es 

Precio: 30 € 


4 ¡LLEGA EL NINJA CLONICO! 
El éxito de Naruto no conoce límites, 

ni en la televisión ni tampoco en las 
consolas. Este aprendiz de ninja cada 
vez tiene más seguidores, así que alguno 
habrá dispuesto a invertir sus ahorros en 
esta figura, en la que aparece ejecutando 
uno de sus golpes más célebres. 

Más información en: 


www.fnac.es 
Precio: 163 € 
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¿SPIDERMAN O VENENO? 
¡LOS DOS EN UNO! > 

Habéis leído los cómics del Hom- 
bre Araña, habéis ido al cine a ver 
la tercera película, habéis jugado 

el videojuego... ¿qué más queda? Pues tener en vuestra habi- 
tación este busto de resina, que representa a nuestro super- 
héroe “envenenado” por el traje negro. Mide 15 cm. y llega en 
edición limitada de 5.000 unidades [cada una está numeradal, 
así que ya estáis tardando en haceros con la vuestra. 

Más información en: 


www.fnac.es 
Precio: 60 € 
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FUTBOLEROS A LA MODA > 
¿Pasáis horas jugando a «Pro Evolution 
Soccer 6» con vuestros amigos? Pues os 
proponemos una cosa: ¿la próxima vez que 
quedéis, sorprendedles vistiendo la gorra 
y la camiseta oficial del juego? ¡Habríais 
marcado un gol antes de empezar! 
Más información en: 


www.konamistyle-europe.com/es 
Precio: 14,99 € (gorra) y 28,94 € 
(camiseta) 


Un mendigo descubre que es una especie de 
superhombre creado para sembrar la destruc- 
ción. Sin embargo, él decide luchar contra su 
destino y los engendros de sus creadores. Una 
apasionante serie de Katsura, autor de “15”. 


Lo encontrarás en: www.alenat.com 
Precio: 8, 95 € 
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Y Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 ll 13 15 





glo Mojo ja ol-Hojo]: 


C/ Vía San Fernando 33 


50007 Zaragoza UIDEOJUEGOS : UIVdEDCONSOLOS : SEPUICIO TECNICO 


Tel. 976 270 380 warhammer : COPTOS MOGIC : FIGUPOS 
Fax 976 273 496 mom 
e-mail: info prodemax.com 


| TIENDA FISICA VENTA A PRECIO 
C/GUTIERRE DE CETIÍNA NUMERO 12 PARTICULARES Y MINIMO 
28017 MADRID TIENDAS GARANTIZADO 
Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. RE CEDE RPP 


Venta a distribuidores y tiendas. In 
Amplio stock permanente. | 2 2 Envíos le 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. : 24 Horas a 

Distribución a nivel nacional. <a | | toda la 
Entrega en 24 horas. : A . SA + Península 








STE ES El CONCEPTO DE 
TIENDA” QUE BUSCABAS CON 
TODAS LAS NOVED-DES, 
RE-COM"RA DE TUS JUEGOS 
Y CONSOLAS USADO, 
PUEDES "ROBAR LAS 
NOVEDADES + PUEDES COMPETIR EN TORNEOS 


ESTA ES TU CASA DE VIDEOJUEGOS 
WWWW.THEHOUSEOFTHEGA'ES.ES 
INFOR "ACION DE FRANQUICIAS 
TELA OZ INS ES TIN ENO 
FRANQUICIAS THEHDUSEOFTHEGAMES.ES 


GENERA TU PROPIO AUT -EMPLEO Y 
TRABAJA El: LO QUE MAS TE GUSTA 


(ES CHIP SPAIN: COM 


so! Iutions for games: 


AA a ai EA 


eparación y Ac del. =P Ssorios c e consol la ] 


MARUTO -» ACTION FIG Ue 
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Gran Via Ramón y Es; = 
Yfno: 202 DI 
157 EA 













desde ... 35,95€ Iva Incluido. 


www,ezflash3.com 


TELEFONO: 622 222 902 SOLO MAÑANAS 















PlayStation 2 


EL ÚNICO MAYORISTA DE a 
UDI COACOU ANAIS INS de 


140]: y ont ror 
MÁS DE 3000 REFERENCIAS EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES EN NOVEDADES. 

- POR SERVICIO: 
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 

1401: 4:13 [0 É 
EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO Y. ADEMÁS, CON 
CONDICIONES DE PAGO APLAZADO. 


TLF: 902 364 463 FAX.: 913 801 912 
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Busca tu tienda juquettos. Cada vez más cerca de ti. 
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ENVIA LAPALABRA¡DIVERTIENDA'ALI999. 


vconsíaue uno DE LOS. 20 JUEGOS QUE SORTEAMOS A ME 
DESPIDERMANS de Y 


PARA XBOX 360)Y PS2+Por Cortesia ile Activision 


"Coste de' Sms en pesimsula y Baleares 127 € + /.14. Al paricapar en el sortea se aceptan las beses de eve Los ganadores serán contactados y irevós del nume-> canticipante Fin del Coocxso 20 de Julho de 200? 
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